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 La qualité du son CD, ce n'est qu'w
 tu peux lui ajo circuit Advanced
Signal Processor et expandeur MIDI Wave
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CD-ROM Upgrade kit

T'as déja la carte Sound Blaster Prn 2
Une Sound Blaster Série 16 ? Ce kit'la .
est pour toi, C’est le lecteur CD-ROM
idéal, 100% compatible avec ton
equlpement Double vitesse, -~

. ‘multi-session, livré avec Aldus Phnto
- 'Siyler SE...J’ hallucme 1




Yi'gigg" I' .q;:a“
Je souhafte en savoir plus sur fa gamme Sound Blaster.

Nom : RO R e e
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Je suis interessé par: [_] Sound Blaster 2.0 / Sound Blaster Pro
[ Sound Blaster 16 Basic - [ Sound Blaster 16 MultiCD
[1 Sound Blaster CD Discovery [_] CD-ROM Upgrade kit

Si tu possédes déja un produit Creative, merci d'indiguer son nom ;

A renvoyer a Creative Labs - 5, Parc Club Ariane - 78284 Guyancourt Cedex
sous enveloppe correctement affranchie
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Onze ans, quatre mois, quinze jours
et... Merde !I! Tilt est mort et je
suis, nous sommes, fumasses. On a
beav faire les beaux, se la jover
humour, «cheers, smile and happy
New Year», ca fait vraiment chier.
Bien sir, il y a plus grave, c'est
évident.

Il n’empéche...

Et ne venez pas me dire que vous
étes choqué. Au moins, cest lair,
net et predis.

Tilt s"arréte.

Pourquoi ?

Comme toujours, les raisons ne
manquent pas.

Nous pourrions discuter pendant
des heures du marché de la micro-
informatique, frés sévérement
concurrencé par celui des consoles.
Nous pourrions évoquer les
changements brutaux de politique
éditoriale qui ont fini par avoir
raison de nos lecteurs les plus
fenaces.

Nous pourrions disséquer les
stratégies  tortueuses  de
«partenaires» qui ne se sont pas
encore totalement remis d”avoir
erdu I’Empire.

ous pourrions évoquer toutes ces
raisons, plus ou moins obscures,
plus ou moins plausibles, qui ont
trait a |"argent ef au pouvoir. Nous
pourrions  trouver moult
“siiiicutiuns, moult explications.

ous ne le ferons pas.

Ce n’est ni le liev, ni le moment
d’en parler. Peuvt-gtre, plus fard...
Et maintenant ?

Maintenant, un grand merci @ fous
les lecteurs qui nous auront suivi
i;lsqu'uu bout.

n grand merci @ Christine, @
Jucques, a Olivier, les plus anciens.
Un grand merci a tous ceux qui se
sont dépensés sans compter pour
I"amour d’un journal (merci a toi,
Guillaume 1).

Un grand merci  tous les editeurs,
distributeurs, créateurs, amis qui
ont cru, qui croient encore en Tilt et
nous I’ont fait savoir, en particulier
ces derniéres semaines.

Et une certitude : ce nest pas fini,
loin.de lu. Le multi-média arrive en
force, les jeux sur micro se
transforment tout doucement en
films interactifs, le virtvel nous
rejoint enfin, et méme les consoles
se dotent toutes de lecteurs CD.
Bref, Iinformatique de loisir n’a
gus fini de faire parler d’elle. Et si
ilt est mort, ses journalistes...
Hum, disons qu’ils ont encore bon
pied, bon eil. Ce qui signifie que
vous retrouverez leurs signatures
tres bientot, @ commencer dans
Consoles+, bien sir, en attendant
de nouveaux lancements.

Mais quand méme... ca fait chier !

Jean-Michel Blottiére
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Quel succes | Arrétez, n'en jetez plus !
Notre grand concours Video Wars a
déchainé les passions?.. et les caméras.
Vous avez été plus de trenfe a envoyer
votre remake de Star Wars. Devant une
telle débauche de talent, nous avons
décidé de décerner cing prix au lieu de
trois. Serez-vous |'un des méga-gagnants

Subwar 2050 est le simulateur révé paur tous ceux qui ont pleuré
devant le Grand Bleu et fondu devant la version longue d'Abyss.

) 34

L'arrét de Tilt ne nous a pas empéché de

continuer & jouer sur nos MIcros
préférés. Méme si, faute de place, nous

du plus grand concours de la galaxie 2

) 14

Tilt fait «filt» | C'est la -mauvaise-
surprise de cette fin d'année, un scoop

n'avons pas pu fous les tester, nous vous
invitons & découvrir avec nous les

meilleurs jeux de cette fin d'année.

[PainT Box Y 62
de soutien que nous avons regus. |m> 64

) 18 I §0
) 24 [ 88

Sam & Max est la derniére
roduction de chez Lucas.
Difficile de faire plus loufoque
et plus drole.

extraordinaire : personne ne s'y

attendait (surtout pas nous !). Retrouvez

dans ces pages nos adieux déchirants et
pag
quelques-uns des nombreux témoignages

CODE DES PRIX DE TILT
jusqu'a 99 F
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de1000a1 499F




Delphine Software
présente
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‘Sphere

Disponible sur PC 386 minimum et carte VGA 256 couleurs.
Distribué par PPS, 150 Boulevard Haussmann 75008 Paris



LES NOUVEAUTES D'ABORD
PC COMPA'I'IBI.E

Aprés Serpent
Isle et Silver Seed, voici ie seul I’umque HI]]MA 8:

Une superbe

. réalisation par

8 Delphine/ Blue

Sl Sphére ! Toutes
§ les derniéres

- techmﬂues de
} prugrummatmn au service d’un |eu ‘action

}uu vous incarnez un flic de I'espace !

48 Une conversion
2% admirable du
ameux jeu
‘arcade. Il fait

onsole, il le fallait sur voire PC. Le jeu de baston

le plus violent de I’hlstmre du jeu video !

llVEAll'I'ES A VENIR

REBEL
ASSAULT
Un jeu spéciale-
ment déve-
loppe pour le

pe— " (D Rom PC!
Vous vivrez l aventure de ln "Guerre
des Eroiles" dans son intégralité gréice

. volet digne des

épisodes

précédents, vous

g devez arréfer un

mmme! laché dans la ville qui menace
voire coéquipier. Une enquéte

éalisée en images dlgnuillsees de foute beuute

. simulufion de

¢ course F1.

' Grand Prix de
Mlcrupmse
emblmi éfre le Top ! Eh hten || faut réviser son
ugeimem I Une nouvelle simulation de course est
gel

|

une animation et une musique inégalée.

i OLYMPICS
| Al'occasion
des prochains

i Jeux d'hiver,
= 1S Gold vous
a concocte une

E!muluhon purfune ol vous pourrez skier,
lisser, shlusser, sauter ... enfin li! articiper 4 10
preuves de cefte compéition o

U us\*el

DOOM |
Unjeudlo
rapidité et d la
souplesse

| impressionnantes :
_, . foutes sortes
il B8 I . d’qrmes sont a
votre dlspnsmaa en cours
de chemin pour éliminer vos ennemis !

GENESIA
_ . U b

ne superbe

simulafion de

0 |'éditeur Microids.

8 Développez et

& faites prospérer

A ~ une terre, un

peup!e en exploitant fous
les parametres d voire dispusrtwn

@ SN e MAX) o

lﬂﬂ jeu ﬂ ul:'enmre |
* bourré o’ humour
S8 qu look bande ‘:ﬂﬂi ?r:lu e
dessinée (puisque | || 3 jat d
§ odapté d'une .
et % bande dessinge). | | B8
Un inferface fucile d'utilisation avec| |

s icdnes. Le dernier Lucas Art d ne pas rater !

| 2050

|er cri

ﬁfen 7 des

King Quest 6
Mortal Kombat
Robinson Requiem
Second Samourai
Simon the Sorcerer
Startrek 25th Ann.
Street Fighter 1 + 2
Uliimate Pinball
Uridium 2

Winter Olympics
Wiz and liz
Wonderdog

Inol 2 |

TOP 20 ST/AMIGA

| SUBWAR |

IM CITY

000 Des vues mulfiples,
 Yous voila Maire . Z00ming, caméra
' d'une future exlemed
| métropole et son | | | ?hltemem variable,
avenir dépend de| | choix enire 3
vOs quulnés de gestionnaire. Luttez conire [o | | MESSSEEREEEEEEE * mvions : F22 -

FI17A et un avion
;rénmenml , plus de 20 missions. Un simulateur de
superbe ef frés réaliste programme par Océan.

faux croissant de criminalité en investissant
dans I'éducation et la recherche, en trouvant
les matiéres premiéres des années 3000...

liiullleqan!i |
PC Gravis |
Joypod analogique 8
directions créé pour
vofre PC386 ou plus. |
Posifion furbo ef fonction —

289/289F
ND/349F
ND/329F
ND/249F
ND/249F
ND/299F
ND/299F
ND/199F
299/299F
ND/289F
ND/249F
ND/299F
ND/249F
Nd/249F
275/299F
ND/299F
ND/129F
ND/125F
225/225F
ND/249F

MANE'I"I'ES

réversible pour droitiers ou gauchers, 4 boutons entiérement
configurables : des options uniques pour un joypad unique. | stick
amovible est i

Manette SPEEDKING 125F
Manette NAVIGATOR 159 F
QUICKJOY 3 Supercharger 99F
QUICKJOY 'V SUPERBOARD 149F
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Dans une derniére crise de mégalomanie aigué,

ILS

L

nous allons vous dévoiler nos vrais visages...

Tilt, ce n’est pas seulement une poignée de rédacteurs gavés de Nutella
et adorateurs de tenfacules cosmiques, cest aussi des gens normaux. Si, si...

Enfin presqu
la nature

carriére tandis que d’autres hesitent encore.

Quoi qu’il en st
| _eri"udopter quelq

ues-uns. ..

| assouvir sa passion pod
| I en solitaire (mon ceil 1). C’
I qu'avec une jambe de bois, ¢a fait tout

¢ de suite plus sérieux ! '

! DOGUE DE MAUVE

':_ _(_Réﬁu;téur en ch

ef adjoint)
J'en

uy I'a fait ! Depuis le
ngeait a mélanger ses

_ particu

, si le ceeur vous en dit, vous pouvez

ourquoi
- aprés

bl
[ui suffit d'afficher le sourire béat du
benét content de lui, et de roter tous
les trois mots | Ne manquez pas sa
premiere apparition a I'écran dans le
dernier film de Jean Qui (plus connu
sous le pseudonyme de John Woo}
“Double Doguy, Double Dégats !".
Vous pourrez le voir affronter Marc

Menier dans un final a couper le souffle

eviendraient ces dangereux spécimens, une fois lichés dans
s ont déja planifié la suite de leur

poule. Certes, une telle profession n
s'improvise pas et Philippe devra
suivre un stage de formation avant ¢
se lancer dans ['aventure.. A

programme, une série de cours
théoriques et pratiques qui devraient =

lui permettre de faire face a toutes les
situations : pédiatrie, cuisine, couture,
nettoyage, repassage, psychologie et
close-combat. Bonne chance Jim |

MORGAN FEROYD

(Rédacteur)
Courageusement, Morgan a décidé de

tout de méme pour les
algré I'adversité qui nous

se pr A
prestidigitateur a L
compagnie des inénarables /

e deja inscrit pour
lo |

ibution ses talents de
isant apparaitre des
cs et des otaries tachetées
arterre de memeres
. Le bonheur quoi !

MARC LACOMBE

(Rédacteur)

Marc a tout d'abord pensé rester dans | "

la presse en fondant “Marcadam

Journal” en compagnie de Marc

Menier. Mais depuis, le bougre s'est
découvert une passion pour le
dressage... Muni d’un fouet (NDLR : Oh
oui ! Fouette-nous ! dixit ses trois
maitresses, & qui il manquera) et d'un
tabouret, le malheureux tente en effet

de faire face au petit chaton que sa

copine a tenu

a adopter et

qui passe son

temps a
dévorer les

sapins de Noél

et les restes

de blanguette

de veau que le

couple a le

malheur de

laisser trainer
sur la table de

la cuisine. Une

profession aux

débouchés

limités. A

moins

e —

et Roy” les deux magiciens ricains a
moumoutes pectorales qui sévissent
parfois dans les émissions de cirque
. de France 3. M : i

al Fury 2 et pour le




‘est sans doute
Jurnée passée a

L '_or’:"‘:-“ - ::_: :
vient de signer  ANNICK
u trat ;
__\d-nexﬁlzg?;:'?a; : (HO‘.LAT i
-avec Jean- i
SotaeTooe Gardaede
Lig Gl Trlt_Annl

MARC
MENIER
(Rédacteur) ~ de s’enga
Les mauvaises Regardez-mo 1 o

l angues dictateurs, les polmcnens véreux et les fi o
prétendent que barons de la drogue ,n..tremhlent §
.| si Marc retourne !Etdire qu ‘il est cin lui aussi
| en _Tha'l‘la'nde,
c'est pour vy

monter un ré- ; B 5
seau de prosti- NOE”.E BERONIE
nimale (canards, hamsters, :

ns, Christine Bravo, etc). Maissi  (Rédacteur)
int sa patrie d’adoption, c’est Méme si cela
retrouver Yakametsadzu, son doit briser le

d&ment brevetée sous le nom de
“Coupe Melba” ! Ch: peau I'artlste !

de Kendo, et compléter sa  coeur de S . i
12 onﬁen arts martiaux quile nombreux : sbourgem 5 : e
enfin sur la voie de |a sagesse.  lecteurs, la ‘seins nus ot les M A
! chance petit Scarabée, et  vérité doit étre jUI-IETTE VAN PMS(HEN _"_:habl_tudes Trembl hos ! L'heure

| noublie pas ce precepte : «Quand on  révélée : Noélle

marche sur la queue du serpent il est  depuis
: hausse!as épaules», i longtemps la

! e compagne de
Morgan Feroyd !
Son concubin
partant pour les
Amériques, elle

‘. a promis de

l'attendre
sagement surfe =
port, au bout de la jetée, en réprisant

' les filets... Tout le monde sait gu’elle
ne tiendra pas deux jours et qu'elle
s’empressera de courir danser en mini-
jupe au Macumba, la boite la plus
branchée de I'ouest du Finistére ! Ah
fesfilles!

(Secretaire) ;
Pas de panique, Jul:ette n’a aucune
parenté avec Jean-Claude Van
Damme... Elle est |a douceur méme et
ne rote 1amals elle | :

(Setrelmre} -
‘Raphaelle se pa

iements Juliette vient ¢
u monde une ravissanti
aptisée Claire !

e des milliers de pare

parle pas de
ja, mais de
d'ignares ).
chnique du @@
compte tout | i
ns la fausse (I
essais sont
mmage que gl
‘effigie du Dr &
Day Of The &
ement peu |

- Je; sa!g \rous aurez du mal a !e-'_ .

p cr01 l%pg Jacques est médecin (et A
as un jeu de mot facile,

_hlstmre de balancer des vannes sur

I'ex-maire de Ni planqué au =

" Venezuela ). i 3

Les hasarg

1 vie ont fait que

CHRISTINE GOURDAL s RN
 (Redacteur)

i/ | a |a suite d’un expérience visant a {Premlere muquemste) - Depuis son inoubl
~ réaliser un croisement entre une otarie  Christine n'a qu'une seule passion : le Z'V‘deoWars, notre.
et un chimpanzé : Lova Moore), mais il cheval. Difficile de trouver des
devrait bientdt retrouver le chemin du -__débouches dans ce domaine... Depuis
bistouri... Si dans Paris vous voyez une  que ce sympathique moyen de
plague “Jacques Harbonn, Seven- transport est tombé en désuét
Guestologue” pass z.donc 3 voir, r,:a . dans nos grandes villes, le n
ui fera plaisnr' o B

_ catastr phes {gu
epldemtes,- nouv

IRedut!eur)
Il ya queiques _

| Creuse). et
| un remake

‘vient travailler tous Ies jours en i
moto, et le malheureux est souvent
afﬂlgé d’'une coupe de cheveux
étrange a mi- chemln entre 'artichaut
avarié et le grand tremblement de terre '
 de San Francisco en 1906.Mais voila

erg
a une partie de
Paint-Ball pour




= p!amste, son petlt coup de blues le
transformera en meilleur pianiste de
bar que la Terre ait jamais porté ! Une
reconversion réussie ! Sans compter,
chaque année, sa participation au
~ traditionnel Paris-Strashourg a la
. marche. Ca change de I'Alrbus, non ?

YVONNE APANHUREI.

(Setrelmre)

Ne vous fiez pas a ce sounre enjéleur !
Malg ré son
air innocent

vitae digne
| d'un  prix
{Nobel
(maitrise de
physique
thermo-
| nucléaire et
doctorat de
physique
d e s

i particules
‘sur "Quark
charmé et ris de veau vinaigrette"),
Yvonne est une spécialiste
osées, si vous voyez|
dire... Aprés avo
rédactlon avec de s

. Du coup, elle
elegante salopette
avissants gants de
parce qu'en touie
e reste toujours trés
et a ouvert sur le

' champ une entreprise spécialiste en
i déménagement. Il faut la voir soulever
le piano d’une seule main tout en
uvrant les portes d’'un coup de pied
‘rageur en criant “chaud devant !”.
i ous, on n'en doutait pas...

* [ Sivous voulez la renoontrer. allez donc

| et  son.
curriculum

;FREDERIQUE GASBARIAN

(Promotion)
Mue par une indéfectible affection
pour la gente animale, téléspectatrice

- assidue de 30 Millions d’amis,
_inconditionnelle d’Alain Bougrain-
‘Dubourg, Fredérique a décidé d’ouvrir

un chenil afin de recueillir les
malheureux toutous lachement
abandonnés par leurs maitres sur

I'autoroute A4 a la veille des vacances,

Une noble et louable intention qui
devrait servir d'exemple aux
générations futures. Bravq Fred!

CI.AUDINE_ LEFEBVRE

1énagerie !). Selon certaines
Claudlne aurait décidé de se

rumeurs,
lancer dans le cinéma et interpréterait

Pimprenelle dans un remake
cyberpunk de “Bonne nuit les petits”
aux cotés de Nounours, son idble de
toujours.

STEPHANIE BONNARD
Chef de publicité)
rtout, pz

va falloir s'y faire ;
découve:t _qu ‘elle avait le

. "(lllusiruleur)

e panique, je sais c'est

4 et he

“Vous aviez connu la peur, cette fois,
vous allez connaitre la terreur”... Ah ol
avait bien besoin de ca, tiens !

L3, je le dis tout net, c’est une grosse
erreur que de
licencier ce
sympathique
|_dessinateur de
4BD ! En effet,

rivé de
travail, le
bougre
‘retournera
inévitablement
a ses
anciennes
occupations :
| tagger les
murs et les
wagons de
métro ! La
SNCF et la
RATP seront obligées d’embauche*
des milliers de techniciennes de
surface et de dépenser des sommes
folles pour Pachat de Spontex et de Cif
Amoniacal, ce qui provoquera un
énorme déficit dont les répercussions
plongeront la France dans une crise
sans précédent depuis 1929 | Que
Balladur ne vienne pas se plaindre
enstuite, on l'aura prévenu !

CECILE-MARIE REYE

(Assnsiunle de publicite)

écile
col!ectlonne
les zébres
(Reye..
Zéebre : Hu-
mour ! Et en
plus, c'est
vraiment @
vrai !) sous
toutes leurs |

dent,
paiilasson, |
pin's, etc.). !
Cécile ne

peut imaginer un instant de vivre sans
avoir sous les yeux, a tout moment, de
superbes rayures bien paralléles... Sa
future carriére est toute tracée : elle
deviendra guide a Thoiry.

FANGOR

onsable Hot-Line)
1= .

p

entendus sur
la Hot-Line
(“Bouchez
l'orifice avec
un journal
pour éviter

.Calmez-vous,

'_ner d’avoir établi une Iigne
paral pour son propre compte.

Sette fois, c’'est officiel, Fangor ouvrira
bientot son propre mlnllei rose, 36.15

[FANGORA, ou il pourra enfin laisser -
libre cours a son

I imagination
débordante. Amis obsédés, precipitez-
vous, y'en aura pour tout le monde !

FRANCOIS JULIENNE

(Responsable minitel)

‘partance pour
le protege ! 5

(Responsat

compte bien profiter de la sutuatmn ;
pour se retirer dans son pays natal, la
Corse, auprés de sa famille. Elle y
élevera sans doute des chévres, et
vivra de |a vente de ces fromages

‘immondes qu’on oserait a peine
donner a manger a..

. Comment ? Je
suis en train de dire du mal de votre
sceur ? Mais
monsieur...

je vous prie...
Mais - non,
non, je ne la
regardais pas
votre sceur !
Posez ce
couteau et
lachez ce
fusil, vous
pourriez
blesser
quelqu... Aie !

_Photo de fond . Silverball

m 17, un hon petit flipper qui
oute I'equipe de Tilt de
jgs moments de

ent qui marquérent les
derniers jours du magazine. Pour le
moment, c'est Juju qui détient le

meillewr score.

ée de la vie citadine, Marie



PREMIER PRIX

KRUSI ET STUDER
Sumommes “les Suisses fous” par toute
la rédaction, ces deux gaillards nous ont
concocté un véritable petit chef-d’ceuvre
qui s'est imposé d'emblée comme le
grand gagnant du concours ! Le film
demarre sur une version disco
delicieusement ringarde de la musique
de Star Wars (un collector !). Les
bougres ont ensuite refait les grandes
scenes du film jusqu'a l'attaque de
I'Etoile Noire, avec des décors en carton
dessinés a la main et des marionnettes
artisanales hilarantes : la princesse Leia
est une balle de ping-pong entourée de
deux pelotes de laine, Obiwan Kenobi

est une chaussette glissee dans la,

manche d'un vieux manteau, Luke eS8
composé de trois brins de laine et de

deux balles de ping-pong collées sur une
chaussette. Quant aux gardes impériaux,
ce sont des rouleaux de papier toilette
recouverts de gobelets plastiques pour
faire les casques !

Il faut avoir vu la scene de la Cantina,
grandiose, avec une intervention de
Chewbacca digne du Muppets Show !
Dans |'ensemble, on retrouve les
dialogues du film ("Au secours Obiwan
Keriobi, vous étes mon seul espoir I" dit

i X
avec la voix de Piggy la cochonne, prend
tout de suite une autre allure)
agrémentés de quelques répliques
“maison” (“Larguez les torpilles a
protons ! ... Bon, alors ca largue our ?7).
Ce film plein d’humour réalisé avec trois
bouts de ficelle est accompagné d’'un
bétisier (ol I'on apercoit Leia et Vador
dansant une valse, ainsi que M. Spock |)
et d'une superbe jaquette dessinée a la
main ! Bref, ce génial croisement entre
Star Wars et le Muppets Show ne
pouvait pas obtenir autre chose gue le
premier prix !

DEUXIEME PRIX
PATRICK MICHEL

Arrivé parmi les derniéres cassettes, le
petit film noir et blanc intitulé «Darth
Vador Blues» de Patrick Michel a creé la
surprise.

Patrick, avec un talent et un humour
évidents, s'ingénie a démythifier le
personnage de Dark Vador. On retrouve
celui-ci perdu dans I'espace, a l'intérieur
d'un vaisseau en sale état ou rien ne
semble fonctionner et dans lequel le
«chat de |'Etoile Noire» est venu faire ses
besoins (). Assailli par les rebelles et les
mauvaises odeurs, notre pauvre Dark

Etant donné les circonstances, on a eu trés peur de devoir arréter
Tilt sans avoir eu le temps de publier les résultats du concours le
plus délirant de toute la Galaxie. Heureusement, la Force est avec
nous et voici donc avec un peu d’avance la présentation des cing

heureux gagnants (eh oui, on n’a pas eu le ceur de ne garder que
trois finalistes comme prévu !), accompagnée d’un résumeé des
autres réalisations. Faute de temps et de place, il en manque
quelques-unes, mais celles que nous présentons ici sont tout a
fait représentatives de ln montagne de délires sur pellicule que
nous avons recus ces derniéres semaines. Bravo a tous ! Comme
promis, tous les participants recevront une maquette d’un des

vaisseaux de Star Wars. Youpi !

Vador finira par conclure, avec le ton las
d'un Jacky Darbois de I'espace, gu'il est
vraiment devenu trop vieux pour ga
(cette scéne est d'ailleurs le prétexte &
I'apparition réussie d'un Yoda facétieux).
Original, remarquablement réalisé et trés
dréle, «Darth Vador Blues» mérite
aisement son deuxieme prix.

TROISIEME PRIX (EX AEQUO)
LAURENT SOUGEY-LARDIN

Ce film reunit les qualités de la plupart
des ceuvres gue Nous avons regues @ on
y trouve des maquettes, des décors et
des acteurs, alors que la plupart des
autres candidats n’utilisaient pour la
plupart qu'un seul de ces frois
ingrédients. On peut voir un cockpit de
Millenium Falcon trés reussi et un
costume de Z6P0 impressionnant (rendu
aveugle par les lampes électriques qu'on
lui a placeé sur les yeux, le malheureux
acteur qui incarne le droide court
difficilement dans les couloirs, soutenu
par ses camarades ).

Le montage est bien fait et on trouve en
prime une petite touche d’humour (Han
Solo sort la téte par la portiére du Falcon
pour regarder arriver les chasseurs
ennemis !). Un grand bravo aussi au
capitaine Nida qui a du mal & se retenir
de rigoler lorsque Vador le menace, ce
gui a provoqué chez nous une franche
hilarité !

TROISIEME PRIX (EX AEQUO)
FRANK ROZIER

Frank a accompli la un travail
considérable : il a reussi a recréer la
quasi-totalité des scénes du film en
animant image par image des maquettes
et des figurines agrémentées de décors
faits maison.

Le montage et la realisation sont
excellents, L'animation est réussie et
guelgues incrustations vidéo simulent les
tirs lasers. Le film est accompagné de la
superbe musigue de John Williams et de
dialogues tirés de la bande-son du film
qui collent remarguablement bien a
I'action.

Pour I'attaque finale de I'Etoile Noire, le
bougre n'a pas hésité a mettre le feu a
guelques maguettes artisanales. Sans
doute inspiré par la Force, Frank avait
réalisé ce film avant méme gue nous ne
lancions le concours, mais il a eu
'honnéteté de nous le faire savoir et la
qualité de son travail est telle gu’il aurait
sans doute remporte un prix avec
seulement quelgues-unes  des
séguences de son film.

' TROISIEME PRIX (EX AEQUO)
JEAN-FRANCOIS DURANT

La, on nage carrément en plein délire !
«lgar et Grichko présentent : Temps Z».
Un reporter interroge Georges Lucas en
personne (entre deux sequences,
I'intervieweur se coupe les ongles de
pieds et joue du ukulglé !) avec extrails
du film & I'appui : I'abordage du vaisseau
de Leia par Vador, la discussion entre
Solo et Greedo dans la Cantina, I'évasion

Lo L

de Leia des gebles imperiales et un
superbe duel a I'épée laser entre Vador
et Luke. Costumes et décors sont
vraiment trés réussis et on passe sans
cesse du délire le plus total (I'interview,
gue Lucas se termine sur un jovial “May
the Morse be with you !) a la
reconstitution fidele des scénes du film.
Le générigue final précise qu'aucun
animal n'a éié blessé pendant le
tournage et gue les décors et les
costumes sont entierement recyclables
(on trouve également un message
subliminal visant a enrdler le spectateur
dans les forces de I'Empire).

PRIX SPECIAL DU JURY
OLIVIER LEONARDI

Ce film est sans doute le plus beau et le
plus “pro" des films que nous ayons
recus. L'auteur a superbement filmé le
flipper Star Wars, avec de superbes
éclairages et de gracieux mouvements
de caméra. Celle-ci suit les évolutions de
la balle et s'attarde sur les ecrans a

cristaux liquides reproduisant des scenes |

du film. Le montage est un chef d'cauvre
de précision qui colle parfaitement a la
superbe musique de John Williams qui
constitue le fond sonore du film. Un vrai
clip | Certes, contrairement aux autres
candidats, Olivier n'a rien créé (pas de
maguettes, de décors ou de costumes)
et sa réalisation est quelgue peu *hors-
sujet”, mais c'est tellement reussi gu'on

tenait absolument & le récompenser ! Ubi |
Soft a donc gentiment accepte de Iui | §
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CONCOURS VIDEO WARS

ki
N

envoyer guelgues cadeaux

supplémentaires !

DAMIEN DRISS

Damien et son équipe ont decidé de
reconstituer le duel final au sabre-laser
entre Luke et Vador dans L'Empire
Contre Attague. Les sabres-laser sont
des rouleaux de papiers cadeaux qui
s'entrechoquent en faisant de grands
«STUMP 1=, mais 'ensemble est plutdt
réussi. Luke joue plutdt bien et on a droit
a de trés belles images, comme celle o,
amputé d'une main, il se raccroche & un

escalier (grace aux éclairages et aux
ombres, on se croirait dans le film 1). On
peut également voir Luke en train de
bricoler sa main artificielle. C'est un peu
court, mais on aime bien quand méme !

MATTHIEU MARCHEGUET

Matthieu et son copain nous ont
franchement surpris. Leur film retrace un
duel a I'épée-laser entre Obiwan et
Vador.

Lorsgu’on les a vus armeés de veritables
néons de salle de bain branchés sur 220
V. on a tout d’abord pensé qu'ils allaient
se taper dessus mollement, pour éviter
de finir électrocutés.

Eh ben pas du tout ! Les bougres se
tapent dessus allegrement et on se
demande comment ils ont pu faire pour
ne pas casser leurs néons | Aucun

doute, ceux-la comptent parmi les plus
beaux sabres-laser qu'on ait vu.
{ Dommage qu'il n’y ait ni scénario, ni

musigue, ni dialogues et que le décor se
| résume a deux-trois meubles et une tele

poussés contre les murs du salon (on
| voit méme le lustre !). Bel exploit
technigue en tout cas !

F. LECARDONNEL

1 La premiere cassette gue nous ayons
| recue. L'auteur a filmeé ses maguettes de
Star Wars sous toutes les coutures, avec
la bande-son du fim en fond sonore, le
tout entrecoupé de longues ségquences
d'intro empruntées a X-Wing. Les
maquettes sont superbes et
remarguablement bien peintes, mais les
plans sont un peu trop statiques pour

susciter |'enthousiasme. La premiere
séguence montre une speeder-bike
immobile, en plan fixe, tandis que la
bande-son donne I'impression d'une
poursuite hyper rapide. Le reste est a
l'avenant avec, au menu, le Millenium
Condor, un Quadripode imperial, un X-
Wing, et un TIE Bomber.

A part quelques rares plans plus
dynamigues ou la caméra suit les
évolutions des vaisseaux dans la forét,
on s'ennuie ferme. En revanche, F (qui
donc se cache derriere cette initiale
mystérieuse 7) peut nous donner a tous
des lecons de modelisme | Comme-tous
les autres participants, on Iui envoie...
une maquetie de Star Wars ! [l les a deja
toutes, mais tant pis !

VLADIMIR RODIONOFF

Nos petits chouchous ! Le film démarre
sur une parodie d'Indy 2, lorsque Luke
surgit pour remettre le film sur les rails et
lancer le générigue. Bourré de second
degre, ce film propose une scéne inedite
de la trilogie : la rencontre entre le petit
groupe de rebelles (Solo, Leia, Luke et
Chewbacca) et Vador (un adorable

bambin de 1m20 a tout casser). «Que la
Force soit contre vous ! J'attire vos
pistolets» dit-il tandis que les pistolasers
tombent mollement des mains des
rebelles... «Ah, ca marche pas. Salete
d'aimant !» reprend-il aussitét ! Un grand
moment d’émotion seulement &gale par
I'hilarant duel final ol Luke le terrasse et
termine sur un «Et si t'achétes pas Tilt fa
prochaine fois, je te referais la méme
chose !» tellement plein de menaces que
certains ici sont inguiets quant au sort de
ce pauvre enfant.

G. GIRARD

Retour au source avec ce film qui
reprend le début du premier episode, au
moment ol Luke rencontre Obiwan ainsi
que le scéne de la Cantina (amputée de
la rixe qui a vallu deux cbtes félées a
Doguy, notre cascadeur maison) mais
forte de |'affrontement Solo-Greedo,
lequel est trés bien déguise. La
réalisation est agréable et le doublage
sonore bien fait. Par contre, le jeu
d'acteur est un peu trop théatral pour le
type de scéne choisie. Et les decors sont
parfois un rien succincts (par contre, la
poubelle transformée en D2R2 est

fameuse). Enfin, ne pinaillons pas, ¢'est
guand méme trés bien,

FRANCOIS TONDEUX

Bourré de figurants (au moins quinze 1,
ce film réalisé par une joyeuse bande de
copains s'écarte un peu trop du sujet
par moments, mais reste tout de méme
bien sympathique. Ca démarre trés fort
avec une scéne de la Cantina dans
laguelle, entre autres exiraterrestres, un
Bisounours se fait eclater & coups de
mitrailleuse. On passe ensuite & une
longue séquence au cours de laquelle
Yoda (une marionnette trés reussie)
entraine Luke dans la forét. Une
séquence qui sert de prétexte a une

démonstration d’arts martiaux (sabre,
nunchaku, etc.) impressionnante,
brillamment réalisée par Steeve (Jean
Qui voudrait I'engager pour son prochain
film avec Doguy et Van Damme).

STEPHANE JACQUOT

Cette course-poursuite délirante entre
Luke et Leia, Vador et ses sbires a eté
tournée dans un centre commercial, a la
plus grande surprise des passants.
C'était en effet trés courageux de se
balader dans la rue en costume de
Stormtrooper (tout en blanc avec des
masques de souris !). On a bien aime la

poursuite en voiture (aucun des
protagonistes n'ayant le permis, les
véhicules restaient a I'arrét), surtout
lorsque Vador s'écrie : “lis sont dans une
104, ils n'ont aucune chance !". Pour
finir, on a également droit & une jolie
scene de duel a I'épée-laser entre Luke
et Vador, passée en accélere. Du grand
delire méme si I'ensemble est un peu
trop confus.

RICHARD RICHTER

Parmi nos favoris, ce film réalisé par
deux marseillais nous a fait hurler de rire !
Le film démarre assez sérisusement
alors gque Luke, dans le cockpit de son
X-Wing (remarquablement reconstitue)
s'écrase sur Daghoba, ol il fait la
connaissance de Yoda. La maguette du
X-Wing a plus I'air d'un moustique que
d’autre chose, mais les costumes sont
superbes. Le sommet est atteint lorsque

Luke, affuble d’'une terrible moumoute,

se met a parler avec un fort accent
meridional ! Difficile de résister au fou rire
devant cet Hugolin Skywalker tout droit
sorti de Jean de Florefte contre-attaque |
Premier ou second degré ? On ne le
saura jamais. On penche plutét pour la
seconde solution mais, guoi qu'il en soit,
c'est un des films les plus réussis que
NoUS ayons regus.

STEPHANE MANSAT

Ce film, «Vador's Revenge», aurait pu
remporter le prix du meilleur scénario si
on I'avait prévu. Les auteurs ont eu la
bonne idée d’imaginer la suite de la
trilogie et de raconter la vie du fils de
Solo et Leia. On découvre ainsi un Han
Solo vieux et alcoolique qui ne cesse de
ressasser ses exploits guerriers ("Et puis
avec les Ewoks, qu'est-ce gu'on s'est
marré ") et qui fait la morale a son fils, lui
aussi alcoolique ("Ah, non, tu gerbes pas
ici I"). Solo est lachement assassiné par
Vador et le fiston décide de le venger.
Aprés une séquence de musculation
{abdos, rameur, vélo d'appartement,
etc.) qui parodie allégrement Rambo et
Rocky, on a droit au combat final dans
lequel e jeune homme se laisse peut &ire
un peu trop aller pour un chevalier Jedi
("Salopard ! J'vais t'buter I'). C'est plein
d’humour et bien construit, mais les
décors et les costumes sont un peu
légers. Dommage !

DANIEL SIEGFRIED

Cette cassette reprend fidélement
guelques scénes de Star Wars realisees
a l'aide de figurines et de maquettes.
C'est plutdt bien filmé et les décors faits
maison sont trés réussis. On peut ainsi
voir I'abordage du vaisseau de Leia, la
scéne du char des sables et des Jawas,
et la scéne de la Cantina. Du trés beau

travail (quelgues scenes sont animees
image par image), mais qui reste un tout
petit cran au dessous de la réalisation de
Frank Rozier qui, dans le méme genre,
fait preuve d'un peu plus d'imagination.

NICOLAS SCHWEITZER

Avec ce film intitulé Hard Vador, on a
affaire & un joyeux délire d'une bande de
copains plutét rigolos | Un narrateur
volontairement nul introduit I'histoire et
intervient de temps a autres, s'attardant,
ainsi que le cameraman sur des posters
de playmates collés dans le décor. Pour
recréer le Landspeeder de Luke, les
bougres se sont payés une chouette
gamelle en scooter et Obiwan remet a
Luke la matraque de son pére, qui selon
lui était un excellent CRS ! En voyant
I'affrontement entre Luke et Hard Vador
{le genre loubard), on sent qu'ils se sont
bien marrés. Nous aussi !



LUC DIDIER

La scéne ol Yoda entraine Luke pour
devenir un Jedi a inspiré beaucoup de
nos candidats. Luke court dans la forét
avec sur le dos une marionnette de Yoda
pas trés réussie. On passe ensuite a la
sequence de la grotte ol Luke affronte
Vador et le décapite. L'ensemble est
bien filme, mais les costumes laissent un
peu & désirer. Bravo guand méme pour
avair eu le courage de braver |e froid de
cette sombre forét |

PAUL STELIZUK

Paul et ses copains nous offrent Les
mémoires d'un jedi. Luke, vieux et
toussotant, raconte un épisode de sa
jeunesse : sa rencontre avec |'empereur.
L'idée est excellente et 'ensemble est
plutét bien réalisé, malgre un decor un
peu bizarre (I'Etoile Noire a-t-elle jamais
ressemblé a un grenier décati 7). On a
beaucoup apprécie le theme musical de
Vador joué a I'orgue Bontempi | Le texte
du film est respecté, mais la séquence
mangue un peu de rythme.

CHRISTIAN LE BARS

L&, on sent gue I'équipe s'est donne
beaucoup de mal et le résultat le prouve.
Les costumes sont vraiment superbes et

un effort a été fait pour les décors. On
retrouve la plupart des perscnnages de
la trilogie, y compris les adorables petits
Ewoks. Dommage que les dialogues
aient été remplacés par un commentaire
assez tristounet gui donne parfois au film
des allures de documentaire fagon
commandant Cousteau !

THE WHISKAS TEAM

Voici I'une des vidéos & classer dans la
catégorie "délirante et exubérante”. La
joyeuse équipe de Whiskas Team (quel
nom !) s'est attaqué a la gageure de
recréer la scéne du repaire de Jabba
dans le Retour du Jedi. Avec un casting
trés nombreux (on plaint tous le pauvre
gars rondouillard qui a di assumer le role
de Jabba ou encaore cet extraterrestre
qui se balade en permanence avec un
ballon-sauteur sur la téte). Dommage
que le film souffre de problémes
technigques (couleurs, montage,
doublage) mais I'essentiel est la. lls ont
bien mérité leur maguette !

MOURA DE CASTRO PAULO

Ce qui nous a beaucoup impressionné
dans le film de Moura et son équipe,
c'est la gualité technique exceptionnelle
de I'ensemble. Belle image, son pur,
doublage sonore bien realisé, décors
hyper-soignés et costumes travaillés (le

combat Vador/Obiwan est le meilleur
que nous ayons vu). |l s'en est vraiment
fallu d'un cheveu de wookie qu'il se
retrouve lui aussi parmi les ex aequo du
troisieme prix. Notre seul reproche :
malgré une interprétatien sympathique,
I'action mangue de punch. Mais il reste
I'un de nos favoris.

CORALIE FARGEAT

Coralie et tous ses amis ont eux aussi
accompli un travail remarquable. Leur
film, qui retrace les événements
marquants du Retour du Jedi, est sans
doute I'un des plus variés. || mélange

allegrement des scénes d'animation
image par image, des extraits du film et
des scénes refimées en live. La bande-
son est a peu prés du méme tonneau,
c'est-a-dire trés réussie. Nous regrettons
un peu certaines scenes parfois
confuses et la disparités des costumes
(Leia est superbe mais les Ewoks
mangquent de réalisme). Quoi qu'il en
soit, on a vraiment aime.

OLIVIER SPERANDIO

Loin d'arriver dernier comme le
craignaient ses auteurs, le film d'Olivier
Sperandio est I'un des plus dréles que
nous ayons vus. Le joyeux driles qui y
ont participé nous servent leur version de
la fameuse scéne de la Cantina. Entre
Han Ben Solo, le pilote tout droit sorti du
Sentier, Obiwan Kestadi le jedi décrépi,
Luke Moonwalker qui se prend pour
Michael Jackson et Chowie qui n'a de
wookie que la brutalité, on ne s'ennuie
pas une seconde. Ah, j'oubliais presque
le générique de début (ou ils reprennent
en ceoeur la musique) et de fin (en
accéléré) ainsi gue le bétisier. Une sacré
tranche de rire, ce Video Wars [a !

FRANCOIS DUPUY

Pour ce qui est du scénario, Francois a
vraiment fait fort ! Son film raconte
I'nistoire d'un fan de Star Wars qui, par
une nuit d'orage, se retrouve projete
dans son film préféré (le Retour du Jedi,
apparemment). S’ensuivent la poursuite
en speeder-bike (chapeau !), I'assaut du
géneérateur du champ de force de |'Etoile
Noire, la confrontation avec I'Empereur,
le tout présenté par un Alain Decaux en
robe de bure | C'est la destruction de la
diabolique station sidérale qui raménera
notre héros-malgré-lui dans son salon...
pour déecouvrir que son frére qui jouait a
PacMan est poursuivi par les fantémes
du jeu vidéo | Une tres jolie chute pour
un film vraiment sympa.

FABIEN IZARD

Transmise & la rédaction avec plus de

précautions que s'il s'agissait des plans
de I'Etoile Noire (et une bonne dose
d'humour), la vidéo de Fabien, Olivier,
Lucas, Ronald, Jean-Sébastien et
Jérdbme ne nous a pas décgu. De bonnes
idées de montage émaillent ce remake
du Retour du Jedi, avec en particulier
des confrontations Luke/Vador et
Luke/Empereur de grande classe (bien
joué les flashes !). Une mention spéciale
pour les décors, parfaitement appropriés
(dis, Fabien, t'habites dans une base
spatiale ou quoi 7).

”~

RADOJCIE ET CIE

Pour réaliser cet extrait du Retour du
Jedi, c'est toute la famille Radojcie (y
compris le chien Alf 1) et ses amis gui
s'est lancée dans |'aventure cinéma-
tographique. Un gros effort a été fait sur
les costumes et les maquillages et tous
les jeunes acteurs d'une dizaine
d'annees ont memaorisé les véritables
dialogues du film. OK, c'est un peu
laborieux parfois et le ton n'y est pas
toujours mais I'enthousiasme et les idées
ne manguent pas. Bien joué !

.bouderle*w

DERNIERE MINUTE !
Nous sommes le frois jonvier au soir et,
c||||r§I quel toute |:|I F_l[rnce ::Ie remetth:llu
réveillon, ‘8 e Tilt est plongée dans
ique qmugge de joie : une eeeriluble
uvu anche de cassettes vidéo vient de
s/abattre sur la rédaction et nous devons
urnal ce soir ! A notre grand
te de temps et de place, non
seulement Jes résumés sont reduits au
minimum, mais, qui plus est, nous ne
0L es derniers films recus. Il

Pour jouer c’est facile, appelle vite au

36.68. 9801

Une chance de plus si tu tapes le code clé > ISl |

LA PANASONIC
SZ1 - REAL

SCESI -2,18 F/min
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Fanqor |'Ent de la hot line, recevait
fous les ;eu is vos appels an oasses
Un grand Monsieur (plus de

ET VOUS, CA
VOUS FAIT
Quol ?

Ils sont sur le devant de la
scene et préparent les
lendemains de la micro. Nous
leur avons demandeé leur
réaction a I"arrét de Tilt et ils
| ont aimablement (et méme

b | chaleureusement) répondu.
Que Messieurs Braille, Le
Diberder et Weill en soient
chaudement remerciés, ainsi
que tous ceux qui, au cours des
années, nous ont assuré de
leur sympathie et de levr
confiance. A tous, un grand
merdi.

ALAIN LE DIBERDER
DIRECTEUR DE LA RECHERCHE ET DES
ETuDES - FRANCE TELEVISION
La nouvelle de I’ arret de Tilt me
consterne. En fait, je n'y crois pas,
i et je suis persuade gue, sous une
forme ou sous une autre, avec ou
sans son titre, ce magazine survivra.

PDLII' certains, les textes plein
umour de Marc ne valaient pas
les blagues salaces d'Yvonne.

-

Depuis la triste nouvelle, Doguy a ce
regard de chien battu. Allez, prend
pas cet air irlandais {jeu de mot} |

Es chaumigres |

dé du monde des jeux qui nous ont gentiment répondu.

Etonnant de voir a quel point tous (y compris nos "adversaires") sont surpris et
peinés par cet arrét. Nos journalistes, eux, ont tenu a figurer dans cette page

pour vous adresser un dernier salut plus personnel.

Je I'ai dit en plusieurs endroits, et
méme écrit, je considere Tilt comme
le meilleur titre francais de son
domaine. Et je le dit d’autant plus
volontiers que, contrairement a ce
que s'imaginent certains de ses
concurrents, je suis totalement
indépendant de voire magazine;
méme si, avec les années, je suis
devenu ami de cette rédaction, ce
dont je me flatte. J'étais un lecteur
de longue date, et ¢'est uniguement
la qualite génerale des articles de Tilt
gui m'a conduit, il y a quelgues
années, alors que j'étais au
ministére de la culture en tant que
conseiller au ministre, & prendre
contact avec Jean-Michel Blottiere.
Le plus ancien titre frangais
s'arréterait donc, un des plus
anciens dans le monde aussi, au
moment ou le domaine qu’il a
largement contribué & faire connaitre
et aussi a faire progresser connait
un virage important, précisément en
direction de programmes plus
ambitieux, au public plus large. Cela
laisserait un trou désolant dans les
kiosques et affaiblirait le secteur. Je
suis persuadé que les annonceurs
en sont aussi conscients que les
lecteurs.

J'espére que votre équipe, des
secretaires au rédacteur en chef,
trouverez une issue heureuse a
cette crise. Mais je suis certain
encore une fois que, sous une forme
ou une autre, Tilt survivra, méme
S0ous un autre nom.

Je vous assure ma solidarité dans
ces instants, et vous remercie
personnellement pour I'accueil qui

Mais comme le dit Doguy : "Ce n'est qu'un au revoir... We'll be back !

m'a toujours été fait, tant dans vos
locaux que, parfois, dans vos
colonnes.

THIERRY BRAILLE
P.-D.G. pe VIRGIN INTERACTIVE
ENTERTAINMENT

La nouvelle de 'arrét de Tilt m'a
beaucoup chogué. Avant tout par la
dimension humaine de cet arrét
soudain : je cotois I'équipe de Tilt
depuis longtemps &t je congois
I'épreuve que cela doit représenter
pour eux. Ensuite parce que Tilt est
LE magazine mythique de la
profession en France (et méme a
I'étranger). A la fin de mes études,
alors que j'allais faire mes premiers
pas dans le monde de la micro, j'ai
immédiatement achetée le Guide de
Tilt pour préparer mes entretiens.
Tilt (et les Tilt d'Or que les gens
décrient parfois mais auxquels ils
assistent toujours) est sans doute le
magazine le plus connu a I'étranger.
Virgin Angleterre et Allemagne ont
d'ailleurs reussi eux aussi tres
vivement a cette nouvelle.

Il est vrai que je ne connais pas
toutes les donnees inhérentes a la
gestion d'un magazine. Mais lorsque
I'on prend les données
économiques actuelles du monde
de la micro, on se dit que Tilt avait
forcément un avenir. Rien que son
titre représente un capital.

Au niveau du marché, il nous
semble clair gue les jeux sur PC et
CD-BOM vont subir une immense
croissance. Pour 95, cela pourrait

Chrrshne et Elisabeth dans leur
erlo e cuir : ca va faire jaser dans

Non, Morgan, tes incantations ne
reu55|ronl pas a rﬂnger e Dor BI
E ﬂ Sl]l e dES fT'IOCI'lI['IES

IT 'I'II.'I'

Voila, c'est fait : Tilt s'arréte. Mais on n'allait tout de méme pas partir sans
vous dire au revoir ! Entre ces deux Unes, 136 mois vous contemplent, soit
plus de 4 000 journées passées a traquer I'info et a tester les meilleurs (et les
pires) jeux de la galaxie. Nous avons demandeé leur avis & quelques personnes

étre un accroissement de I'ordre de
80 a 100%. Et ensuite, on peut
imaginer une augmentation de dix
fois ces chiffres | Dans ce contexte,
la decision d'arréter Tilt est pour le
moins surprenante.

Je tiens a vous exprimer une
nouvelle fois mon soutien et je
souhaite bonne chance a toute
I'équipe.

LAURENT WEILL
P.-D.G. pE LoricieL

Le temps me mangue
malheureusement pour réagir
comme je I'aurai souhaité, mais
c’est avec une emotion réelle et
sincére que j'ai appris la disparition
prochaine de Tilt.
Tout d'abord, il est vrai que la fin
d'un magazine est toujours vécue
comme quelgue chose de trés
pénible car elle touche bien entendu
ceux qui I'ont crée mais aussi des
dizaines de milliers de lecteurs.
C'est dire I'impact d'un tel
événement.
Mais Tilt est surtout le magazine qui,
né avec I'industrie de la micro, a su
grandir avec elle et s’adapter a ses
changements et ses caprices.
Privilegiant I'information du lecteur et
une veille technologique drastique, I
est et demeurera un document de
référence irremplacable.
Souhaitant que I'année 1994
apporte un nouvel espoir aux
membres de la rédaction, je vous
prie d'agréer 'expression de mes
sentiments distingués.



Qui a dit que le journalisme ne les
abimait pas 2 Regardez donc
I'état de Serge et Mare...

.. Aaargh ! GAME OVER ! C'est

3 pas vrai, perdre comme ¢a au
122eme tableau, tué bétement par un boss de fin
de niveau ! Rageant, non ? Enfin, le principal,
c'est de jouer et de s'amuser, n'est-ce-pas ?
Depuis plus de deux ans, Tilt était de loin mon jeu
d'aventure favori. Une aventure qui m’a
beaucoup appris, tant sur le plan professionnel

Pascal Blanché (génial illustrator),
Christine et Jéréme (Informatix]. E
oui, le réseau a encore planté |

«I"LL BE
BACK !»

PAR GUILLAUME LE PENNEC

Buvez, éliminez : dans 2 secondes,
Annick enlévera son masque... pour
un sourire encore plus radieux.

que sur le plan personnel. Ca me fait dréle de
penser que ceci est le demier article que j'écrirai
pour ce journal auquel j'étais fier d'appartenir.
Quitte & tomber dans un classicisme digne de
PacMan ou de Space Invaders, je voudrais
profiter de cette ultime opportunité pour remercier
tous ceux qui, d'une fagon ou d'une autre, ont
participé a la vie de Tilt.

Tout d'abord vous, les lecteurs. Car, et j'ai
toujours eu a coeur de le yépster, c'est avant tout
pour vous gque nous faisions ce magazine. Avec
une mention spéciale a tous ceux d'entre vous
qui, plein de passion et d'enthousiasme, nous ont
envoyé leur candidature et souhaitaient si
vivement nous rejoindre.

Clivier n'a besoin de personne sur
sa motobylette diesel. Enfin, sauf
pour pousser au démarrage...

Babette | T'es déja en photo et, en
plus, tu caches Raphaelle ! Elle est
pourtant pas grosse, la bougresse !

Et puis les créateurs, les auteurs, les éditeurs, les
attachés de presse et tous les acteurs de cet
univers que J'ai'eu le plaisir de cotoyer. Enfin,
évidemment, I'équipe de Tilt - ma seconde famille
- que je quitte avec le coeur serré. Merci a tous,
pour ces heures souvent difficiles mais toujours
agréables passées en votre compagnie, pour vos
idées, pour votre humour, pour votre patience,
pour votre confiance, pour votre amitié.
La seule chose gue je puisse faire maintenant,
c'est une simple promesse, empruntée a
Terminator : «Je reviendrai |».
Guillaume Le Pennec
alias
Dogue de Mauve

MES ADIEUX
AU MUSIC-HALL

PAR Marc LACOMBE

Bon, voila, on ferme... Veuillez vous
dirigez vers les issues de secours.
Capri, c'est fini |

C'est tout de méme un peu dur a
avaler, mais que voulez-vous, la
nature est parfois
injuste et cruelle (Jordy
n'est-il pas cette
semaine encore en
couverture de Tele 7
Jours ?). Avant d'étre
journaliste a Tilt, j'étais
comme Vvous, un
lecteur de Tilt tout &
fait normal avec deux bras, deux
jambes, et une cochonnerie de
ZX81 a refourguer d'occaze. J'ai
donc passé mes premiéres annees
micro (il y a de cela prés de dix ans
) aupres de mon Apple 2e en
compagnie de ce journal qui me
paraissait étre, comme on dit dans
les cocktails mondains entre deux
bouchées de toast aux crevettes,
une “réferenche inconnntédrnable”.
J'ai donc d'autant plus de mal a
imaginer aujourd’hui qu'un tel
monument puisse disparaitre aussi
soudainement... Le paysage micro
sans Tilt, ¢'est un peu comme Paris
sans la tour Eiffel, comme Black
sans Decker, ou Les Nuls sans
Bruno Carette.

Mais vu d'ici, I'arrét de Tilt, c'est
surtout la fin d’une une chouette
équipe branchée sur la méme
longueur d'onde, qui travaillait avec
plaisir pour faire le journal gu’elle
aimait... Dommage !

Voila, salut & tous, et merci de la
confiance gue vous nous avez
accordée ces dernieres annees |
J'éteindrai la lumiére en sortant,
mais je laisserai les clés sous le
paillasson... On ne sait jamais !

' Marc Lacombe

QUAND MON
CEUR FAIT
BOUM !

AR MorcGaN FEroYD

Et voila | Encore un article larmoyant
sur la disparition de
notre bebe, Certes, |l
faut admettre que
c’est loin d'étre gai.
Apres Bruno Carette
et Desproges, que
va-t-il nous rester ?
Pour tout vous dire,
J'ai lachement abandonné
mes études pour rejoindre I'équipe.
Je ne regrette rien, bien au
contraire, mais s'étre autant investit
dans un magazine pour le voir
mourir aussi connement | J'enrage.
Raison prétextée : la micro est un
marché qui s’effondre. Or, nous
savons pertinemment que c'est faux
(on en reparlera en 94, messieurs
les experts «je-ne-sais-quoi»). Bon a
part ¢ga, mon départ aux Etats Unis
a été compromis et il faut dire adieu
aussi a I'ambiance de la rédaction.
Dommage, mais esperons que tout
finira par s’arranger pour chacun
d'entre nous. Quant a vous, je ne
peux que vous présenter mes
excuses de ne pas avoir voulu faire
du commercial pour que le titre
reste en place. Méme si cela va faire
un grand vide, la micro continue et
le plaisir que vous eprouvez devant
vos bécanes persistera encore de
nombreuses annees. Que dire de
plus ? Ah oui, j'y pense, un copain
m'a demande de passer cette
annonce :
Jeune homme, 22 ans, motivé,
cherche travail (femme de ménage,
magicien, homme-sandwich,
humoriste raté, hochet pour enfant
et accasionnellement journaliste).
Morgan Feroyd alias Julien Guerbé
(ou est-ce l'inverse ?)

LES BELLES
(?!) HISTOIRES
DE L'ONCLE

- PIOTR

PAR PHILIPPE SEILER

L’escadrille a fait un passage en
formation de salut aux morts. Le

grondement des réacteurs n'est

plus qu'une sourde palpitation
dans le lointain. OK. C'est fait. On
repose une derniere fois les
casques et les combinaisons dans
les vestiaires des pilotes : ¢'etait
notre dernier vol.

C'est fou mais j'ai la gorge serree
en tapant ses mots. Pour vous,
lecteurs, c'est sans doute peu de
chose, un journal qui disparait.
Certains, les vieux fideles ou les
jeunes enthousiastes, nous
gcriront une lettre de soutien ou
nous passeront un coup de fil
mais, dans guelques semaines, le
silence sera retombé sur nos
mots. Pour nous, il en va tout
autrement. Tilt constituait a la fois
notre gagne-pain, notre passion
et, pour beaucoup, notre famille.
Quitte & passer pour un vieux
journaliste senile, je ne peux
m’empécher d'evoquer mes
débuts au journal. Cela n'est
pourtant pas si lointain, un peu
plus de 3 ans. C'était une période
charniére gui marguait la fin de
I'age d'or : la concurrence nous
taillait des croupiéres et la
rédaction était divisée. Dans cette
lutte fratricide, on pouvait
cependant déja dicerner les
graines de ce qui allait devenir
I'avenir du journal : deuix droles de
graines, assises bien droites sur
leur chaise lors des conférences
de rédaction et qui se présentaient

sous les noms
de Dogue de
Mauve et Marc
Lacombe. lls
trouverent
naturellement
leur place et
adopterent,
chacun a leur maniere, la Tilt Way
of Life. Coup de jeune, coup de
nerf, la rédaction semblait soudain
prise dans un tourbillon
d'évenements qui nous laissaient
fourbus mais ravis apres chague
bouclage. Le passage en PAO fut
une expérience incroyabls,
incrustée de crises de rire et de
coups de colere. Dans I'immeuble
des Editions Mondiales, c¢'était
incroyable de voir comme les
rédactions de Tilt et Consoles+
détonnaient sur 'ensemble. Pas
d’atmosphéere feutree, de
discussions posées autour d’'une
table de travail : ici, c'était
constamment la frenésie, les eclats
de rire, les défis sur tel ou tel jeu.
C'était egalement la seule
rédaction a rester allumée a des
heures avancées de la nuit... Il n'y
a pas eu un seul bouclage sans
probléme et nous avons souvent
pensé qu'il fallait étre complete-
ment dingue pour rester. Il faut
croire gue nous eticns tous
dingues puisgue nous sommes
tous restés... Quant aux
lendemains, je m'obstine a penser
qu'ils seront bons pour chacun
d'entre nous. Mais il est vrai que
nous perdons aujourd’hui quelque
chose d'irremplagable, cette force
qui ne peut étre donnee que par
|'association d'hommes et de
femmes unis par un meme élan,
un méme but, le sentiment de
participer a quelgue chose
d'important. Tilt est mort. Vive Tilt.
Et gue les dieux du jeu soient avec
VOUS.

Philippe Seiler/Piotr Korolev
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Détruises le tank adverse en modifiant !-’dngie..et :

la puissance de tir de votre canon;

5 DRAGON TILES

Ioul. slrnplement Ie meilleur M.qunL sur »‘u‘m“a

= Un T{ms en 31) st un _|l.ll des fou. Mais quanﬂ
- ona C(mlpﬂs qut,lquc‘\ principes. cest ﬁuper ;

.Un shootem up horizontal qui vous emmene a
coeur d'un complexe Hi-Tech rempli d'énn(.m:s
OBLIVION
: -L‘n jeu myth.lqut" Satves les humains des gnheq
des exira-terresires qui essaient de les enlever.

Um, vzm.mm de Téu reoralipez les cou[eurs
DR MARIO .

pe avec des microbes gu'il Iau{ lu:.;

i en p}dgdnt bien les pwr:

.Un Tél'nt. d une qualm.. leq,hmque exceptlonnelle |

. THE BRAIN

Le morpmn en ~D clest une pﬁsr., de lLli.. Lﬂl:lh_ ;

Un Jéll .d.c Base-Ball avee des 'dl.‘gll \'OL.A]LS el dL
 superbe eraphismes. Bref, c'est tout bon.

MICROBES

Empe:,hu un mféc:mn en firant qur lES bas:tums :

Deus joueurs p:lo.'

labvrml.he el ssaient |




gl Tous les logiciels presentes fonctionnent | d ' AN |
~ sur AMIGA 500, 500+, 600 et 1200. /4 €S Cageaux de r.
. 1 ] Le premier cadeau de F.I est la qualité des logiciels proposés.
{(Nous testons tous les mois plus de 500 logiciels pour vous proposer les meilleurs)

Le second cadeau est le prix de nos disquettes.
(30 francs pour une disquette qui peut contenir jusqu'a 4 jeux)

Pour le troisieme cadeau, il aurait été facile de vous offrir un stylo qui coule
un agenda avec une seule page ou un briquet qui ne s'allume pas mais nous
avons préféré vous offrir ce que nous avons de mieux alors nous vous offrons

deux jeux de notre sélection, CAVERUNNER et TRANSPLANT. '

Le';s_ plus pratiques

 KICKSTART 1.3 12 COLORIT

Pour avoir la paix et occuper les

re RAM. 1I l:.tzdnsian
ce qui permel de cha

14 PROTRACKER 3.1
Voici le logiciel de creation de soun
Te plus complet. Cette disquette

_ Bon de COMMANDE.:a rctourner -
FLOPPY INTERNATIONAL 18 avenue du Maréchal Juin 54000 NANCY
ou commandez par téléphone au 83 90 28 00

Tl 122

I NOM PRENOM o Je commande disquettes au

| prix de 30 frs chacune (250 frs les 10) francs
L=}

i N RUE

| Code postal VILLE

el je recevrai les deux jeux en cadeau.

O Je désire recevoir uniquement les

Ci-joint mon réglement a l'ordre de FLOPPY INTERNATIONAL | deux jeux en cadeau et je paie 0 francs
{ O che O Mandat seulement les frais de port.
eque
I O Carte de crédit  Nom Frais de port 15 francs
| Numérodeearte . - . - .. - TOTAL ot

Date d'expiration _ -

Liste des disquettes commandées :
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symbo isant = son champ{on du sabre qui avaie son
s’échappent de son corps. Si vous instrument apres chaque victoire,
'tapez dans ces pieces ‘avant ou bien encore Mitiki, un roi
" qu’elles ne touchent Ie sol, elles se costaud armé d'un énorme |
transformeront en veri ables marteau (c'est le guerrier le pius .
: it puissant et le plustcher que vous
> puissiez vous offrir). Les autres.
combattants ne sont pas des
humains mais des elfes (d'ou le @
. titre). Tenito se distingue par ses
- oreilles pointues et sa coupe punk.
.Janika est dotée d’'un excellent jeu
1 de jambes (gu’elle a fort 1olies
| dailleurs ). Taiki, enfin, est un elfe -
des glaces, agile et cosfaud vetu:
. d'unjoli petit manteau de fourrure.
. Les musigues qui accompagnent:
le jeu sont sympas, le chargement |
- . est rapide et fa réalisation est dans
: Comrne dans tout }eu de baston 'ensemble exceilente Bref, .
qui se especte_, Ees_personnages Elfmania a tout ce qu'il faut pour . |
ont varies. : .. devenit un des meilleurs jeux de
' G s _.;--‘.combats stk Amiga. Reste a savoir
|utteur g{ie_ _u_Fo_(!e sosua dH-:mda- s'il sera a 1&; h?uteur de son
- dans Stres ghter 2) qui donne glorieux modeéle, I’ contournabie tu it dos da s S £ '
| de posteri ieur: %tree_tﬁghte_r_z_ T S lenser?'ngle {un pecrsuc::sg lﬂqur:: passe e?rr:rgre 1?:2:&2‘:;;%‘:: ﬁ?\;?;?em Bt
.|mpressronants Seven, un s Marc l_acombe des pwanhas 1m||rssen1 a1ec|u ou s'ébafient ;ayeusamem les combattaints

RENEGADE > >~

 sur votre advers
; ongmale qui met
. al actxon et qu

‘choisir de par’ﬂmpe
bonus ans, quue. 1I

I Seven est passe rnm!re dcms le
" maniement.du sabre. Apres.
_chaque victoire, vous pourrez le..
voir cm.:ler son instrument en
s:gne de joie. De quoi faire
frémir ses. cclverw!r\es les plus
coriaces |

Oubilez deux secondes les
. jombes de cete superbe
: 'créqh.sre (je sais; c'est dur miais
| vous pouvez v arriver |} ef
i i ! oonmntrez-vous surles |

Wl tenfucules qu; s‘agitent ay
§ B premier F an. Elfm cmu st pieln
- de detai cmushliunts U méme
: genre |

| Les décors de Elfmania sont \rrmmenf e
. splendides. I,Ies ‘couleurs sont !
; _remarquab ement bien chs:usresil1 tout comme
les personnages eux-memes. Ah, les jambes
.;l}ﬂrnkc:l {NDLR a%.u coublle le danner.
son bmmure a Marc. e

Les jousurs peuven uﬁuﬁemeni chomr e
| meme personnoge ; le: combat nen estque
plus intéressant. C'est méme la meiflevre
 facon de mesurer le niveau de maitrise de -
 chacun des jovetrs.

N -Du el oy subre et au mude + Mifiki, un ancien'
. foi arme de son lourd marteau {er affention

. carle Thor ue...}, est le guerrier le plus cher -
gue Vous pmsstez frouver (s'offrir les services
un roi coule a peon] des fesses 1), ;




* PREVIEWS _

OODNE

Bloodnet est le dernier soft de chez Microprose. Ce jeu d’aventure au théme Cyber-Vampire vous fait incarner un détective privé qui
devra lutter pour ne pas devenir un mort-vivant. Il errera entre la réalité d’un New York futuriste et décadent et un monde virtvel de

haute technologie dirigé par les méga-corporations. Théme passionnant et réalisation étonnante !

N

"~ SORTIE PAEVUE SUR PC POUR FEVRIER

€ monde a bien change ! Nolis
sommes en 2094 a New York
t la societe est devenue un
ensemble high-tech contrélé par
des mega-corporations. L'une
d'entre elles, la TransTechnical, est
un subtil melange entre @ ClA et L— L &4 Y
les Telecom. Elle possede une  ledecor deicette scéne deirue oy cosur de Manhatta
puissance incroyable et dirige = un jev. Helos les sprites, eux, ne font pas le poids.
intégralement la ville. Elle a créé un
monde viriuel, pole d'échange et
- de commerce appelé CyberSpace.
i La, se regroupent tous ceux gui
i ont fui le monde réel et sa pauvrete
)our vivre dans un univers
ntegralement  géré - par
'informatique. Vous incarnez
Ransom Stark, un détective privé
particulierement cote a Manhattan.
Ayant cela, vous étiez un employé
de la TransTechnical. Vous erriez
dans le monde virtuel et aviez fini
par perdre les pédales, ne
distinguant plus e reel de
I'imaginaire. Une femme terroriste,
Dejdre Tackett, vous a sorti de ce
bourbier et vous a redonné votre
lucidite; A cette fin, elle vous a
greffeé un implant-neuronique dans
le crane. Il vous a permis de
maitriser Vos pensées, vos
émotions et de retomber enfin sur
fee i : ;

SR

n estsans aucun doute réalise oved 3D Studio. Il est agréable de voir tne telle qualite dans,

‘- Récemment une jeune femme
| Vous a contacté dans votire bar de
prédilection. Elle vous a proposé L e : : : . e .

une affaire qui rapportait ) - e monde de Bloodnet est rempli de personnages douteux. Ce quartier général dianarchistes estun des exemples de ['evolution chaotique de laville,
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BI.OODNET

A\mnfd of _menae loventure, vous devrez répondre d une
kpresen}en! une situation donnge et frois ou
fonction de I'ensemble,

uestions, Elles
chom sont possibles.

l'erdinateur

aﬂr uera o vohepersennuge les caractérishiques correspondant a ip de graphi

i voire perscmmllté

votre implant reprenne le
dessus a jamais. Physiquement,
vous étes devenu un vampire. En
fait, vous ayez besoin de sang
pour vous nourtir mais vous ne
pouvez pas transformer d'autres
gens en vampire.

Vouis allez devoir errer dans la ville
a la'recherche d'informations, en
fouina 1t ‘dans ce monde reel de
pauvrete ol anarch[stes, illuminés
‘clochards sont légions.
leureusement, vous avez
" beaucoup de relat:ons et vous

Z recruter des personnes de
votre entourage pour vous
‘accompagner dans votre quéte. I
sera alssi nécessaire de rester en
--eogtact permanent avec le

iformations essentiellas et

Space afin de récupérer des

le sleg?ge la'm

Bloodnet est un ;eu d'aventure ou
la rencontre de personnes et
I'échange d'informations sont
Blnmerdlales Une carte de'l'ile de

anhattan permet de se déplacer
rapidement dans la ville et'd'aller
dans les endroits due vous
CONNAaisSsez. Graphtquement le jeu
est assez specijal. Méme si les
sprites se sont pas terribles,
certains décors de fond sont
yraiment réussis. Le mode combat
est Une sorte de jeu de plateau ot
il faut placer ses pions, evaluer les
forces de I'ennemi, etc. Ce

‘melange action/aventure donne un

résultat surprenant et qui semble
prometteur. La bande son est
sympathique mais n'apporte rien
de vraiment-révolutionnaire. Le
point fort du jeu reste donc son
ambiance et le theme motivant du
Cyber-Vampire. _

Morgan Feroyd

I l )

i
i )8 J J
Micraprase est Fine des Fius s
05565 506616 o' ‘edition de jeux |
mioro, Lette finne nmericaine o sorli des ;

fitres oussi prestigieux que Civilization,
Rex Hehulur, F15+) ﬁw R?:'lrou d Tycoon,

L8 plus interessa

- sans  confeste
 directement de 'l colture de jeu:
- sur toble fon ense notomment o Vo
eta (y’herpu ndowrun},




Donnez a votre CD-ROM ce qu’'il attendait:

' UNE AVENTURE DE SCIENCE-FICTION CONCUE EXCLUSIVEMENT POUR CD-ROM

Un vaisseau renégat se dirige droit sur une planéte fortement
peuplée. Dans 90 minutes, ce sera la destruction totale. A son

bord, se trouve un type de virus mortel. Nom de code: Iron Helix.

Un robot Défenseur parcourt les couloirs et les cabines du vaisseau

Jeremiah Obrian. Iron Helix, le virus, a modifié I'ADN des membres

d?équip'age, les rendant méconnaissables pour le Défenseur. ll les a

HE ensuite détruits avec une efficacité digne d'un robot.
i ;%:uv:_-.
.:.. r»f G A '
i St i el . : : s
T Vous devez manceuvrer une sonde scientifique pour avoir acces
" Iﬂq" i !
L " aux systémes contrdlés par I'ordinateur et empécher le vaisseau de

poursuivre son itinéraire meurtrier. Mais le Défenseur poursuivra la

il N sonde, car il la considére comme une menace ennemie.

LAISSEZ VOTRE CD-ROM COMBATTRE LE VIRUS:

= Graphismes cinématiques en 3-D o1 évoluent de vrais acteurs, avec
des voix entierement digitalisées

= Bande sonore envoltante digne d'un film

= Interface interactive pointer-et-cliquer, facile a utiliser

= Action rapide en temps réel sans délais de chargement
= |a pointe de la technologie sur CD-ROM

Disponible sur PC CD-ROM (avec Windows) et
Mac CD-ROM.

MICROPROSE LTD, THE R.IDGE', CHIPPING SODBURY, AVON BS17 6AY, RU
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LE RESEAU COMPUSERVE ARRIVE ENFIN EN FRANCE !

Le réseau de senvices d'information CompuServe est enfin installé officiellement en France. Avec plus de 1,5 millions
d’abonnés et plus de 1 700 services, CompuServe est un des réseaux les plus développés et les plus actifs. Que
votre problémme soit de consulter une encyclopédie, d'obtenir de 'aide sur un logiciel, de connaitre la meilleure
recette de pate a pizza ou encore d’acheter un billet d’avion, il y a toujours un service sur CompuServe qui vous

apporte une solution. EonddRt
Quant aux joueurs, ils n'ont pas &te oublies : outre trois

forums dans lesquels il est possible de discuter
directement avec la plupart des grands éditeurs,
CompuServe propose plusieurs autres forums ou les

joueurs peuvent converser entre eux, eéchanger des
trucs et astuces et télecharger les dernieres demos et
patches pour leurs jeux preferes, Vous pouvez meme
adresser des messages a I'equipe de Tilt (notre
adresse est : 100024,1412)

Pour accéder a CompuServe, vous devez disposer

e m o

Du TV

Gection:
100024 1412

it im hm

d'un modem (dote d'une vitesse de transmission
raisonnable) et d'un logiciel de communication et § ‘m % 3
sousctrire un abonnement.

Le kit d'inscription, comprenant entre autres un logiciel

Pgracerel

;II.T, o jousnal do lous les
‘o dislaguer avec
ag 1000241412 1

pazrionés de j el onfin présent sur CompuSenv)
oo bos iddactoue umm‘-&uu;mmwﬂsu

de communication et un mois d'abonnement gratuit,

[Caaeniie

peut étre obtenu directement aupres de CompuServe Un |og|C|e| de communications sera nécessaire pour b:en u|1||ser Ies

services. CompuServe en distribue deux, I'un sous DOS et ‘autre sous
Windows. Leur utilisation est un jeu d'enfant.

France (tel. :
SDG

36.63.81.22. Prix C)
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ALONE IN THE FNAC !

Tous les fans d'Edward Carnby, le héros
d'Alone in the Dark, etaient presents le
samedi 27 novembre a la FNAC Micro de
Paris pour découvrir ses nouvelles aventures
dans Alone in the Dark 2. Surprise : les
principaux concepteurs du jeu étaient venus
le présenter au public médusé. En effet,
aprés leur mérité Tilt d’'Or a la Sorbonne, le
grand concepteur Franck de Girolamy, le
scénariste Hubert Chardot et leur equipe
prenaient un bain de foule bien merite, a la
merci du public et de ses questions. Aprés gu'il ait pu voir une présentation
sur grand écran d’'une dizaine de minutes, accompagnee de details
techniques et d’anecdotes, le joueur alléché par la démonstration pouvait
approcher le soft et lexplorer de fond en comble, gréce a une série de
sauvegarde préinstallée. Les détectives en herbe regrettérent I'absence de
concours sur place mais, pour se consoler, ils pourront toujours participer
au concours Tilt-Infogrames. Sur ce, je retourne finir le jeu !

TF1 SE LANCE DANS LE MULTIMEDIA

La chaine de télévision TF1 a choisi la technologie vidéo Indeo d’Intel pour la
conception de son premier CD-ROM multimédia grand public. Ce premier
produit, fonctionnant sous Windows, a été développé avec, pour l'instant,
I'intention de démontrer que TF1 posséde les moyens et le savoir- faire
nécessaire. La décision finale concernant le démarrage de la production n'a
pas encore été prise.

Selon Pierre Marfaing, qui assume la fonction de Directeur informatique de
TF1, cette opération permettrait de rentabiliser I'immense banque d'images
de la chaine tout en proposant un produit complementaire de la gamme de
programmes radiodiffuses.

La version que nous avons pu voir démontre que TF1 maftrise les problemes
lies a la concep‘non de produits multimedia et prouve gue ce type de
développement n'appartient plus uniqguement au domaine des
programmeurs mais gu'il
faut bel et bien faire appel a
des professionnels de
| I'audiovisuel pour le mener
| & bien. Rappelons qu'il ne
s’agit pas d'un premier
1| essai dans le domaine du
multimédia, puisque la
chaine a a son actif le
développement d’un
systeme de gestion d'infor-
mations en temps reel,
systéme qui lui a permis
d'informatiser la totalité de
son fonctionnement.

SDG

T Hell!

Un des sujets proposés sur ce premier CD-ROM est la

visite guidée de la tour Eiffel.
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KARAOKE SOUS
WINDOWS

Le karaoke est un loisir qui fait
fureur au Japon et commence
méme a s'implanter en France.
Rappelons qu'il s'agit de chanter
sur la musigue originale d’une
chanson, les paroles déroulant
simultanément & I'écran. Grace a
I'informatique, vous pourrez
retrouver ces sensations sans
quitter votre appartement. Le
programme fonctionne sous
Windows et offre d’emblée 15
titres connus, parmi lesquels on
peut citer New York, New York,
Singin’ in the Rain, Le Blues du
Businessman ou When The
Saints Go Marching In. Un
microphone directionnel de
qualite est fourni avec le
package, a brancher sur une
chaine Hi-Fi ou en entree directe
sur la carte son. L'informatique
apporte une aide appréciable.
En quelques clics souris, |l
devient possible de transposer la
musigue vers le haut ou le bas,
de changer le rythme et de
sélectionner les instruments et
leur volume. La musique peut
étre écoutee en émulation MIDI
(la plupart des cartes sonores
offrent cette possibilité) ou en
sortie MIDI sur un appareil de ce
type. Le programme permet en
outre |'écoute de tous les
morceaux au format MIDI
classigue. Le programme
dispose déja d’'un éventail
étendu de data disks vendus a
un prix raisonnable (100 F) et
contenant une dizaine de titres
chacun, en anglais uniguement.
Le catalogue francais se
constitue et devrait bientot étre,
lui aussi, assez varié. Une
utilisation  judicieuse de
I'informatique et un kit attrayant
(kit Tune 1000, distribue par
Guillemot ; Prix : nc)

Jacqgues Harbonn



LE TOUR DE GAULE DU CD-I

Décidément, les programmeurs d'Infogrames sont
tombés dedans quand ils étaient petits | Cet éditeur s'est
fait une spécialité de |'adaptation des aventures d'Asterix
sur différentes consoles et ¢'est aujourd'hui au tour du
CD-I d'acceuillir les personnages de Goscinny et Uderzo

avec Le Défi de
‘ César. Ce jeu, une
|

sorte de  Trivial
Pursuit méatiné de jeu
de I'Oie, permet &
plusieurs joueurs
(jusqu'a quatre) de
pouvoir s'affronter
simultanement. Le
but est de quitter le
 vilage au nez et a la
barbe de César et de
faire le tour du monde
en ramenant un
certain nombre d'ob-
jets représentatifs des
contrées visitées. Le
jeu alterne des
séquences d'action
et des epreuves de

reflexion (prés de
Pl usieurs milliers de rhodoids comme mille questions diffé-

celui-la ont été desslnes puis dlgltc:hses et i
coloriés afin de donner une clucr lite rentes). La realisation
€

d’animation équivalente & celle d'un fait appel aux mémes
dessin animé. techniques que les

dessins animeés et
utilise abondamment les dialogues digi-talises. Desting a
tous les joueurs de 7 & 77 ans, ce jeu a toutes les
chances de plaire méme aux adversaires les plus
acharnes des jeux video et ne devrait avoir aucun mal a
réunir toute la famille autour du CD-l.
sSDG

CREA‘I’IVE LABS : LE SON A LA CARTE

Creative Labs, le fabricant des fameuses cartes son Sound Blaster, enrichit son offre de
quatre nouvelles cartes 16 bits.

La Sound Blaster 16 MultiCD reprend I'intégralité des caractéristiques de la Sound Blaster
16, mais offre en outre une triple interface CD-ROM. Elle conserve la compatibilité avec les
lecteurs dedies Creative (Panasonic) permet aussi de connecter les lecteurs Mitsumi ou le
Sony CDU31A (1 740 F environ).

La Sound Blaster 16 SCSI-2 s'adresse tout particulierement a ceux qui veulent profiter de
cetie interface performante, La carte peut piloter jusqu’a sept périphériques SCSI. L'eternel
probleme de la difficultée d'installation et des conflits entre différents périphériques SCSI est
réglé avec élégance grace a I'excellent programme Adaptec EZ-SCSI (EZ pour easy) (1 950 F
environ). -

Ces cartes ne sont pas liviées nues, mais avec au contraire un package complet dont un
microphone de qualité et de nombreux logiciels : PréAO (Présentation Assistée par
Ordinateur), animation, encyclopédie (sur CD-ROM), reconnaissance vocale, etc.

Ces deux cartes existent aussi en version Advanced Signal Processor. Ce circuit n'est autre
gu'un DSP, venant soutenir le processeur principal pour les traitements complexes. Ce circuit
benéficie aussi depuis peu de la technologie QSound, utilisée dans certaines bomes d'arcade
ou lecteurs lasers vidéo. Le son semble vous entourer de toutes parts et non plus provenir
simplement de points situés face a 'auditeur. Le supplément a débourser reste trés
raisonnable (350 F environ) au vu des améliorations sonores.

Creative Labs propose aussi deux nouveaux kits multimedia externes (Sound Blaster EasyCD
16 Performance et Premium), qui reprennent les caractéristiques des kits du méme nom
decrits dans le dossier comparatif du Tilt 119 (carte 16 bits et lecteur CD-ROM double vitesse
d'accés rapide). Prix : 5 000 et 5 600 F environ respectivement.

Jacques Harbonn
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‘Une nouvelle version du jeu d’échecs
Chessmaster, de“-"'l‘l'enr“f The Software
Toolworks et édité par Mindscape, vient de
voir le jour. Déenommée Chessmaster 4000
Turbo, cette version est congue pour
fonctionner sous Windows. Le noyou du
programme a é1é entierement réécrit pour
Airer parti des copacités 32 bits des
[processeurs i386 et i486.
‘out comme les versions précédentes,
Chessmaster 4000 Turbo propose des vues
 multiples de Iechiquier, pmsiéur's jeux de
piéces différentes et des bibliothéques.
d"ouvertures particuliérement riches. le
_ prp%Emme est capable d'émuler le style de
{eu de nombreux grands maitres et un
. systéme de régloges permet de créer des
ndversaires sur mesure. Enfin, les copadites
de commentaires des mouvements ont éfe
-g,;émmj_“_ e W

PLONGEZ AVEC
'OCEANS BELOW

 suns jomuis avoir eu loccosion dela.
 pratiquer? Pas de probléme, Oceans Below

vient @ lo rescousse pour vous proposer une
- simulation de plongee. Vous allez commencer
 par étudier Iequipement indispensable a ce
loisir passionnant. Choisissez ensuite sur la
carte votre liev de plongée en vous aidant
‘éventuellement des informations sur les
sites. Une fois sur les lieux, rien ne vous
-empéche daller & Faquorium du coin pour
‘observer lo faune locale. Mais rien ne vaut
 une bonne petite plongée pour mieux -
 appréhender les choses. Une fois sur le fond;
vous pourrez admirer la faune et en profiter
 pour rechercher un “trésor”. Lo réalisation
 est moyenne. Si les images en SYGA sont
| assez belles, elles restent peu nombreuses.
* Les vidéos sont de qualité médiocre et d'un
format hien restreint, Le pefit jeu de
recherche du trésor n‘apporte pas grand
. chose. Pourtant, en dépit de ces detauts, ce
CD reste un uchat envisageable. Vous
pourrez y glaner d'intéressantes :
imformations sur ln plongee et la foune sous-
| morine ef son prix reste compétitif (CD-ROM
PC The Softwure Toolworks, distribué par

faima e

foujours été fenté par | plongée sr:s-’mu_rhé ;

LES GAULOIS ONT-ILS PEUR DES ORDINATEURS ?

Une récente étude réalisée sur les instances de Dell
Computers révéle des détails intéressants sur notre
attitude vis-arvis de la technologie. Cette étude avait
pour but de déterminer, a travers un questionnaire
simple, I'attitude des personnes interrogees face a la
technologie en général et aux ordinateurs en particulier.
Elle a été menée conjointement aux USA et dans les
principaux pays Européens et portait sur un échantillon
de 700 personnes, dont 500 adultes et 200
adolescents. Trois comportements différents ont éte
définis :

- les techno-phobes, qui présentent des attitudes de
rejet ou d’'incompréhension & I'égard de la technologie;

- |es techno-neutres, qui se contentent de manifester un
manqgue d'intérét;

- les techno-cracks, pour lesquels la technologie est une
seconde nature.

Le résultat le plus frappant de cette étude est la forte
proportion de "techno-phobes®: 55% des personnes
interrogées chez les Frangais (ex eequo avec les

Américains), contre 46% chez les Britanniques. D’autres
résultats sont tout aussi inquiétants: 44% des Frangais
adultes n'ont jamais utilisé un ordinateur, 42% n'ont
jamais programmé de stations sur un auto-radio et 30%
n’'ont jamais programmeé un magnéetoscope.

C'est souvent l'informatique qui concentre les craintes
exprimées: 33% des Francgais adultes avouent gque
I’ordinateur les intimide, 50% craignent de
I’endommager s'ils I'utilisent sans aide et 40%
n'acceptent de I'utiliser que parce gu'ils y sont
contraints. En Europe, ce sont encore les Britanniques
qui utilisent le plus I'ordinateur: 63% des personnes
interrogées, contre 53% des Francais.

La bonne nouvelle est que les proportions s'inversent
lorsqu'il s'agit d’adolescents: 96% d'entre eux ont déja
utilisé un ordinateur (contre 56% des adultes). lls se
déclarent par ailleurs beaucoup plus a l'aise face a
I'innovation et aux technologies nouvelles. Ouf, la reléve
est assurée (comme dit mon neveu qui me flangue des
pilées & Samurai Shodown).

Les Frangais sont-ils 2 I'aise avec la technologie ?
Les hommes plus que les femmes ?

Répondeur lildphonigue
Magnétoscape:

Lectewr CO

Téléphone de ,'ihff?

Ke
[ R

Ordinateisr

Télécopiasr

wh =

Distributens aulomatique bancaira - | .
gl | |
=
35% ) 1B
= =
eEs

Extrameman qu knés a |'alse
Hommes[ 1 Femmes B s Eapatis T 0

La technologie semble éire & I'évidence une affaire d’hommes.
Dommage que I‘élude n'ait pas étudié le comportement des hommes
devant une machine @ laver programmable.
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Les Frangais et |a fechnologie.
Les ados seraient-ils plus 2 V'aise que les adultes ?

Réveil flacironique

Lectew CO

23%=

Téldphane e oiture

_)'_h)

Dislribuleur automatique hancaire
PUE L S e
Répondeur tékphonigua o
il

n, o 148

Extrémement ou trés a |'aise
Ados 1 Adulles B

Les adolescents toujours plus & l'aise que les adultes, sauf en ce qui
concerne ['ufilisation des billetteries automatiques (on se demande
ien pourquoi d'ailleurs...)

DIGITAL SOUND STUDIO +8 : 0XYD MAGNUM:

Digital Sound Studio (DSS), I'un des meilleurs échantillonneurs/sound
tracker de |'Amiga, dispose désormais d'une nouvelle version, tant au niveau
matériel que logiciel. L'interface se connecte toujours sur le port paralléle de
la machine (éteinte surtout). Mais on peut noter un certain nombre de
différences par rapport a la version antérieure: les entrées son sont
désormais doubles (jack 3,5 et cinch, en stéréo), le boitier en plastique
transparent est trés esthétique et les réglages de volume d’entrée par
molette ont cédé le pas a des réglages digitaux par soft. L'échantillonnage
peut s'sffectuer en mono ou en stéreo, a une fréquence pouvant atteindre

51 000 échantillons par seconde.

La qualité de digitalisation a été encore ameliorée, le son abtenu étant plus
pur, en partie gréce au filtre passe-bas programmable et au réglage
automatique du gain d’entrée. De nouvelles fonctions sont disponibles lors
du contréle préalable a I'enregistrement (représentation du spectre en
histogramme par exemple). Deux petits programmes résidents permettent
de paramétrer le hard & partir d'un autre programme ou sous Arexx. Le
programme de
2| échantillons dispose de toutes les
couper/coller, trucages,
effets, etc. DSS ne se limite pas a la
gestion des échantillons. Il offre en
outre un excellent séquenceur 4 voies,
avec possibilité d’entrer des notes
directement au clavier de I'Amiga ou
™| sur clavier MIDI. Une importante mise
41 & jour qui plaira & tous les musiciens.
=l Saluons aussi I'effort de l'importateur
H CIS qui a francisé manuel et logiciel (kit
GVP, distribué par CIS ; prix : F).

facilités :

= 7
E: :; il
Les parametres d'enregistremeni sont assez

variés pour s'adapter & toutes les situations. Jacques Harbonn

Bonne nouvelle pour les amateurs
de casse-téte et autres puzzles en
tous genres: Oxyd, le jeu de
réflexion/action que nous avions
testé en version Amiga dans le Tilt
108, bénéficie désormais de 100
nouveaux tableaux. Rappelons '
brievement le principe du jeu. Vous
contrélez une bille soumise aux lois
de l'inertie et de la pesanteur. Le but
est de guider cette bille & la souris
en évitant des dangers multiples
pour apparier des pierres de méme
couleur. Ces pierres sont masquées
par un cache qui ne se découvrira
gu’en touchant la pierre avec la bille.
Mais il faudra aussi surmonter
certains obstacles : portes a sens
unigue ou tournantes, pierres
pouvant étre déplacées par'des
rayons laser, labyrinthe etroit
surplombant le vide, laser bloguant
le passage, pente conduisant au
néant, sables mouvants, bloc mobile
a déplacer pour se construire un
passage, inverseur de gravité et bien
d’autres choses encore. Fort
heureusement, différents objets
ramassés ci et la vous aideront dans
votre entreprise. Le jeu est vraiment

gestion des
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MAGICIENS,
REBELLES ET
DEMONS CHEZ
DESCARTES

Nous vous avions déja annonce
dans le dernier numéro la parution
de trois ouvrages destinés aux
amateurs de jeux de réle sur table.
Descartes ne s'est pas pour autant
repose sur ses lauriers, puisgu’il
annonce trois nouveaux titres qui
devraient étre disponibles a I'heure
ou vous lirez ces lignes. Le premier
est Ars Magica, I'Art de la Magie, un
jeu de réle médiéval fantastique axé,
comme son nom l'indique, sur la
magie. L'ouvrage suivant est la
réedition du Livre de Base de Star
Wars, le jeu de réle de la guerre des
étoiles. Il a été complétement
remanié par rapport a le premiere
edition et incorpore plusieurs
nouveaux chapitres. Enfin, les
amateurs de I’Appel de Cthulhu
seront comblés, puisque le dernier
ouvrage, intitulé Contes de ja vallée
Miskatonic, contenant six scénarios
inedits, leur est tout specialement
destiné.

Magie ou science-_ﬁcﬁon, vous n'avez que
I'embarras du choix...

R O R R R R R

CHAMPAGNE!

Il faudra trouver le moyen d’empécher la
reproduction des caisses marrons (acfivée par
les plaques de pression) pour passer.

passionnant et la progression de
difficulté rondement menee. Un
systeme de codes permet
heureusement de progresser pour
parvenir au bout de ces 100
nouveaux niveaux. A noter enfin que
le jeu est disponible sur foutes les
machines, depuis le PC jusqu’au
Mac, en passant par I'Amiga et les
Atari ST, TT et Falcon dans toutes
les configurations possibles
(monochrome, couleur, grand écran,
VGA) (disquette DongleWare
distribuee par Application Systems ;
Prix : C).

Jacques Harbonn

POWERPACK AU SECOURS
DU CD-ROM

Le moins que Ion puisse dire est que M5-DOS
n'est gns optimisé pour utiliser les lecteurs de
CD-ROM av mieux de leurs performances.
Pour remédier d cet état des choses, Corel
propose un ensemble d"outils permettant
d'aceroitre les performances et les
fonctionnalités des lecteurs CD-ROM. Le CD
[PowerPak supporte de maniére fransparente
tous les lecteurs, qu'ils soient SCS1 ou ron, Il
inclut des utilitaires permettant de lire des CD
audio, une application de conversion Photo CD
et surtout des extensions CD-ROM qui
viennent remplucer li;;mglnmmq MSCDEX et
qui offrent des possibilités d'antémémoire
améliorées. Le pack comprend également deux
CD-ROM contenant de nombreuses images et
;%qémmes sonores (prix G)-

IMAGINA 94 : DEMANDEZ LE
PROGRAMME

Le prochain Imaging, salon de référence de
I'image de synthese, uura liev @ Monaco du
16 qu 18 fevrier 1994 et sera oxe tout
particuliérement sur les technologies des de la
réalité virtuelle. Rendez-vous cbligatoire de
fous ceux qui contribuent @ I’évolution de ces
fechniques, le salon présentera, comme
Iaccoutumée; une serie de conférences, de
tables rondes et d'expositions, ainsi qu'une
série de compétitions (en particulier le Prix
Pixel-INA, la Bourse de lu Création Paul
Ricard ou encare le Prix 3¢ Dimension de la
SCAM).

Vous pnurel obtenir tous les rsﬁeiqneﬂerll]s
ninsi que le progromme en appelant le
ggbb&ﬂ.lg: :

LA BD A ANGOULEME

Le 21* Salon Internotional de la Bande
Dessinée se déroulern, comme d’habitude, a
Angouléme, du 27 au 30 jonvier 1994. Ce
salon est I'occasion idéale pour tous les
passionnés de BD de refrouver leurs
dessinateurs favoris et d’en rencontrer de
nouveaux, C'est aussi |'occasion, pour les
jeunes dessinateurs de se faire connaitre. Pour
plus de renseignements, vous pouvez
contacter le Service de Presse du Salon, au (1}
ggg?.b?.(ﬂ.

LES DINOSAURES A LA
RESCOUSSE

Asymetrix annonce le lancement d'un

économiseur d’écran pour Windows concu a
riir de photos du film Jurassic Parc de

E:_ieﬂ:erg.- Le produit, fotalement compatible

avec After Dark de Berkeley Systems, fuit
appel a de nombreuses séquences vidéo
(version CD-ROM uniquement) dont deux
inédites, qui ont éte coupées lors du montage
du film, vinsi qu’a des animations ef des
effets sonores, Il sero disponible
simultanément sur disquettes et sur CD-ROM.
Ce produit est le premier d'une série de
modules qu’Asymetrix se propose de
commercialiser prochainement (prix : B).

g LE JEU
TERACTIF DE L'ANNEE

Votre PC, relié a un puissant serveur
en 3614, pour jouer en temps reel dans
un labyrinthe avec 32 aulres joueurs.

ACCFIOCHEZ VOUS !...Ce jeu en réseau n'a rien de
commun avec ce gue vVous avez pu connaitre auparavant !
Pour en décrire I'univers, il faut comprendre que votre PC relié
par minitel & un serveur (3614 VISITORS en tarif réduit) vous
permettra de jouer en temps réel avec 32 joueurs. OUI, vous
avez bien compris, en méme temps, dans le méme jeu, avec
une fluidité graphique parfaite.

VOUS NE JOUEZ PAS CONTRE UNE MACHINE, aux
commandes des vaisseaux que vous croisez, ce sont des
joueurs comme vous qui pilotent en direct. _

VONT-ILS ATTAQUER OU NEGOCIER UNE ALLIANCE ?

Sur l'écran de votre tableau de bord, un message s'affiche :
c'est le joueur dans le vaisseau d'en face qui vous parle, vous
pouvez alors engager avec lui un dialogue en direct...

LES OBJECTIFS SONT NOMBREUX, les quatres GUILDES
du labyrinthe enrélent a tour de bras pour s'affronter..
Négociations, pillages, massacres, vengeances, trahisons,
seront votre lot quotidien !

SEREZ-VOUS CAPABLE DE SURVIVRE et, jour aprés jour,
conguérir |a totalité du labyrinthe ? Si vous relevez ce défi vous
pourrez devenir le prince des princes : le VISITOR élu !

VOTRE BLINDE EST UN BIJOU de la technologie de I'empire !
Tout y est : vidéocom, GPS, tracker & scanner pour chercher
des objectifs et méme un SOS pour appeler vos alliés dans les
situations désespérées.

AU MOMENT DE QUITTER, le serveur mémorise votre score
et I'état de votre vaisseau, que vous retrouverez lors de votre
prochaine connexion.

ET DURANT VOTRE ABSENCE, d'autre renégats seront
venus et vous serez impatient de savoir s'ils s'en sont pris a
vos intéréts. Votre nom aura peut étre été remplacé, dans la
liste des héros, par un imposteur qu'il faudra alors chatier
comme il le mérite !

CECI EST UN APERCU de ce premier jeu connecté en réseau
temps réel. Venez vite nous défier dans le labyrinthe et...QUE
LE MEILLEUR GAGNE!

Visitors est un jeu sur PC connecté i-un serveur : 3614 VISITORS (Tarif
it O F de l'henre 1). Abon
anent. VISITOR
“minimum, Windows 3.1 € Mo ram,
liaison PClminitel.

réduit jusq
Frs par m
Shareware. Config. : PC 386 .
carte sound blaster conseillée et un cible ¢
BON DE COMMANDE i découper ou recopier et retourner 4 :
VISITORS BP 407 44819 SAINT HERBLAIN cédex

Prenom it ot e s iy s e o Sl

Adresse oo
Je désire vecevair en express sous 48h ;
U VISITORS en Shareware disquette 5 1/403 1/20 : Prix 50 fs
(Livré avec une heure de 36 14 gratuit sans abonnement)
(31 cable de liaison PC/minitel Prix : 90 frs

que je régle par : U chéque ci-joint U carte bleue n°.oveveceeciocnivnenines

COMMANDEZ PAR TELEPHONE : 40 16 92 20
DEPUIS PARIS : 16 40 16 92 20

reeeees DAE EXPICAION oocvrianrissens

signature



p-nom ET IDE: LA
'RECONCILIATION ?

Entre. SCSI, S€5I~2 ei la ribambelle de

solutions propriétaires (dites AT-BUS), le

ne inferface pour CD-ROM sur PC

o ‘souvent Ili:fél u: detr}mn;e des
mances, par |e hasard ou les moyens

'eﬂew:lmaﬁm a des chances

Vannonce d’m extension de

celle-la méme qui est utilisée
 durs, Grace @ cetfe extension,

tou esoinde B?"'“’ piciqes.
; (s & projet, mis enp estern Dlgltul, a
dores et de; recy I’ugpm de tous les grands
de Findustrie informatique, parmi lesquels

o pag, 1B, Microsoft, Nec,

_.:P ! et hien d'autres.

sion fait partie de toute une série
'-.l{.um liorations de I'interface IDE prnpnsees
. par Western Digital et visant a en él
m%ﬂelies ' q‘t’ﬂ:nmt ln tumreg;
multiples
ginsi s’uu';lptfis i Voir r"nlar{m lﬂiﬁll'aindre
le méme degré de versatilité que le SCSI, pour
'SIEI énﬁi ‘moindre.

UN UTII.ITAIRE QUI VA FAIRE
'Dll BR{IIT

Ulacter Lasl pours Vil

: n
pour ws, une |
_-"fuliiismu de curfes. nd Illusler [muls en
| fait utilisnble avec toutes les cartes sonores:
supportées par Windows). Linterface de
_ .'llusierTonls représente une fable de mixage 8
cunaux qui donne aceés aux euses
. folu;huns du logiciel. Outre les dlassigues
ges de volume et le mixoge de sources
aﬂmlas, Vapplication permet d'editer les

. fichiers WAV et d’gjouter de nombreux effets

* tels que reverhération, métallisation, filires
 passe-bas ov passe-hout, distorsion, Le pack
ient également une boite a rythmes 5

i a la porticolarite d'utiliser des
l}[:s_ _ Ir;;neﬂ:wssimas digitalisées au fieu de
; 5’#

| CONCOURS DE JEUX VIDEO
A Voccasion du 4 Festival Vidéo Lisge 94

-':.I'lﬂerluliﬂmi, i se tiendra a Li e)
18 et ﬁ mars 1994, Ieseg:gu;l:s?lﬁrs

| me inlumwurs internationaux
concernant Iu treuimu d’vn scénario original

_s'rcmtsnleﬂ part, et la creation d'vn |eu

| r ordinot ll”mﬂm part. Ces

:mmurs, ré:mpensmm les euvres dans

s Inni [ca:i -sont dl;weﬂs a tous. La

| e €es euvres est
fixée av Iipuﬁer 13"'4 Vous pouvez

| obtenir le’ réglamenl des concours ainsi que
tous les renseignemanis nécessaires en

Festival Vidéo I.:ege 94 In!emnimnul
8, e * n.llﬂ
4000 Lié

Les Quarx, de dréles de besfioles invisibles &
I'cei nu La réalisation est excellente et le film
est plein d’humour, ce qui ne gate rien.

Lux, de Virginie Guilminot, étudie les effets de
lumiére & travers un store. Les lueurs se
transforment en un superbe ballet lumineux.

SHOW VIRT

Vous en avez assez de courir

a Monte-Carlo pour voir de

jolies images de synthese ?
Tous ces cocktails, ces
Ferraris, ces top models,
’est vrai, c'est épuisant !
D’autant qu’il suffit de se
taper trois stations de métro
pour découvrir un festival
d’images de synthéses en
plein Paris ! Le métro...
mon dieu, quelle délicieuse
idée ! C'est tellement kitsch !

Aujourd'hui, nous allons parler
image. Non, non, pas celle que la
maitresse vous donnait quand vous
eétiez sages a |'ecole, je parle de
nouvelle technologie, d'images de
synthése | Tout le monde les connait
sauf peut-étre Héléne et Dorothee.
Elles sont belles (les images, pas
nos deux stars nationales), elle
permettent de matérialiser sous vos
yeux vos réves les plus fous et nous
les cotoyons de plus en plus, méme
dans nos jeux micro. La plupart du
temps, elles sont mélangées avec
des films “normaux” (T2 ou Jurassic
Park), mais il existe en fait de
nombreuses petites productions
entiérement en synthese faites par
de véritables artistes. C'est a
I'occasion d’une rencontre baptisée
Ciné-Synthése qui se deéroulait a
Paris du 17 au 23 novembre que j'ai
pu découvrir ces chefs-d’ceuvres
jusgue-la réservés au milieu
professionnel. Une série de 23
courts métrages était proposeée,
avec mélange d'ceuvres entiérement
2D (photos retravaillées ou dessins )
et réalisation 3D (avec effet de
profondeur). A I'affiche, le Top des
Tops. Je ne vous commenterais que
les principaux sinon il me faudrait un
numero spécial.

Starwatcher : le choc

Sans aucune pitié, les bourreaux
commencent par Starwatcher... le
meilleur | Dés les premieres images,
I"'émotion m'assaille, je pleure et

mon voisin se plaint de ne plus
pouvoir fumer. Les effets sont
ahurissants. On voit le heros de
Moebius chevauchant un oiseau

‘préhistorigue passer dans des

canyons a toute vitesse. Le
personnage evolue avec la grace
d'un humain et sa modélisation est
parfaite : finie I'ére des cubes et des
spheres ! |l court, il saute et rampe le
long des murs pour éviter ses
ennemis (d’affreux robots aux
formes hétéroclites), le tout dans la
plus parfaite animation. Au niveau
de I'histoire, c'est I'éternelle lutte du
gentil aux pouvoirs magiques contre
les affreux méchants pas bd. Mais
Starwatcher vaincra car il a sa
bonne é&toile.

Dans I'extrait propose, on le voit
monter trés haut dans le ciel puis se
poser sur une sorte d’ile en
lévitation. Au centre de cette ile se
trouve un énorme diamant qui brille
de mille feux. Quand il s'en
approche, I'étoile dessinée sur son
armure se détache et se place sous
le joyau formant ainsi un champ
lumineux ou Starwatcher peut voir
son avenir. L'extrait présente nous
laisse esperer gu'un long metrage
réellement fabuleux pourrait étre
réalisé (Starwatcher, de Jean
Giraud-Moebius. 1991, 5'30", 3D,
musigue Vangelis, Videosysteme).

Capitaine Némo a la
barre

Et puis est arrivé 20 000 Lieues
sous les Mers. La séquence
proposée n'était gu’un essai mais il
était déja assez concluant. J'ai été
stupéfait de voir Richard Borhinger,
ou plutét son double synthéetique.
L'acteur a en effet préte son visage
et sa voix pour doubler le
personnage principal de I'histoire, le
Capitaine Nemo. Son sosie lui
ressemble de fagon vraiment
convaincante. De plus, I'extrait était
vraiment trés spectaculaire. Le
capitaine Némo était a la barre
d'une baleine mécanigue. Comme
toute baleine mecanique qui se
respecte, celle-ci doit remonter a la
surface pour prendre de I'air. Facile,
me direz-vous : on tire sur le
manche et on remonte comme dans
Silent Service. Mangue de chance :
notre joyeux capitaine est sous la
banguise ! Collisions spectaculaires
avec des icebergs et chutes de

Le concombre masqué est de refour. Le héros
de Mandrika est parfaitement & son aise
dans le monde de I'image de synthése.

UEL A

blocs de glace sont au rendez-vous,
comme dans les meilleurs scénarios
catastrophes. Je vous assure que
I'atmosphere dans la salle & ce
moment-la était plutét tendue ! Ce
film était un pilote de recherche, un
travail d'étape dans la préparation
d'un long métrage realisé
entierement en 3D (20000 Lieues
sous fes Mers, de Didier Pourcel et
Jean Streff.1992, 3', prod.
Gribouille).

Les Quarx attaquent

Viennent ensuite les Quarx. Le
spécimen traité est |'elasto-
fragmentoplast mais il existerait en
fait des dizaines de races de Quarx.
C’est un étre vivant invisible a I'ceil
nu qui casse tout les objets ronds
présents sur son passage en les
entourant avec ses petits bras
musclés et en les serrant tres fort.
On assiste au méfait de cette petite
béte par le biais d'une camera de
détection spéciale. L originalité du
scénario, son humour et sa qualité
technigue irréprochable font de ce
film un must. A la fin, nous
apprendrons que [|'élasto-
fragmentoplast est en fait a la
recherche d’'une compagne de
forme arrondie qu'il finira par trouver
(heursusement pour la porcelaine de
grand-mere !). L'épisode proposé
est le premier d'une série parodiant
des émissions scientifiques (Les
Quarx, de Maurice Benayoun et
Frangois Schuiten.1993, 5'30", 3D,
prod. ZA Production).

Légumes animés

Nous avons enchaing avec une
production & la sauce cartoon des
plus délirantes. Le heros, le
Concombre Masqué (certains
connaissent peut-étre ce
personnage de BD qui fit les belles
heures de Pif Gadget), habite une
dréle de maison au bout du monde.
Il va se livrer a toutes sortes de
délires comme planter des graviers
dans le sol et les arroser. Le pire,
c'est que ceux-ci vont pousser et
donner naissance a de véritables
montagnes.

La modélisation des personnages
est simpliste, ce qui ne retire rien a
leur charme, bien au contraire : la
bouille du héros en fera craquer plus
d'un. Les animations sont hilarantes



Ex Memorian met en scéne une machine
organique composée exclusivement de bras.
Une chorégraphie originale et spectaculaire

ARIS

laire.

et |'esprit cartoon est toujours
present (Le Concombre Masque, de
Nikita Mandryka.1992, 6’30", prod.
Neurones Gartoon).

Dans le court métrage 2D intitulé Ex
Memorian, le spectateur se trouve
face & une sorte de machine
composee uniquement d'avant-bras
humains qui se tiennent tous par la
main et manipulent des photos sur
lesquelles on peut voir des visages
se transformer. Le sujet est trés
étrange et surtout tres original.
Techniqguement, le morphing
(procede de transformation
progressive d’'une image en une
autre) est trés impressionnant et le
trucage de I'assemblage des bras
est totalement invisible (Ex
Memorian, de Bériou. 1992, 5'10",
3D et 2D, video prod. Agave S.A.)

Fiat lux !

Il faut souligner gue les autres
productions etaient toutes trés
bonnes, mais la place me mangue
pour en parler. Je pense notamment
a Lux, de Virginie Guilminot de chez
Deus, qui nous proposait un
intéressant jeu de lumiére & travers
un store. Le fait de voir les ombres
dessinges par ce store prendre des
libertés etait tout a fait saisissant.
Aux dernieres nouvelles, il semblerait
gue la production de Starwatcher ce
serait arrétée. S'il y a encore une
question.d'argent la-dessous, je
peLx assurer au producteur que la
mise n'est pas perdue : tout le
monde ira voir ce film fabuleux, moi
le premier | J'en profite au passage
pour remercier Art 3000 qui est
I'organisme responsable de cette
manifestation. Art 3000 a pour
vocation de mettre en rapport les
professionnels de I'image, du son et
de toutes les nouvelles techniques
artistiques. [l se tourne aujourd'hui
vers I'amateur et vous propose le
premier numéro d'un journal appelé
Nov'Art ainsi gqu’un serveur minitel
(3615 ART 3000).

Enfin, Art 3000 organise des
manifestations dediées au vidéo'art.
Des rencontres comme celles-ci
sont annuelles mais d'autres manifs
moins importantes auront lieu plus
souvent avec une frequence
trimestrielle. La troisitme Rencontre
Infographique devrait avoir lieu &
I'automne 1994,

Romain Arnoux

ARTISTES, A VOS PIXELS !

Le Département Informatique de I'IUT de
Nantes organise, du 2 noyembre 1993 au ler
fevrier 1994, un concours sur le théme
“Images 2D, images de synthése et
animation”. Des prix seront décernes dans
usieurs catégories, telles qu’onimation 2D,
images de synthése, meilleure uvre en Noir

‘& Blanc, etc. Le réglement du concours est
disponible sur simple demande (joindre une

enveloppe timbrée & vos noms et adresse} en
ecrivant a:

UT Informatique

Sec_:ri:a Et_uiii?m; /s

“Concours Infographie it

3, rue de Murémmre

44041 Nantes Cedex 01 !
Les organisateurs recherchent également des
sponsors afin de les aider & metire en ploce
cette manifestafion et invitent cordialement
Isesévemuqls partenaires & les contacter.

COREL CD POWER PAK AU
SECOURS DU CD-ROM

Le moins que |'on puisse dire est que MS-DOS
n'est pos optimisé pour ufiliser les lecteurs de
CD-ROM au mieux de leurs performances.
Pour remédier a cet etat des choses, Corel
propose un nouvel ensemble d'outils

mettant d'accroiire les performances des
ecteurs CD-ROM. Le CD Power Pak supparte
de maniére tru nte tous les lecteurs,
qu'ils soient SCSI ou non. |l indut des
utilitaires permettant de lire des €D audio, une
application de conversion photo CD ef, :
surfout, des extensions CD-ROM qui viennent
remplacer le pmﬂ_m MSCDEX et qui
offrent des possibilites d'antememoire .
améliorées, Le pack comprend également deux
CD-ROM contenant de nombreuses images et
;%lge_nt_s_s:-snnnres (prix:G).

IMAGINA 94 : DEMANDEZ

LE PROGRAMME

La prachaine édition d'lmagina, le salon de
reference sur les images de synthése, oura
liev a Monaco du 16 au 18 février 1994 et
sera axeée fout particuliérement sur les
technologies clé de la réalite virtuelle. Rendez-
vous obligatoire de tous ceux qui contribuent
a I'évalution de ces technigues, le solon
presentera, comme @ |'accoutumée, une série
de conferences, de tables rondes ef |
d'expositions, ninsi que plusieurs compéfitions
(en particulier le Prix Pixel-INA, In Bourse de
ln Creation Paul Ricard ou encore le Prix 3
Dimension de la SCAM).

Vous pouvez oblenir tous les renseignements
ainsi que le programme des différentes
manifestations en oppelant le 33 (1)
ggél&ﬂ 3.

Bientoét sur votre PC
Version francaise
—— intégrale —

Sam & Max Hit the Road ~
and B 1993 LudashAris
Entartzinment Company.
AH Rights Beserved. Uiad
Under Authsrization. Sam
& Max is 2 trademark of
Steve Parcell. Lucasdres b
3 trademark of LucatAris
Entertainment Company.
Thie LucasAris lego it.a
registered service mark

Lucashrts Entertainment
Company. LucasArts is 3
trademark of Lucashres
Entertainment Company.

Une nouvelle
aventure
LucasArts tirée
~de la BD de
Steve Purcell !

TOURNEZ
VITE LA
PAGE ?

Distribué par :
UBI SOFT

28, rue Armand Carrel
23100 Montreuil
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PENTIUM

LE NOUVEAU PS/2 D'IBM

IBM annonce des nouvelles machines pour la famille de serveurs PS/2 95,
baties autour du Pentium, dernier-né de la famille Intel x86. Contenant 3,1
millions de transistors, ce processeur de 64 bits est le plus puissant de cette
gamme. |l est capable d'effectuer certaines téches jusgu’a 10 fois plus vite
que son prédécessedr, I'ntel i486, tout en restant totalement compatible
avec tous les logiciels écrits pour tous les autres membres de la famille.

Ces nouvelles machines, denommés PS/2 95 “560", font appel, comme
toutes les machines de la gammes PS/2 95, a la technologie “Processor
Complex”: la carte mére de la machine est divisee en deux parties. Une
partie fixe porte les composants peu affectés par les innovations
technologiques (décodage d’'adresses, signaux de controle, etc). La
deuxieme partie, mobile, regroupe tous les composants susceptibles de
bénéficier le plus de I'évolution de la technigue (processeur, caches, DMA,
ete) et est aisément
interchangeable, Cette partie
mobile contient ici un processeur
Pentium cadencé a 60 MHz, un
cache de deuxiéme niveau et un
BIOS en mémoire flash. Le
support de la memoire
autocorrectrice ECC  est
également inclus, ainsi que le
transfert de données en mode
“burst”, a 40 Mo/seconde. Ces
modeles acceptent actuellement
tous les types de barettes
mémoire, y compris les barettes
de 16 Mo, ce qui permet de
porter la capacité mémoire a 128
IBM prevoit de

PS/2 95 “560": une machine haut de gamme et
modulaire. Mo.

ot JEUX VIDEOS
A GAGNER !

Joue et gagne en appelant avu

36.68.11.6 6

des consoles Méga CD2, Super Nintendo, Jaguar

Et chaque jour,

gagne des jeux vidéo 7
surle 36157 SUR7 =&

CODE BONUS : 122

commercialiser en 1994 des
barettes de 32 Mo, ce gui
permettra de disposer de
capacités mémoire atteignant
256 Mo.

Les machines sont équipées
d’un contréleur SCSI-2 ainsi
que de nouveaux disques durs
de 540 Mo, 1 Go ou 2 Go.
Elles incorporent également un
nouveau port d'impression a
trés haut deébit, capable de —

transférer des données vers les

périphériques d'impression L 1“
Ehlf'lvgfcsSCesEﬂﬁgit%;Stt%%r;?\?geg ngrii‘Tifjeﬁi%n; _esi le plus puissc.lnf des processeurs de la
sont équipées de dispositifs de

sécurité garantissant une protection contre les intrusions extérieures dans le
systéme ainsi gu’'un fonctionnement 24h/24h.

Le prix annoncé pour les différents modeles réfléte ces nombreuses
innovations technologiques. Comptez-en effet de 53201 F H.T. a 66583 F
H.T. en fonction de la quantité de mémoire vive.

En méme temps que cette nouvelle famille, IBM propose a ses clients déja
équipés de machines PS/2 90 et PS/2 95 des cartes “Processor Complex”
identigues a celle qui équipe les PS/2 95 “560", permettant de remplacer les
processeurs de ces machines. Grace a cette architecture, les possesseurs
de ces machines peuvent bénéficier de toute la puissance du Pentium gréce
a un simple changement de carte. Le prix d’'une carte avec processeur
Pentium devrait se situer aux environs de 20000 F H.T.

Le lancement de ces nouvelles machines démontre que la production du
Pentium arrive & un niveau suffisant pour répondre a la demande. Les
nouvelles machines qui nous sont proposées sont, certes, destinges a ne
fonctionner qu’en tant que serveurs, mais il y a fort & parier que les stations
de travail individuelles ne devraient pas tarder a suivre et que des machines
de bureau a base de Pentium ne sont pas loin. Il ne reste plus aux
utilisateurs qu'a espérer que les prix du Pentium subiront, a bréve échéance,
la méme évolution que ceux du i486.

Serge D. Grun1

NORTON COMMANDER 4.0 : DE
NOUVEAUX OUTILS DANS LA BOITE

Tous les utilisateurs de PC connaissent bien Norton Commander, qui
partage avec PC Shell les faveurs du public en matiere de shell DOS
(utilitaire destiné & faciliter toutes les opérations courantes). Cette version 4
ne dépaysera pas les habitués tant elle ressemble a la préceédente. Pourtant,
sous ses menus similaires se cachent de nombreuses nouvelles fonctions et
non des moindres.
Tout d’abord, tous les types de formats compressés (ZIP, ARJ, ARC, ZOO,
PAK, LHARC) peuvent étre directement manipulés. Norton Gommander
dresse la liste du contenu de ces fichiers compactés et peut & volonte
copier/déplacer tout ou partie des fichiers inclus.
En revanche, il n'est pas possible de lire directement le contenu d'un fichier
texte inclus dans un fichier compressé, comme le permet Shez, par
exemple.
Autre amélioration importante : il est désormais possible de deplacer/copier
en bloc un répertoire, avec éventusllement les sous-répertoires qui lui sont
attachés. Les transferts d'une machine a 'autre bénéficient d’un protocole
parallele en plus du protocole
série existant. La copie de
fichiers tire profit de nouveaux
algorithmes plus performants et
le nombre d’entrées maximal
d'un répertoire atteint
maintenant 1 600 (bien
pratique pour gérer ses CD-
ROM). Plus de 50 formats
(traitement de texte, feuille de
calcul, base de donnees,
images bitmap et vectorielles)
peuvent  étre - affichés
directement, sans qu'il soit
SRSt basein de  passer  par
I'application qui les a créés. Toutefois, en ce qui concerne les images, sel
le VGA est géreé, les images haute résolution étant affichées par scrolling.
On découvre encore d’autres “plus” tel qu'un module de recherche plus
souple (recherche sur le nom, mais aussi le contenu des fichiers) ou
I'affichage de la taille exacte d’un répertoire (en tenant compte de ses sous-
répertoires). Un utilitaire précieux entre tous (edité et distribue par Symantec :
Prix : H).
Jacques Harbonn




BORLAND C++: UN OUTIL
DE DEVELOPPEMENT
MULTIMEDIA

Ce n’est pas souvent que Tilt parle d'outils de
développement, mais une fois n'est pas coutume et
puis, qui sait, cela donnera peut-étre des idées aux
créateurs de jeux. Borland vient en effet d’annoncer la
disponibilité de la version 4.0 de son compilateur C++ et
s'est associé pour I'accasion a Creative Labs pour nous
proposer un pack comprenant I'ensemble des outils de
developpement sur un CD-ROM, une carte Sound
Blaster 16 et un lecteur de CD-ROM. QOutre le
compilateur, ce pack
comprend egalement un jeu
de bibliotheques permettant
de faire de la
reconnaissance vocale, ce
qui ouvre des perspectives
nouvelles dans le domaine
des jeux. Imaginez un jeu de
réle gqui vous permettrait
d’explorer un donjon a I'aide
de commandes
vocales : “Tourne
a gauche, avance,
avance encore,
tourne a droite,

NORTON ANTIVIRUS 3.0 :
JOUEZ COUVERT !

La version frangaise de Norton Antivirus troisieme
du nom est désormais disponible. Tout comme les
précédentes, deux modes de détection sont
possibles, sous DOS comme sous Windows. En
mode résident, le programme occupe de 5 a 40 Ko
de mémoire selon les options choisies. Ces
dernieres sont d'une grande richesse : analyse de la
meémoire (basse et haute), des zones amorce et des
fichiers exécutables (ou méme de tous les fichiers
au besoin), surveillance des formatages, voire méme de toutes les écritures, et bien d'autres
options encore. Le programme reconnait ainsi chacun des 2 350 virus de sa banque. Et
gréce a son systéme exclusif VTS, il peut aller encore plus loin et tenter de détecter les virus
inconnus.
Ce résident procéde aussi & une “inoculation” qui conserve la somme de contréle de tous les
exécutables. Un message d'alerte signale alors tout changement, vous laissant le choix de
continuer ou de ré-inoculer s'il ne s’agit que d'une changement normal (mise a jour par
exemple), ou de stopper I'exécution si le moindre doute persiste quant & une infection virale.
En mode classigue (lancement du programme a la demande), Norton Antivirus permet
d'analyser a fond les disques de son
= T R T choix (y compris les disquettes et les
Options : Protectlon lecteurs réseau), a la rechefche de la plus
petite trace d'infection (fragment de virus
en particulier). Le cas échéant, le
programme dresse un compte-rendu
détaillé et gére les réparations éventuelles.
C'est aussi 1a que vous paramétrerez les

options du résident. Enfin une base de Aargh | Dess : .
données, regroupant les 2 350 virus monstres, sauve Borla"dc*""
reconnus, vous aidera a mieux les qui peut...” (prix o DOS, Winiows et Winfows T 2
connaitre : nom exact, cible, fréquence, HT : J). it

SDG

Un outil de développement et un lecteur de CD-ROM dans le méme
pack, voila de quoi stimuler la créativité des développeurs.de jeux...
surtout avec le kit de reconnaissance vacale,

caractéristiques, etc. Le plus puissant des
antivirus a ce jour (édité et distribué par
Symantec ; Prix : H).

Jacques Harbonn
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INTERESSENT M-tcorre o micko Kib's
S (onsouss  THLET

Micro Kid's est produit par France 3 et les productions Richard Joffo, avec une réalisation d'Alfred Elter, en collaboration avec les

E
_



CONSOLES +

s (EATEIRS
ENVOYEZ-NOUS
FHNZIS.

'I'out sur 'actualité consoles et micros, des reportages, des
interviews, ainsi que le match des champions, le fanzine de
la semaine, des démos, et les mascottes sélectionnées pour le
grand concours de création graphique.Vous y retrouverez les
plus célebres programmeurs, graphistes, scénaristes et jour-
nalistes de I'univers !

0 000O0OCOCOGEOGOEOOGOEOGOEOES
ous le haut patronnage du MINISTERE de la CULTURE et de
la FRANCOPHONIE et L'INA, MICRO KID'S lance un grand

concours de création graphique, en collaboration avec TILT et

CONSOLES +. Deux catégories sont en lice : les "juniors” (de

0 a 15 ans) pourront travailler sur tous supports, les "seniors"

(a partir de 16 ans) devront absolument proposer des créations

assistées par ordinateur.

Pour participer aux concours organisés par MICRO KID'S, renvoyez
ce bon d : Tilt Micro Kid's, 9-13, rue du Colonel Pierre-Avia, 75754
Paris Cedex 15

Je désire participer au match des champions :

Nom : Prénom : Age:
Adresse :
. X T Code postal : Ville : Tél:
equipes de Tilt, Consoles +, du C.N.C. et du ministére de la Culture. h:uchil::e ; i
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Voici F'exemple
‘une cité ovances:
Comme vous le.
constatez, de
' nombreux seftlers
sont présents @
T'écran et s'activent:

el

T orsque que,

i pour la

premiére fois,
. neus avons vu
[The Setilers aila

" ‘Partois onpeuten | redaction; nous
|| 'denombrerplusde " pressentions
. cinquanie gutil s'agissait

s.lmuh'anerpenl. . d'un grand_ soft,

: ’ . Bye pau ius
quelgues mois ont passe et il faut
_avouer que la version finale du jeu
est loin d’étre decevante. Au
contraire; j'ai passeé tellement de
_temps & jouer gue.cet article a fail

un jeu de stratégie a cheval entre
Givilization et-Genesia..Vous étes. le
dirigeant’d'un groupe de colons qui
doit s'implanter ‘et construire la plus
grandescité de la planéte. Vous
dirigez des petits personnages
réssemblant aux Lemmings st devez
organiser e beau monde pour
‘parvenir aves fins. - i

PLUS QU/UN JEU, UN MONDE ¢ -

The; Settlersyntest pas un jeu

| philosophique. D'apres Blue Byte, |l
‘agit de I'entrée dans un-monde si

'ne pas éire publié ! The Settlers est

comme,les autres. En effet, il se
veut riche, complet, profond, voire "

si complexe que 'clest une

nouvelle ere qull voit le jour dans le
domaine des jetx vidéo. Il semble
que les joueurs desirent ne plus

allumer leur ordinateur pour
slamuser. quelgues minutes et
passer ensuite a autre chose. lls
attendent d'un jeu la vision d'un
monde interactif vaste et exaltant.
Ce but est atteint:! D'un principe
assez simple, Settlers est une sorte
de_guide qui'vous mene vers lg

domaine du réve. Pour parvenir & un'

tel résultat, 1l a fallu plus de deux ans
de développement. Le jeu
comprend .. .un. .micro-systeme

‘&conomigue et chague action gue

vous ;accomplissez se place dans
une logique. .d’évolution. Par
exemple, les chévaliers sont friands
d'or. Si vous voulez en compter
dans voswrangs, il sera necessaire
de construire ‘'une mine et de
transformer les ‘pépites en. or chez

. un bijoutier. Pour y paryenir, les
hommes de vos mines devront étre

motivés. En leur fournissant une

. nourritiire riche et variee, ¢'est-a-

dire en construisant une:ferme a
cochens, - vous “augmenterez
dlautant leur productivite. Avant

‘cela, il faudra bien qu’un terrassier

trouve un terrain, guiun architecte

\soit dispenible, que ves blcherons
coupent du “bois, que vos

menuiseries le transforment, etc. Il
s'agit la,d'un schéma parmi.
beaucoup d’autres. mais, qui
démontre © gue e jeu _est
extrémement bien eongu.

I"année commence hien ! Aprés I'excellent
Genesia, voici un nouveaw venu dans la famille
des jeux de stratégie : The Settlers. Ce soft de
Blue Byte est une petite merveille de
programmation et de jouabilité qui se pose
comme le nouveau hit dans le genre.

* Testé par Morgan Feroyd i a

Dans cer_tains'cas', vos hommes

“sont plus d’une cinquantaine

simultanement  ‘a I'ecran, !
Heureusement, |'affichage n'est
jamais ralenti grace a une

Pendant lintroduction, on peut voir des séquences cinématiques qui semblent firées d‘un dessin

animé d'Asiérix. Les graphismes ent une:touche assez particuliere qui derine'd’em
“caractére sympathique au jeu. . i S !

L VOIT DES SPRITES PARTOUT
A I'écran, lawvision du terrain est en
3D et en vue de dessus. L'affichage’
est plein écran ce qui apporte un
grand confort de jeu. Les batiments
sont affichés selon une perspective.

_isomeétrique. lls semblent ressortir

du terrain et sont ainsi tres visibles."
Au milieu desces constructions se

«promenent, des personnages.
Chacun a sa tache qui,lui est

propre. « “Par

Une autre moyen

POUF récuperer une

zone de ferritoire est
d'aftaquer, des
Casernes ennemies.

Un clic souris permet’

& savoir le nombre
d'hommes alentours
Eour les envoyer.

nsuite, ils .
engageront des |
combats g | épée
josqu’a ce quiil n’en
reste plus qu'un.

exemple, &
. chague portion

de. route, un
settler attend,
prét a eharrier
toute .matiere

| premiére jusqu’a

la  prochaine
intersection:(le

. principe; du Pony
. EXpress en
 quelque, sorte),

ee un

programmation impeccable du jeu.
Quelle que: soit la .complexite de
votre citéy I'ensemble est toujours

. graphiquement trés lisible. 0

UNE RICHESSE DIGNE DE CIVILIZATION

AU programme,.il.y a plus de 25

‘métiers différents, une vingtaine de
construgtions pessibles; 26 produits
ou matieres: premieres; des temains
géhérés aléateirement (soit une
infinité de possibilités), une dizaine

"'de modes de jeu et trois méthodes

polr .gagner. Tous les:éléments
pour glie yous passiez des
gentaines:d’heures de jeu sans
jamais: vous lasser! lelinaccessible
Civilization a trouve un sérieux

‘concurrent avec The Settlers.| Les.

‘modes de jeu sont nombreux et
varigs. Tout d'abord, il est possible .
de jouer a deux simultanément.
Comrie avec Battle Isle, I'ecran de

Jeu se divise alors en deux; On¥»»»




“Plusieurs modes de
jeu sont accessibles.
Il est possible de
jouerde 1.a'4
joueurs et d'd}roir un
Ou deux EOUEUI‘S
humoains. La force
des adversaires et la
gomposition du
terrain peuvent étrg
modifiges.

En mode deux
joueurs, 1a tenetre
dejeu est divisée en
deux. Il suffit de
connecter deux
souris a ['Amiga et
le tour est joue.
Méme si I'ecran
'n'est pas énorme,
les'parties
‘deviennent encore
plus fascinantes. '

Dés que vous réussissez a

construire un fortin aux abords

'une frontigre et qu'un soldat

; s - s'installe dedans, votre terrain

de/cerfains de vos . sfagrandit... au défriment de

hommes (fermiers, = - I'ennemi, bien'sir : ses béfiments
iers, forgerons, ete:]. sontbrilés et sesroutes

o i ; disparaissent.

SUFILLIS THL




B GENERIQUE

Editeur : Blus Byte
Distributeur : Ubi Soff
Conception/Programmation :
Volker Wertich

Graphismes : Christoph Werner
Bande-son : Haike Ruttmann

W veRsiows |
V" o
The Settlers
fC est disponible
sur Amiga. Lo

version PC doif sortir en février.

LES BATIMENTS

Les béafiments gue vous pouvez construire sont a
imporfants necessitent un terrain. plat et large.

B  MATERIEL

| Muchine : A500, A600, A1200, A4000
| Mémoire requise : | Mo minimum (2
| Mo conseiflé)
| Contréle : Souris

Média : 3 disqueties 3°1/2

Jeu en anglais

Manuel en francais

Protection : qucune dans fo version

festée

La carfe est assez pratigue.
Vous pouvez faire apparditre
les routes, les batiments,
Zoomer sur une zone et
afficher une répartition des
forces. ;

| Genesiu et The Settlers sont originoux et ont révssi a
| opporter du nevf por rapport @ ivilization. Le principe
| est identique et c'est I'dl ﬁlhn&qe qui distingue les deux
jeux. Genesia reprend le look de Populous. e terrain est |
uinsi divisé en blocs de hauteurs ditférentes et la vision 8
‘ensemble est assez réduite. On change réguliérement
d’endroit pour voir si tout évolue normalement. The
Seftlers a opté pour une représentation en plein écron et
vue du dessus. Le terrain est en 2D alors que les
batiments sont représentés en 3D isométrique. C'est
lisible, vaste et beau. Niveau intérét, Genesia rythme les
parties @ |"vide de tours et limitent le joeur en temps. De
plus, il ne s’agit pas uniquement de croitre et de
rospérer car voire mission est de récupérer sept joyaux.
uns The Settlers, I'intérét est plus profond et moins
“action”. A ce titre, il ressemble plus a Civilizotion. De
toute facon, les deux jeux sont excellents et je vous
encourage vivement d les acquérir.

Lo machine peut incarer 8 personnages Lo gestion'de vos militaires : vous Le tableau récapitulatif j
différents, Son habilete & Ig}ér_ar les. pouvez les entrainer en atiaque ou en de vos hommes permet de voir
oixeffectué. défense, les recruter, ‘stc. ’ rapidement.qui fait quoi.

seftlers depend donc du ¢

DEVENEZ LE PETIT PERE DU PEUPLE
QUI A CONSTRUIT LA PATRIE A PARTIR D'UNE .

T
(- :
~
[
o
Lag
w
| u # = b |
E }:v-l ‘1 Bf b"' e, It SR

==

Vous, devez choisir un. ferrain propice @'vofre ' Votre chateau, construit, vous avez maintenant, Avec vos sfocks initiaux, Ta construction devrait
cité. Pour cela, faites apparaiire les endroits un ferritoire délimité qui augmentera en étre rapide. Pour commencer d grignater un
! possibles o0 construire votre chétedu: Restez & consiruisant des casernes. Faites une hutfe de peuideterrain, wne hutte de soldat en bordure
. proximité des monfognes etd'un loc. ... ... bicheron, une de forestier ef tne menuiserie. de ferritoire est indispensable.




possible

»»» Peut fairg des p
allant de un @ quatre joueurs,
conire T ordinateur ou des
amis, en remplissant des

m|SS|ons progressives, stc

Chague partie se suit et ne se
ressemble pas !l est méme

i regarder
ordinatedr jouer tout seul

afin d’ apprendre de nouvelles

ijeu. Certains
modes sont paramétrables
terrain, force militaire des
}oueurs stocks 1n|t|aux

arties

INE PAS DERANGER : JE JOUE A
SETTLERS

Mous |'alirez compris sans

mall The Settlers”est un
programme
Graphiquement, il 'est beau et
original, 'ergonomie et la

. jouabilite sont impeccables, la
bande son est trés bonne et

bien adaptée au jeu et la
richesse du' programme rend
Vensemble attractif’ et

exaltant., Sur les tr‘ois_

excellent.

'Ce tableau
récapitulatif permet
en un clin d'ceil de
voir I'activité de
certains
Bersonnuges clé:
'ous voyez dussi
quels soni les i
produifs ef les
nrées qui les
| rendraient plus
‘productifs.

Voici une erreur de
jeu @ éviter : ces
deux chéteaux sont
‘consiruit si proches
que vous ne pouvez
PGS vraiment WOuUS
evelopper. Une
parfie qui fisque
d'éfre trés courte |

disquettes foumnies, une seute
est dédiée au jeu lui-méme et
elle est intégralement chargée

. en.mémoire, Cela signifie gu'il

n'yaaucun‘appel disgue et
que tout tourne en RAM | Je
n'irai donc pas par quatre
chemins : The Settlers est un
jeu exceptionnel qui, ‘au

‘meme titre que Civilization,

Sim City.ou Genesia, devient
I'tne des references du genre
dont'il est impossible de
passer a cote.

CABANE DE BUCHERONS

4

| est nécessaire de relier vos

batiments par des roufes, Il faut

notamment que le bocheron ef la "
menuiserie ait une roufe d'mac}‘e

i Ensma‘e vous devez batir les maisons:suivantes 1
i fabricants d’oufils, bijoutier, meraﬁurgrsre
EnYo)VEZ un geo Og’ue Pour rEPEref !EE

La richesse du
rmgrnmme
@ estion
mtegnle en
mémoire

L'option deux
joveurs

@ voriété des
mondes

Un mode de
represerﬂnﬂnn

Bt

i"'

Petits écrans
en mode 2
joueurs
bsente d'une
option link

i g{semenfs alenfours:

'I'HE SETTLERS EST SANS MIClIH DOI.ITE LE
NOUVEAU MUST DES JEUX DE STRATEGIE. IL EST A

~ INTERET

LA HAUTEUR DE CIVILIZATION !

SUI1LLS IHL




INCREDIBLE TOONS
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- EVEN MORE
INCREDIBLE MACHINE

Suite au succes retentissant qu’a connu The
Incredible Machine, Sierra a sorti une version
Even More reprennant 'ensemble des tableaux
et en rajoutant une soixantaine. Dans les objets,
on en voit apparaiire une dizaine

supplémentaire. Et pour rémedier aux quelques &

defauts de la premiere version, le programme a
ete optimisé et intégralement débuggé. Ainsi,
ceux gui s'était bien amusé avec le premier et
qui en redemande peuvent I'acquérir sans
attendre. Pour les autres, c'est I'occasion de
découvrir ce jeu trés particulier et plaisant
du’est Incredible Maching,




SNOOL 3191d3UDNI

Pour réaliser vos propres tableaux, il faut avant Sélectionnez les objefs et imaginez une réaction Choisissez enfin les objets libres qui seront mis
tout décider d'un objectif. Ici, il s'agit de faire en chaine. lci, Al poursuit Sid mais tombe sur a la disposition du joueur. Resfe a sauvegarder
apparaitre le lot mystérieux sur les panneaus. I'engin, ce qui fait pondre la poule... I'ensemble sur disque dur (ou disquette).

W
le]




INCREDIBLE MACHINE

& FALY m
i i

Etant donné qu’aucun outre jeu dons le genre n'est
sorti, il est logique de comparer Incredible Toons avec
Incredible Mnl:gine. Les deux softs sont trés proches car
ils reprennent le méme principe. En fait, Incredible
Toons i I'avantage d’étre plus récent. Il offre ginsi
quelques pefifs plus qui rectifient les défauts du
premier jeu. Tout d’abord les problémes au nivenu des
clics souris ont disparu. Deuxiémement, la précision
concernant la position d’un nhgel n'est plus aussi
rigoureuse ce qui améliore la jounbilité (parfois il fallait

s de dnquante essais pour réussir une action 1), enfin
Fensemhle d’animations qui viennent se greffer au
programme opportent un plus incontestable. | est donc
dlair que les Toons ont dépassé les Machines. Le seul
point qui parfois me fait dire qu'Incredible Muchine est
aussi bien est sans aucun doute nostalgique. Mais a
fha ir hsétieusemsm, c'est Incredible Toons qui emporte
e match.

G‘ETHEIIIQII'E

| Editeur : Sierra
stributeur : Coktef Vision
Conception/Programmation : Ryan
Hahn, Chris Cole, Richard Rayl.
Graphismes : Brion Hahn, Sherry
Wha{e!er, Brain Thompson, Rhonda
Contey.

hris Stevens, Ken Rogers,

Tim Clarke, Jon Poul Moorhead, Brian

Incredible
Toons est
disponible sur
PC. Une version
Macintosh doit sorfir en février.

PC 4865sx 0 25MHz avec 4 Mo da RAM
ef carte Sound Blaster Pro

Machine : PC 386 et supérieur
Mémoire requise : 1 Mo minimum (2
" seillg)
Hation disque dur : oblignioire
1w el VoD,
Cunirdle : souris
Média ; 2 disquetfes 371,
Jeu ; en froncais
Manuvel: en francais
sction : par monue!
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tir. Vous n'avez guun seul allié : vous-méme et votre formidable envie de créer |
@st I'élément majeur pour votre expansion : vous devrez gérer le moral, les naissances, I'immigration, | émigratlon et o

et'des femmes se partagent les tadches quotidiennes nécessaires & la vie dans GENESIA : fermiers, architectes,

herons, menuisiers, forgerons, inventeurs, spécialistes...

s ont un role capital et sont interdépendants. Veillez a 1eur Bien-étre, évitez les famines, construisez suffisamment d'habltations.
o] les des maladies et des agressions ennemies, agissez sur le montant des imp6ts. Négociez le fruit de leur travail avec les
commergants peur pouvoir vous enrichir.
Sans équﬂlbre écologique, plus.de vie dans GENESIA. Surveillez de fagon permanente les déboisements et les nappes phréatiques.
Mais vous n'étes pas seul a vouloir devenir le maitre de GENESIA, les autres capitaines @guvrent sur d'autres territoires.
Leur seul but est d s/anéantir. Devancez-les en formant ['armée la plus prestigieuse: 8oidats, archers, cavaliers, chevalla
Pendant que certainside'vos hommes sont en campagne, les tétes pensames de votre cité i
repaires ceqw révolutionnera la vie de GENESIA.

nventions

L'entrepét : gérez
votre économie

| ! IIUU i

La caserne :

:  MICROIDS



e CD ROM est, pedt” A peu, en
: ram de devenir le, supportide.
i pour la distribution de jeux.
raisens principales en sontbien
demmient une capacite de ;
. ckage phenomenale, un cout de R i E 2 il ;
| revient par mega-octet absolument  la parution de nombreux titres tous ¥ LE CAS:DE L'ASTEROIDE INCA
ridicule et des - mellleurs les uns gue les autres. Le Dag le precedent episode, vous
| piratage quasiment nulles (du moins, . mois demier, j'ai eu & plaisir de vous  étig# 'esprit de I'lnc : < vessecos doi! o D fevsee
pour linstant). Quoi gu'il en'soit,  présenter Rebel Assault et ¢c'est Capac, réincarne cing que d‘._,m lé premier épisode ef contempler !
cela se traduit pour les joueurs par au}ourdh le tour d' Inca Il la conquéte dut e |es évolutions de son Toumi estun plms-r

DE L’HUITRE AU CROCODILE, IL N'Y A QU'UN PA

Il est indispensable de faare fuir I ibis pour Meéme si vous vous demandez qu’est-ce quune [De foute fag:on quoi que vous fassiez, vous
pouvoir fow”er son nid. Un singe devraif vous y huitre perliére vient faire ld, prenez-la quan eveillerez le oourmux u démon local. Mais ne
aider, mais comment le faire venir 2 méme. Elle vous servira plus ford. le croyez pas :




U'heure est grave

les forces d'Aguirre
menacent 'Empire.

e moment est venu

pour le Conseil de

déciderdela’

étranges ont commence a se [p=

produire aux guatre coin

I'Empire. Les communications

interplanetaires ne sont piu

conduite & tenir face . brodu

- qux événements.

»Francisco . dEld ;
Aguirre, au risque de déclenct
“Une ‘guerre ouverte et
‘evidemment, ce sera

Pizarro. Votre
‘tache avait ete

de retrouver les.
des

pouvoirs
Incas, mis a 'abri
par Capac, et de
reconstituer
'Empire. Mais
aujourd’hui,
l'existence
meme de cet
Empire est de
nouveadu
menacee. Un
eltinaumug e
astéroide s'est
réecemment
matérialise sur

La plupart des dialogues donnent lieu & des
séquences video, avec des voix et des
bruitag&s_,c_llgihhs‘és. Il est souvent amusant
de reconnaifre les gens de chez Coktel avec
des plumes sur la t&te ou une armure
atincelante sur le dos.

" A ce niveau, vous aidersz & réglar
m":ﬁﬁm‘é’f Eeeila e,
la mangrova

.-V'a}.-:l;\;éfqi ar.'ﬂ'vé'.;d._ ir Vous d
main casser o bulls pour pouvoir placer
un cristel da'pouvainu_r'!:;:‘g;aspf:.f? "' i

bien

tenter de recoller les pots vass

ety par la méme occasion,

le hj'y_sﬁere de I'asteroide.

d'eclaircir |
. LES INCAS JOUENT DE LA CAMERA

Le jeu se présente commi
interactif: il s'agit essentiellemen

d'Une suite d'enigmes et de phase
d’action Nt :

I'histoire. Un
en ce quieondt

vraiment

notamment dans les sequences de
vol atmosphgérigue. Le jeu est
destiné au grand public et les
aficionados des jeux d'aventure
trouveront sans doute gue les

stination. Vous devez

| P 486 DX2-66 vec 16 o RAM,

?m I E?'
isponible sur
i P(Pei‘ PC CD-

ROM. Lo
version P sur disqueftes, esf
dépaurvue de voix digitalisées et
d'animations, ce qui anléve beaucoup d
['interét du fav:

.]lll_ i
PUOTS == SCOR

carte SVGA Paradiss 90033 VB, souris,
ter. Pro, Jecteur (D-
50 Ko/seconde),

Rebel Assault est un autre de ces jeux concus fout |
spécialement pour le CD-ROM ef qui combinent des |
Ernphismes époustouflants, des animations vidéo et des |
andes sonores grandioses. Il est cependant totolement |
axé sur "oction, encore |action et toujours |"action : tirer |
sur tout ce qui bouge, louvoyer dans des champs ' §
d’ostéroides et faire exploser des Etoiles Moires est, en |
quelque sorte, le pain guotidien. Le fout se déroule, bien | &
evidemment, avec les celéhres themes musicaux des films @
en fonds sonores. Si Rebel Assault péche également por | [
sa brigveté, il nen exploite pas moins a fond toutes les
ossibilités du CD-ROM. Avec un CD-ROM consacré pour

o premiére fois a un jew d’action pure, LucasArts |
démontre, une fois de plus, son savoir-faive et provve
avec brio que PC et action ne sont pas incompatibles.
Rehel Assault constitue, ou méme fitre qu'lnca-2, un des

y titres incontournables sur CD-ROM et, si vous ne pouvez

décider lequel choisir, alors achetez les deux |

Y I S A S S e S e S

U

. Une de vos missions consistera o frouver les plans.de cetie. . chase et d'en construire en nombre §
- suffisant pour pouveir affronter |'armudéz:ix:_!\'e£g irre. S T

PROBLEMES TECHNIQUES EN TOUS GENRES

La version 1.0 d'Inca 2 pose de gros problemes de configuration avec une carte
Sound Blaster 16 ASP, La carte est bien reconnue comme une Sound Blaster lors
de l'installation mals, si la musique est parfaite, profitant blen de la steréo, il n'en
va pas de méme des sons digitalisés, non reproduits (probléme d'IRQ d'aprés |
Coktel). C'est déja bien triste d'aborder les combats spatlaux dans |e silence le
plus total, mais il y a bien pire ; toute I'histoire est racontée en dialogues |
digitallsés. Sans ces dialogues, on joue "a I'aveuglette”, sans bien comprendre ce
gue I'on dolt falre. Le changement des options de Jeu (optlon AdLib ou “pas de |

¢ son’) ne régle toujours pas le probléme, aucun messege écrit ne venant relayer
i 'absence de parcles. Autre défaut : Inca 2 va "pécher” directement les
i Informations concernant les paramétrages de la Sound Blaster (IRQ et DMA), au |

, lleu de prendre en compte les données de la varlable BLASTER, rendant du
méme coup caduque le programme de configuration soft livré avec la cartel
Cokiel est d'allleurs consclent du probléme et tente d'en trouver la cause au plus
vite. Les ennuis ne s'arrétent malheursusement pas 1. Le joystick ne dispose
d'aucun réglage au seln du programme, |l faut alors jouer tres finement sur les | &

\ potentiométres de réglage (guand Il y en &) ou privilegier la souris,




; énigmes son un P
faciles. Neanmoins, le ryt
u fait que la’rtanhon ne

ivre sur CD-ROM, le jeu
> une installation sur disque
fonction des options
“c:ette instailanon occu

: t celle qui. proct 3
!uq de t‘onfﬁrt mals mpmn ddnc

aux ommdndes Le ;eu
i ient au matpnel
. On peut seulement
er gue les options de
c(énﬂguratlon vancee ne soient pds

ctions peuvent
aide de la souris. Un
i

p les sequences
d'action dans |'espace. '
b permet pas de faire de sau gardes,
.un mot de passe est

ue du train posia] version Guerre des
di pc(nise de quatre fourelles
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= Le jeu se
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| Flight Simulator5 390 FF  Fight Faciity Starter 249FF  ATP. 390 FF

| Add On FS5 - Washington 200FF  Falcon30miss. (FightingTiger) 210FF US.A. East (Add On ATP) N.C.
| Add On FS5- New York 290FF  Mig29- Add on Falcon 3.0 290FF  U.S.A.West (Add On ATP) NC.
| Add On FS5 - San Francisco 290FF  Super VGA Hanier 390FF  Flight Light (Add OnATP) NC.

Add On FS5 - Paris 290FF  Aces Over Europe 290FF  CD-ROM (ATP + USAEast/West) - NC.

SOUN[@ |
[BLASTER

Flight Control System  Flight Control System Pro
690 FF 1090 FF

Module H1 Palonnier
7990 FF 1990 FF

S.B. 2.0

590 FF | | i
YOKE Manette des gaz | 3 W.C.S. MARK 2 Rudder Control System
2690 FF 990 FF - S.B. PRO 1090 FF 990 FF
GAMME CH PRODUCTS  yjgruaL | °°0FF r—
- PILOT
S.B. 16
" DIRECTION+ | .
7 pRoFoNDEUR | 1390 FF
+ GAZ + TRIM
S.B. 16 ASP
1750 FF | Kit UPROM (WCS mark 1) Carte Joystick A.C.M.

; c:omp%ilgnsl'?e rScound Double vitess)e
| i 1 (307,2 Ko/s Rol L
Mic?o%lggggmg%ys. i - Multisession, Dsgnzdup'r'm 35
D 'l Compat. CD photo 3% nKn?; %aOCME 1
8 Kodak CD-XA, CD-l et Interf. CD-ROM |
Interf. CD-ROM HIGH SIERRA. Garantie4ans |
Garantie 4 ans Compat. multimedia
1750 FF 1850 FF 1150FF |

NEOCOM SIMULATION - 11/13 rue Baudin 94 200 Ivry sur Seine
Offre valable jusqu'au 31/01/94 dans la limite des stocks disponibles.
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(A e SRR L e
B T TR
T

[ Carte Bancaire n° :
Bate diexpirationi:cuisio e ol
Date: Signature :

Ces prix s'entendent TTC et Port compris | Total TCC
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Il faut retourner vers le porte sous-marins @ l'issue de chague mission,

Pour que lu récupération s'effectue avec succés, il faut passer par le

triangle vert de repérage a pefite vitesse

Jusqu’alors, les simulations de
sous-marins se déroulaient en
mode stratégique autour

d’écrans statiques, les sevles

vues “réelles” se limitant a la
~ surface. Subwar 2050 innove

. ~ en meftant a profitles

| techniques de 3D mappée.

s L'impression de réalisme et les
combats prennent alors une
toute autre dimension. Une

| Wit i

| ~ Testé par Jacque:

N e
que

a partir de cotte salle de contréle animée
* vous paramétrerez le
choisirez les missions qui vous inferessent.

ous sommes en 2050 (si, sl
un peu d'imagination, que

~diable ) et la technologie des

submersibles a connu des
mutations considérables. Les
nouveaux sous-marins remplissent
désormais le réle dévolu aux

chasseurs monoplaces aériens de -

notre époque. Vous incarnez le
pilote d’une de ces petites
merveilles de technologie. En dépit
de leur perfectionnement, ces
sous-marins monoplaces ont un

‘rayon d’action limité (et ils ne font

as le café...). lls sont donc

i largués & proximité du site d’action

par un porte sous-marins, qui
constitue d’ailleurs le point de

_ ralliement obligatoire a la fin de
- chaque mission. -

rogramme el

Vanalyse 30
aider @ plani
waypoinis et los cibles éventuelles.

233+
39
. MO0
1 el HO1
- DES OPTIONS DE JEU VARIEES

commandes de ce porte sous-
marins gue vous pourrez effectuer
les choix de jeu. Ce centre de
commandes est joliment

représenté en 3D précalculée,
animations

avec quelques ir $
complémentaires en 3D de

surcroit. Les options de jeu
concement le mode de controle du

sous-marin, le type d’'ombrage du
terrain et des objets (contours
pleins ou détaillés avec mapping

de , surface additionnel), la
~détection des collisions, le
réalisme du sonar ou le niveau de

I’adversaire. Ces paramétrages

permettent d’adapter finement fe

&G @
TRAWZFORTELUR
: i

B

SONBE SFRZSIF

jeu & ses golts ou a ses capacités
i o ~et, surtout, d’avoir une bonne |
C’est a partir du centre de

vitesse d’animation sur des

machines peu puissantes (qui
devront alors se priver d'une partie

de la splendeur du spectacle). Si
vous voulez rentrer sans plus

_ attendre dans le vif du sujet, allez

faire un tour au “combat simulé”.

Vous pourrez perfectionner vos
“techniques de combat sans crainte

pour votre vie ni pour votre cher
sous-marin. Dés les premiéres
secondes, 'ambiance est chaude,

' les sous-marins ennemis étant
_ |égion autour de vous. Votre score
final dépendra de différents

facteurs, comme le nombre
d’ennemis détruits mais aussi.
efficacité de vos tirs. -

DES COMBATS SOUS-MARINS COMME SI VOUS

o
~@nuA
i

HEE

58
EETENREER

”" é‘()h'{bl{.‘ {J{.‘ "fl nIJ'SSlOn !J[.‘l” VOuUs
ier finemenl volre route, avec ses

Vos instruments de bord vous permetlent
d'identifier o coup sur volre cible. Inutile .d"
perdre une forpille sur vne baleine.




| Editeur : Microprose
Distributeur : Ubi S

: mﬁ Scott : Edde

Stubwar ?ﬁfﬂ n'est

i dl'sgani aur le moment
M qu'en version PC disquettes.

Flighistck

-
. Machine ;P 386 5X minimum
Meémoire : 1 Mo (596 Ko libre en
meémoire basse)

Mode graphique : V64

Cartes sonores : 4d Lib, Rolond,
Sound Bloster

~ Contrale : clavier, sours, joystick
{conseillé)

Média 2 5 disgueties 3°1/2 HD
Installation disque dur :
obligaiire (10 mn environ)

l'installation réduife)

- Jeu en francois
Manuel en froncois

! Protection par monvel

‘disponibles.  Ces

- différentes.

PC 886 dx 33, 16 Mo de RAM, care
$VGA 1 Mo, carte Sound Blater 16 ASP,

Espace requis : 12 Mo (5 Mo dans

TOTALE :

 Mais pour profiter pleinement d
" programme, il est préférable de

choisir une campagne. Choisissez
d'abord votre pilote parmi les huit
' pilotes
correspondent en fait & des
sauvegardes, le programme tenant

de lui-méme le compte de vos

états de services. Subwar 2050
propose cing campagnes, de
difficulté et de localisation
Avant de vous
retrouver seul face au destin, vous
pourrez suivre un briefing
combinant rapport de mission et
analyse 3D de la situation. Dans
certains cas, Vous pourrez encore
“configurer” votre sous-marin :
choix du type de sous-marin si
plusieurs engins sont concernés
par la mission, choix des ordres
des unités qui vous accompagnent
et ajustement de votre chargement
a vos tactiques spécifiques. La
premiére campagne dans le
Pacifique Nord est dédiée a

I’entrainement. Au cours des
différentes missions successives,
vous apprendrez a vous diriger en’

suivant les waypoints successifs, a
utiliser les différents modes de
votre sonar, a gérer votre
puissance motrice et vos ballasts

et & tirer profit de vos armes. Si les

premiéres missions sont sans
aucun danger pour vous, la
derniére vous confronte a
trois ennemis belliqueux.

| a5, Un abord original d
) u.-hﬂs mmrl-.:

4 Une 3D de qualité, doublée

* d'une Iﬂ.lﬁ.l“:ﬂ:“llll

Vous y apprendrez sans
doute a vos dépens la
régle d’or de ces combats

autres et les éliminer avant
d’étre reperé vous-méme.

UN SIMULATEUR DE VOL
AQUATIQUE

celui des simulateurs de
vol, adapté ici bien
entendu au monde sous-
marin. La vue principale

en vue externe

o ble de zoomer of de
Wy wlowur autour du vaisseas

% Uetfaomont d‘une
n’est pas

offre une vue 3D plein

_ En pleine eau, cette vue
; . n’est pas vraiment trés
impressionnante, mais
prés du fond, vous pourrez
admirer tous les reliefs en

Vous disposez d'une bibliothéque
d'images trés compléte pour visualiser

 LES CAMPAGNES 2 UNE IMPLICATION

sous-marins : repérer les

Lécran de jeu s’apparente:

écran de I'environnement.

Cer#uir:ies scanes de coupe 3D sont superbes.
Le 5
I'impression de mouvement.

L e

3D mappée superbe. Tous les
autres éléments (engins amis ou
‘ennemis, animaux, torpille, mine,
etc.), bénéficient aussi d’une 3D de
qualité. Cette représentation en
relief se compléte d’un certain
nombre d’instruments. Le viseur
téte haute (HUD) a certaines
particularités. Outre |’horizon
artificiel (avec rappel de la position
relative du fond), il affiche le repére
de visée, mais aussi les objets
repérés par le sonar (actif ou
passif) et les points de route. A
cela s'ajoute le maillage de la grille
des couches thermiques (verte ou
rouge selon que la température
diminue ou augmente). Cette grille
n’est pas seulement 12 pour
renforcer I'impression de 3D et sert

directement aux combats. ==

i

st B

u est ici volontaire, pour accgmi:r'"- :
i

les différents batiments en activité,

Les objets 3D bénéficient d'une conception soignée. Ici, le relief du sol nest pas
trés impressionnant, mais d'aulres fonds forment des vallées ef des gorges
profondes.

- Ces sodnes de cou
profitent des 256 P
: 'ﬂ:ﬁrs, absentes
ns la simulation
- proprement dite ;
-mpdez-wus, le
monde sous-marin
est un “monde sans

-~ soleil”)

Approche nouvelle des simulateurs de combats sous-
marins, Subwor 2050 ne peut guére se comparer aux
ancens simulateurs du genre. En fait, il se rapproche
puradoxalement beaucoup plus des derniers simulateurs
de combats aériens. Nous lui avons donc opposé le maitre
actuel du genre, Tilt d0r 1993, & savoir TFX. En matiere  §
de réalisation, TFX surdasse Subwar 2050 sur quelques
points. Tout d‘abord, il offre une vue externe avec zoom |
et changements d'angle de vue. La richesse de I'univers
3D et la vitesse donimation sont aussi @ porter ou arédit
de TEX. Mais ici, Subwar n’est pos en faute, le monde
sous-marin étant moins dense gue le monde terrestre et
la vitesse de déplacement d un avion supersonique
outrement plus étourdissante que celle d’un sous-marin,
méme du futur. L"armement dequX est aussi plus varie et
Vintelligence des ndversaires encore Blus subtiles. Il nen
demeure pas moins que Subwar 2050 constitue le leader
dans s cotégorie, redonnant une nouvelle jeunesse aux
simulations sous-marines.



UNE PRISE EN MAIN PARFAITE

' Microprose a particulierement soigné la prise en main. Tout d'abord, l'installation est
rapide (pour un jeu de cette taille) et trés explicite. Le jeu et la documentation sont
_integralement en francais. Cette documentation est intelligemment subdivisée en
différents fascicules : le manuel de jeu a proprement parler, un “journal de défense” des
compagnies maritimes oU vous apprendrez a connaitre histoire des sous-marins, des
tactigues et des engins du programme, un guide rapide des missions d’entrainement et
un recapitulatif des contréles du sous-marin. Si tous les éditeurs pouvaient suivre cet

exemple, la vie des joueurs s’en trouverait grandement tacilitee.

d'une couche thermique. Quelques écrans,
dont on peut régler la fonction a I'image,

fournissent tous les renseignements sur la
navigation, I'objet visé par le sonar, les

armes, les dégats, etc. _
VUES EXTERNES ET ECRANS DIVERS -

Subwar dispose aussi d’'un bon éventail de
vues externes : vue en passant, vue de

tactiques.

d’information complémentaires, qui
prennent temporairement la place de I'écran

carte,
. porte sous-marins 2 l'issue d'une mission.

s

i

assumez en effet le role de commandant en

. accompagnent. Enfin, le
{ dernier écran vous livre une
: ﬁ biblictheque de référence de

{| tous les objets 3D présents
' || dans le jeu. Bien utile pour
| || déterminer rapidement la
| §l nature d’un engin inconnu

| sans avoir a plonger (sans jeu
{1 de mot ) dans le.manuel.

QUATRE CAMPAGNES INTERDITES
"AUX CLAUSTROPHOBES

Les guatre autres campagnes
|| (Atlantique Nord, Antarctique,
mer de Chine et mer du
Japon) vous feront prendre la
| || pleine mesure du programme.
| 48 “Vous y incarnez un
mercenaire dont les services sont loués
pour des missions bien spécifiques. Ces

»5» En effet, les sonars so'nt" impuiééant__&
a détecter tout objet situé de I'autre coté

poursuite, vue torpille et différentes vues
Au cours de vos missions, vous
serez amené a activer les écrans

L’écran des statuts renseigne sur I'étendue
“ ' des dégats, qui seront automatiquement -
| réparés (a moins que les avaries ne soient
| trop importantes). L’écran des ordres
;@ servira lors des missions en équipe. Vous

chef de chaque mission, autorisé 2 modifier
a loisir les directives de ceux qui vous

missions reposent toujours sur un contexte

de confrontation commerciale entre deux
puissances (sociétés ou pays). Mais les

actions a entreprendre comportent presque

~ toujours un aspect guerrier, chacune des
~deux parties faisant appel a ses
- mercenaires. La difficulté progresse tout au

long des missions d'une méme campagne,

' mais aussi d’'une campagne a lautre, la

derniére (Japon) étant redoutable dés le

‘début. 1l faudra alors impérativement

“potasser” le manuel de tactiques pour en

maitriser toutes les subtilités : création de

“knuckle” (turbulences) ou largage de

. leurres ou de générateur de bruit pour

tromper une torpille lockée sur vous, mise a

i _ edel'écran  profit de I'effet d’écran des couches
* » principal. La ‘avec zoom
r&éﬁ{g paramgtrable. est bien utile pour retrouver le

thermiques, utilisation optimale du terrain

. ou des -ca{)acités spécifiques de votre
- appareil (p:
“vitesse, etc.), et bien d’autres choses

ongée en profondeur, grande

Tout comme dans les simulateurs de vol

..actuels, il vous faudra une bonne pratique

pour maitriser tous ces . Mais le jeu

~en vaut la chandelle, Subwar 2050 vous

conduisant pas a pas sur le chemin de la
gloire, médailles a 'appui. = ;

Jouer & Subwar 2050 n'est pas toujours sans danger.
Partois la mort est au bout du chemin [s’uglruif‘il ‘une
image prémonitoire 21} ‘
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 Eh ben, ila deja h sser le gars, plus que trois
complexes & visiter et c'est gagne !

Ho I3, y a des intellos dans le coin.

Tant pis pour eux, méme traitement.

Ah ben oui, je sais, ¢a fait mal. T'avait
qu'a pas te trouver sur mon chemin !

Encore un ni s, allez montrez vous.
Petits, petits, petits... venez voir tonton.

Ah ben celui 14, il a le sens du spectacle.
Euh pardon, il avait !

........

On a beau faire le malin, on est content
quand on arrive i la fin d'un niveau.

L'EWFER

: pour seulement

100 francs

BOFTWARE
id SOFTWARE, 1993

KNEE. DEEP IN THE DEATH

Voici le premier épisode d'une future
trilogie qui va boulverser le monde PC

JOYSTICK
DOOM, la claque dans la tronche! Le soft majeur de I'année.

GENERATION 4
DOOM, Renversifiant, gigantissime, extraordinaire, génial...
Techniquement, DOOM laisse tous les autres a des années lumiere

DOOM se compose de trois disquettes et d'une documentation en francais.
11 fonctionne sur tous les PC avec microprocesseur 386 ou 486 et écran VGA .
11 doit étre installé sur disque dur (espace requis : 5 Mo). Il gére les cartes sonores
Adlib ou SoundBlaster. On peut y jouer avec un joystick, a la souris ou au clavier.

Bon de commande a renvoyer a

FLOPPY INTERNATIONAL 18 avenue du Maréchal Juin 54000 NANCY

OUL, je désire recevoir le premier épisode de la trilogie de DOOM pour la somme de
100 francs auquels je rajoute 20 francs pour ma participation aux frais de port..
( Ce jeu se compose de trois disquettes et d'une documentation en francais )

NOM PRENOM
N° RUE :

Code postal VILLE
Ci-joint mon réglement de 120 frs a I'ordre de FLOPPY INT ERNATIONAL
O Cheque O Carte de crédit Nom :
(O Mandat Numéro de carte : - - -

Date d'expiration : __ -
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droite un tout pe t fim qui vou
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nent dans  l'un
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| pour renco
le Minotau
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| Schmafz, Robert Depew

enenque]

cteur Teaml7.
Dls!rlhuleur b Soft

| Concept : James Schmolz

| Programmation : James
Schmalz, Joshua Jensen |
Gruphlsmes Jomes

Bande-son : Robert aHJ'en

C Silverball est
P drépamble sur

d'aufres versians prévues
pour le moment.

|| PC486 dx a 33 MHz

aver 4 Mo de RAM et Sound
Galaxy Pro.

| supérieur
Memmre requise : 2.6

I Contrale : clavier.

{f;ledlu idrsqueﬂe; /2

| Jeu en anglois
| Manvel en francais
Protection : néant

U
el de bout' de metal

Hupper sim Ie mais
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VERDICT

Sur Amiga, Pinball Dreams et sa svite, Pinball Fantusies,
sont & mon avis les meilleurs flippers qu’on puisse trouver
sur micro. L'adoptation sur PC de Pinball Dreams étant
plutat décevante, Silverhall est une alternative tout  fait
ptable pour les p s de PC. Pinball Dreoms ne
proposait que quatre fligpers (Silverhall en offre donc un
e plus) aux thémes variés, mois tous gussi bons les uns
que les autres. Les flippers de Silverball sont plus inegaux
e e tilt est un peu trop sensible, ce qui vous empéche de
{ Bwer en poussant franchement le flipper comme dans
inball Dreams. Silverball a égulement un peu trop
tendance & vous faire perdre les balles : difficile de gorder
' une halle plus de 30 secondes lors des premiéres parties !
L'ideal serait en foit d’avoir les excellents flippers de
Pinball Dreams avec la quolité de réalisation de S'ilvarhall.
Et, d'aprés ce que nous avons pu voir, lo version PC de
7 Pinball Fantasies (prévue pour février) pourrait bien
réussir o concilier les deux.

i BRI P SRS Sy

. premigres parties, vous

7 bien du'mal & garder une
e plus de 30 secondes. Par

suite, les . choses

‘amélioreront un peu, mais. il

Jjours rageant de voir le
ancer pile entre les dew
paraitre sur les

: arer les

p érd"ﬁ es.

SILVERBALL EST BIEN REALISE ET PROPOSE DES

FLIPPERS VARIES, MEME SILS NE VALENT PAS

TOUJOURS CEUX DE PINBALL DREAMS. UN BON
INVESTISSEMENT POUR LES AMATEURS DU GENRE.

A S SR

_ FLIPPER




a Vol a un rlnp comme on cumermi en yoir plus souvent
Admirez {'agilité de Zool ﬁaur effectuer |e oubin saut
i .prque {Scluplquei 3] Que seupiesse 0

actions’ avec e loystick
t périlleux, il faut appuyer
n, Feu Bl foncer dans un

-Votre mission est de traver—; i
ing regions du jeu pour par7 /

60 tuant vos ennemis et i vous QUELOUES CDNSEII.
__'avez de la chance, vous aurez:'Vo]ci quelgues ast
‘meme un pent coslr qu il faut attra- _-demarrer Tout'd ab
‘per avant gu'il ng s 'dleve trop haut ‘aucun element
“comme un:ballon de baudruche, | mis ne sont pas
'_'__Cela vous redonnera de | énergie..  premier coup d'oe
z Les bonus Chipa-chup ne sont pas est pan‘ors plls
anegliger non plus puisqu‘ils vous e 184
.' offrent de nombreux avantages (imic
. tés dans le temps) comme e, bou-
5 -clier QLH vous rendra mwnr;lble :

enf de epusser J’a balise/de. ¢
plus ¢ G ramﬂsser Bs bom.-s

.
ﬁmfs er




Entre un chien-volont ef des fourmis-ninjas, je me deman-
de quels sont les programmeurs les plus allumes ? Mais a
purt [‘originalite des personnages, ces deux jeux de
Elnies-hnnes n’upportent rien de nouveau. Néanmoins,
ool 2 a plus attire mon oitention par son dynamisme et
sa maniabilité. Les ninjas peuvent sauter dans toutes les
directions et méme s'acerocher et grimper oux murs. De
Elus, lo possibilité de choisir entre Zool et sa compagne
ooz augmente intérét du jev. Quant @ Wonderdog,
t'est oussi un personnage dynamique mais sa maniabilité
est plus délicate. Lu bonde-son dans les deux jeux n'est
as exceptionnelle méme si elle est trés motivante dans
ool 2. 5i les bruitages sont répétitifs, ils sont fout de
méme plus variés avec les fourmis-ninjas. Si vous étes un
fan des jeux de plates-formes (il n'y o pas de honte &
celu), {"espére que vous serez du meme avis 1ue moi et
m;‘ vous n’hésiterez pas a affirmer haut et fort : vive
ool 2!

A AV A Sy S A S A i

APHICS SOFTURRE LTD

mililie Lild.

TEURS DE JEUX DE PLATES-FORMES

SIQUES, ZOOL 2 VA YOUS PLAIRE. IL A GARDE LES

POINTS FORTS DE ZOOL ET A MEME ETE AMELIORE
POUR VOTRE SEUL PLAISIR.

AT




Scéne de ménage enire Kai-Ti
(surnommée “Pas-ce-soir-chéri-{'ai-
la-migraine”) et Dan (surnommé
"On-joue-au-docteur-ou-j'me-fache-
tout-rouge").

La suite de Body Blows propose un paquet de nouveaux
personnages et de nouveaux décors, et toujours le méme principe
de jeu : flanquer une raclée magistrale @ tous ceux qui oseront se
mesurer & vous ! Malgré toutes ses qualités, Body Blows
Galactic n’a pas le petit «plus» qui fait toute la différence...

Ce n’est pas passé loin mais Street Fighter 2 n’a tovjours pas
d’équivalent sur Amiga ! ’
Testé par Marc Lacombe

pourra paraitre poussif, voire flammes; Lazer, comme son
méme confus et imprécis. nom l'indique, est capable de
balancer un rayon (devinez ;
UN BESTIAIRE VRAIMENT DELIRANT ~ quoi...) laser (oui, bravo 1) sur  Editeur: feanl7
ses adversaires; Kai-Ti, une (D""“":‘FB;’ ”bés‘fg
Body Blows vous proposait ravissante donzelle, utilise S6S  rogrammaion : edsc e Hilla Jr
d'affronter les dix meilleurs pouvoirs psychiques pour  Graphismes : Danny Burke
guerriers de la planéte. Avec causer la douleur; Tekno,le vilain ~ Bande-son : Alser Brimble
Body Blows Galactic, on passe robot, balance de puissants ~ hefdeproiet - Haryn Broun
a I'échelle supérieure puisque missiles; Azona, une autre
c'est cette fois les dix meilleurs  charmante donzelle, se proméne
guerriers de la galaxie que vous  sur un skate board volant; et
devrez combatire. On retrouve  Puppet, un bonhomme en bois

RSIONS

L

Body Blows Galactic

Dan et Junior, les deux humains  tout droit sorti d'une pub pour {1200} et 'djmibfssurﬂ.migaer
. musclés de service qui officiaient  Pliz, détache carrément ses s ‘y?ﬂ;fﬂffeﬁm@g
mmence & les connaitre, [es  Dragon dispose déja dans le premier épisode.  avant-bras pour les balancer sur  !einbénéidedun pe phs
de chez Team 17.  d'un coup spécial Mais vous pourrez découvrir en  I'adversaire. {égérement plos rapide.

{ils s'attaguent a un ﬁﬁ{:ﬁfé'gﬁﬁg’m ~ plus dix extra-terrestres aux
Vequipe deTili«le.  poLNVOIrS etranges : Dino, sans LN cLONE DE STREET FIGHTER 29
tope-cul». Uanimal ~ doute échappé de Jurassic e o h

b

rebondit sur son Park, est un dinosaure lourdaud

TESTE SUR

A

n d'entre eux se bat d’une

érieur jusqu'a : o haey e . : )
ahuilead mais costaud; Warra, un maniére trés personnelle et gmmffﬂog{"ﬁ,’“"rg‘;“"’“
victime ! Elégant, humanoide venu d'une planete ~de coup ALY e aiqules

Machine : Amiga fous modéles
- MATERIEL

T e e v

non & glacée, est capable de geler son
ire a distance; Dragon

francsaure chevauché que Dan et junior ne peuy

tit gnome vert qui  battre qu'au corps a.corps. Les.

as a descendre de sa  personnages disposent de 21  Mémoire requise : | Mo

' mouvements (dont une dizaine  Contdle oyt

 de coups) et tous sont capables  Jaes 2l iz

d'eﬁeCtuer des coups Spéc]au).(: Mnn‘ual:gn fmn;ﬂi;

particulisrement puissants. |l Protection : fogicialle

-~ suffit pour cela de maintenir le

BODY BLOWS GALACTIC

Dino est en faif composé de deux personnages : Inferno est sans doute un cousin lointain de “la Azona est ['un des parsaREd s les plus
un fyranosaure mufant, et un petit gnome vert Torche”, un des héros des 4 Fanfastiques, Son originaux que vous aurez a affronter. Son
54 qui descend parfois de sa monture pour se spécial consiste @ se transformer en boule skateboard volant lui permet de se déplacer trés

Couj
précipiter en courant sur son adversaire. de feu avant de se jeter sur son adversaire. rapidement et constitue une arme redoutable.




Les personnages I‘

sont nomhreux
et leurs coups
sont trés variés.

Les graphismes |

t les bruitages |
iment
551

Les coups

manquent de

pré:isiun{ei g

sont parfois

nsse:p?onlus. ! ! ON EXCELLENT 154

e EGALE PAS LES JEUX DE

= Difficile de voir ; SOLES. MAIS DANS LE GENF
venir les coups : v

i et de parer. i | K IR AMIDA, NE FAIl

bouton de tir enfonceé pendant quelques
secondes (pas de combinaisons de
mouvements comme dans Street Fighter 2).
Le mode championnat vous permet
d’affronter tous les adversaires les uns apres
les autres (il existe 3 niveaux de difficulté),
mais le mieux est bien sOr d'affronter un
adversair e
dans un tournoi auguel pourront

huit joueurs. Et la, quels que soient les
défauts du jeu, il faut reconnaitre gu’'une
bonne séance de bagarre entre copains est
toujours un grand défoulement !

Je suis, ca date un pev, mais Morc sera d’occord ovec | e ) e o el o s
moi, Panza Kick an&; est d ce jour le jeu de combot le = L ; SOnbampressIoNs t5. { .u
plus complet jomais réalisé sur Amiga. Certes, il faut sy . ik fropres <
contenter d’un seul personnage (la seule différence enfre 8 A part Dan et Junior, les deux seuls humains, les i
les boxeurs est In couleur de leur pantalon), mais il est | personnages de Body Blows Galactic ne ressemblent
ossible de créer son propre hoxeur, ce qui permet @  vraiment pos les uns aux autres. Tous disposent de coups
ohtenir en fait une infinité de personnages différents ‘M  originaux et spectaculaires.
bien qu'ils aient tous lu méme tronche. Le jeu propose en
effet plus d'une quarantaine de coups ditférents parmi
s vous pouvez en choisir une douzaine, que vous
affectez ensuite a ln position du ill;) stick de votre choix.
La précision des coups est incroyable et il est possible de
rarer pratiquement n’importe relle attaque. Avec de
‘entrainement, on peut atteindre une maitrise du jeu
fantastique, ce nne des combats a la fois realistes
et excitants. Body Blows bénéficie peut étre d’une
réalisation dix fois supérieure d celle de Panza, mais su
jouabilité ne lui arrive pas @ la cheville !

 commandes, mais sont un pey “rmides” par
rappoit 0 leurs fomologues sur consales.

DUREE DE

— R Comme dains Street omme. pour tout jeu. de baston,

Fighter, les combats | | vous flsquez e yous lnsser assez vite, mais 0

IEDNRNICT NIl REAIC : se déroulent en i deus, on peut somuser Stermellement,
il 1‘| S _ 1 [y VO deux rounds L A : i

gagnants. Vous
i - Bl it pouvez choisir vous
; & 7 R meme le decor en
sélectionnant une
des six superbes
planstes que
propose le jeu.
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 vous ne soyez dans.

| sues 50!
et

le’bon sens de |a fleche.

Notre rédac'chef adjoint mauve
et vénéré pensait bien devoir
faire face a une étrange

epidémie : tous les journalistes
étaient devant leur machine mais
aucun ne rendait de texte... Son
réseau d'espions lui a bientdt
donné I'explication : on s’ amusait
tous a jouer @ Spectre Supreme
sur nos Mac en réseau !

C’est avec le plus grand mal gue je
prends la plume pour vous pondre
ce texte. Depuis que le Mac s’est
encanaille de guelgues jeux sympas,
c'est de plus en plus difficile de
travailler. Vous savez ce gue c¢'est, un
jeu, puis un autre et c'est la spirale
infernale. C'est un sujet tabou dans
notre métier mais il faut savoir que bon
nombre de collegues, moi en premier,
sont inscrits aux Joueurs Anonymes
(section "accros désespérés": méme la
Jordithérapie n'y peut plus rien...). Si
c'est pas triste, ¢a, ma p'tite dame !

hes bleues st t & fait innoffensives.
f juste de posser, a m}:::ms bien sor que

grand mal. La profection fronfale (sy

DECOLLAGE IMMEDIAT !

Arrgh ce sont mes tympans qui se
décollent | Comment résister a cette
voix suave, cet appel au jeu lancé
langoureusement par le Mac des que
['on met en marche Spectre Supreme ?
Moi je n’y arrive pas | A chaque fois
c’est pareil, mon doigt tremble, mes
pupilles se dilatent et me voila de
nouveau aux commandes de mon
vehicule de combat. Imaginez un peu
le tableau : votre tank évolue dans une
arene en 3D composee d'un sol
quadrillé. Votre mission est de
recupérer des drapeaux avant gue les
nombreux ennemis dirigés par
I'ordinateur ne vous détruisent. Ce
serait tache facile s'il n'y avait pas des
nombreux obstacles comme la
Cyberboue, la glace, les champs
electriques et les flagues d'acide. Pour
vous aider, des munitions et des bonus
gisent un peu partout dans l'aréne, a
vous de les récupérer avant
I'adversaire.

Voila pour le mode un joueur, en
réseau les choses se compliguent
considerablement puisque les ennemis
sont remplacés par d'autres jousurs
qui n'ont gu'une chose en téte : votre
destruction !

. Dans cette situation, ce fank ro'cleui'_ne:peutpc:s vous faire
bolisée par le 'rricz'n%ie

marron) récuperée un instant plus 1t bloque tous les firs. En

revanche, au moindre contact, elle explose.

e A l_a.up.P_."

aussi sur le radar

JOUER EN SOLITAIRE :
UN BON MOYEN D’APPRENDRE

Raahh, ils verront tous, je leur
apprendrai. Pour l'instant, ils m'éclatent
a Spectre Supreme mais apres
guelques parties en solitaire, je
reviendrais dans 'aréne 3D et ma
vengeance sera terrible ! J'aurais
appris a bien configurer mon vaisseau
(munitions, bouclier et vitesse), je me
serais battu contre les radeurs, les
vaisseaux guerriers aux armures
renforcées, les robots masqués
invisibles, les trancheurs, les tueurs
nucléaires volants et les tourelles de
mitrailleuse. Méme les engins orbitaux
ultra-rapides ne me résisteront plus. Et
la, laissez-moi vous dire que Doguy va
bouffer son dentier. Je vais Iui offrir une
visite gratuite chez le véto, moi, et illico
presto !

CREVE, CHAROGNE !

Désolé pour ces termes un peu crus
mais on m'a toujours demandé des
titres qui attirent I'ceil, alors.... Quoique,
celui-ci convient tout a fait a ce
chapitre consacré aux armes car aprés
tout on a tous en nous quelgue chose

rache d'un bonus, un message s'affiche al'écran
pour vous indiquer quelle est sa nature. Elle se distingue -
I I so couleur : vert pour les munitions,
blanc pour le kit de réparation, marron pour les protections.

Editevr : lona Software
Conception : Velocity Development
Corporation

_ VERSIONS

" Spectre Supreme est
dPrs;m'He sur Macintosh .

| Wl Pas d'nutres versions

| prévues pour l'instant.

| Maciatosh Centris 650 avec écran
| couleur 16" ef Macintosh isf ave éeran
| couleur 13°.

| Machine : Mocintosh+ ef supérieur

| Ménmoire : 2 Mo de RAM minimum

| pour les systémes 6.03, 4 Mo de RAM
pour les systémes 7.1
Espace requis : 3 My

| Media : 2 disquettes 3" 1/2 HD

| Contréle : dovier
Installation disque dur : obligatoire
{18 mn environ ]

| Jew en frangais

| Manvel en francois

| Protection : par numéro de série




CYBERBOUE

s. Un ¢
progra

S ; f la
du parfait petit tueur

BATAILLE EN RESEAU : L'HEURE DES
REGLEMENTS DE COMPTES A SONNE

un numer
h

S auto-
le Cyber

les duels hargne
endiabl

Tout comp
ctre Supreme ne montr

réseau
jusqu‘a 8

th
participants an

simples

L’écran de
| @ jeu est trop
petit

é Islteé;nrius

= déments

Des voix Seul. la
digitalisées | dirée de vie
d’excellente est limitée
qualité

Les déco
conseille de jouer avec 'environnement en mode réseau car un
adversaire humain est toujours plus redoutable. Le bétiment
bleu au fond est une porte de téléporation.

EME UNIQUEMEN

Imime qui on
Lo vue externe est

rs peuvent servir de protection. Il est fortement

toitidlsr

Les tanks rédeurs sont des adversaires faciles. Tirez le premier

tils ne feront pas long feu. Contre des adversaires plus
puissants, il reste toujours |'option hyper-espace pour se
teléporter loin du danger.

SPECTRE OU SUPREME ?

S;eﬂre Supreme est en fuit une nouvelle mouture fofalement modifiée de
pecire. Por rapporf ¢ Io précédente version, Spectre Supreme propose neuf
scénarios sup fémenrm'ms, Cependant, il n'est pas compatible avec Specre
version 1.0, Un coffret spa"ricrf de Specire Supreme pour jouer en réseay focal
{LAN) est disponible.

UPPOSANT QU

| Specife Sup



algré un catalogue varié, les

fIgens de Core Design restent

des spécialistes du jeu de plates-

formes et I'on a deja pu admirer leur

talent en matiere de graphismes de
style BD avec leur avant-derniére

production, Wonderdog, sorti

initialement sur le Mega-CD et

dernierement sur Amiga. Vous
reconnaitrez facilement ses couleurs:
chatoyantes, son animation delirante
et sa bande-son techno dans

Bubba ‘n’ Stix. Kesako lo robloblo
Cette fois, point de super-héro
vous vous refrouvez dans la pes
d'un pauvre type nommeé Elvi
chasseur d'animaux pour le comp

d'un zoo. Le directeur de celui-ci,
une crapule sans aucun sens moral,
recherche toujours de nouveaux

. Je vois d'ici les pros du joystick se

specimens intéressants.

BY JOVE, QUELLE FABULEUSE AVENTURE !

Manque de bol pour vous, le méme

genre de marche se pratique chez
les extraterrestres, ceux-la méme

gue I'on a bien db detruire un bon
~ milliard de fois dans toute I'histoire
. des jeux vidéo, Un jour ot vous étiez
venu livrer une nouvelle cargaison au

200, vous vous faites enlever par un.
de ces exiraterrestres, charge Iui

‘aussi de vous livrer a son zoo
 galactigue. Quel monde de brutes !
Vous imaginez-vous en train de faire
le singe, derriere les barreaux
magnétiques du parc d'une planéte
inconnue? Non, pas guestion !
. Débrouillez-vous donc pour vous
‘échapper le plus rapidement
possible de ce labyrinthe infernal,
“Vous fisqueriez de rater les Guignols
de Canal+ (fout, mais pas ca l).

" RIRA BIEN QUI RIRA LE DERNIER

- mettre a doucement rigoler en
" yoyant avec quelle facilité ils ont
réussi & passer le premier niveau. Je

des |le deuxieme... A defaut de

vous servironl & vous échapper.

£, w“ . “..
wa e xa e ™ T m xz
Au_deuxiéme niveau, vous vous refrouverez Stix va vous éfre ufile ! A I'aide de voire fameux Enfoncez alors volre bdton dans le irou (hum 1),
enfermé. Ne paniquez pas : remarquez le béton, faifes uler le tonneav : ils se mefira la bcu-_:flu d‘adration s'ouvrira (re-hum 1). Faites
tonneau el le ns le mur de gauche, ils a rouler el vous verrez que, derridre lui, se attention au tonneav qui roule toujours af
cachait un bouche d'aération. échappez-vous par le conduit.

vous promet qu'ils vont déchanter

_ i |
Aprés Wonderdog, Core Design
nous offre son petit dernier
dans le domaine des jeux de

lates-formes : Bubba “n” Stix.
A I'nide d’vn compagnon extra
(et méme terrestre), vous

devrez vous sortir des pattes
d’affreux mutants de I'espace.

Testé par Loic Berthelot

Voici un exemple du genre d'astuce dont il faudra faire ugﬁ;wna durant fout le jeu ; Bubba doit
sauter sur rﬁﬂftxigmn et se réfugier ensuife immédi t sur o droite. Le robot loncera la
pierre, qui ra sur le champignon et viendra écraser la téte de son propriétaire. Vous
pourrez ensuife grimper pour continver |'aventure.

“I’AVENTURIER DU CONDUIT D’AERATION PERDU"

¢

-
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LE CD-ROM A ETE CONCU POUR UNE SEULE RAISON...

Microcosm met en scéne les plus incroyables séquences de

cinéma en combinant des effets spéciaux spectaculaires et

de 'action époustouflante!

Microcosm vous emmeéne dans une autre dimension, celle
de la nouvelle génération d'images de synthése et de

" I'aventure interactive.

Essayez Microcosm et vous serez témoin de I'expérience la
plus étrange et la plus incroyable qui n'a jamais été vue

méme dans les réves les plus insensés!!!

PERSONNE N'ECHAPPERA A CETTE
EXPERIENCE!




<

Graphismes ﬁﬂyﬂﬂsm
hr:‘:le-son + Core Design

& Bubbo ‘n’ Stix est
' disponible sur Amiga (1
W " Ma). Auvcune autre version
micro n'est prévue pour [nstant.

- AR A A T 2
Editeur : Core Design & Des
Distributeur : Virgin : ~— graphismes
Conception/Programmution : forts en touleur
simon Phigps . Une

& animation
~  curfoones-
que qui ne

. mangque pas
d"humour -

m larl_ﬂiﬁés

On ne pouvait pus comparer Bubba “n’ Stix @ un autre jeu
ue Wonderdog, et ceci pour plusieurs raisons.
remiérement, ces deux titres présentent de nombreuses

similitudes de réalisution. Les graphismes portent |
indéniablement lo méme patie : méme impression

ps chédé!i}ue, mémes couleurs vives. L"animation
délirante d'Elvis reste dans |u lignée de celle de
Wonderdog et les différents tracks de lo bande-son ont
un style de techno-fun-house ssez remuant. Ensuite, on
pourra remarquer que le scénario de I'un est tout de
méme assez proche de |'outre. En ce qui concerne
Wonderdoy, vous incarnez un chien surpuissant (d"od son
nom plutdt significatif) chargé de souver une plunete
{quelque part dons I'espm...? en allunt tequiner toute lo

[nyeuse bande d’uliens qui lvi borre le passage.

ambiance n'est pas vraiment du genre gore, mais Bubha
‘n’ Stix se détache peut-étre du lot en proposant un petit g3

coté aventure en plus des plates-formes habituelles.

..

%

extraterrestre en forme de baton,
enfermé avec vous dans le zoo,
vous sera plus fidele gue e premier
Médor venu. Grace a ce baton, vous
pourrez effectuer toute une panoplie
de tours rigolos, comme par
exemple assommer vos ennemis,
faire dégringoler une pile de

tonneaux en confectionnant un !

systeme de levier, I'insérer dans un
trou pour vous en servir comme une
plate-forme, etc. Bref, en toute
situation, votre fameuse baguette de
I'espace sera la pour vous rendre
service.

PAR i1, moN P'TIT ET.!

Mais vous n'aurez pas seulement
pour obligation de vous diriger vers
la' sortie du labyrinthe que
composent tous les niveaux de
Bubba 'n' Stix. Vous devrez
egalement vous débarrasser de
toutes les saletés gui vous colleront
au calegon. Et je peux vous assurer
qu'il y en a toute une ribambelle | Du
snouffelair-dix-yeux au lutin-goinfre,

vous trouverez tout ce gu’il vous'

faut pour faire une bonne soupe
interstellaire. D'autant plus gque
I'utilisation de certains de ces gugus

|\ vous permettra de découvrir

quelgues solutions ou passages
indispensables.

N'oublions pas non plus votre
chasseur gui a bien |'attention de
vous reprendre dans ses filets...
Mais la scene finale du jeu vous
récompensera: bien de tous les
efforts qui vous auront efe
necessaires pour |la voir... W

. defran 16t original :
o S onay
élage sé'fedionné. Malgré la téte
ce voyage ne rend pas débile.

ses molécules jusg

U/ pefites
énigmes
sortent
completement
st A dolaloyiger
* Machine = Amiga tous modéfes \Lx ::'TI: ?;u
Mémaire requise : [ Ho T de plates-
Controle : joystick formes (avec
midnllm% disque I;lt?)?ﬂgﬁ velques -
Media : 2 disquetfes 3" g '
| Protection : disquetfe mné;l:’es e
r

%

Au deuxidme niveau, vous expérimenierez un moyen
hg

nfégration de
> u'd un
que fait nofre héros,

ris avoir passé chaque niveau, vous aurez cet apercu de la planéte
?upr laquelle vP:us avle.:q &choué. Chaque partie du ic;ﬁeed syrnboﬁsée

par un détail carackéristique.
b
P :
: U el et
- - WY - - -
rnene & x2

C'est beau la solidarifé | Lo
pensez & lui donner sa patée (n‘oubliez

e vous avez délivré cet énerguméne,
s de touillez la marmite,

¢'est important). Son venire bien rempli fera [‘office d'un parfait

frampoline pour Bubba.

CE N’EST PAS LE JEU DU SIECLE MAIS L'UN DES
PLUS SYMPAS DU GENRE. LES ENIGMES QUI
PARSEMENT LE JEU SONT ASSEZ AMUSANTES ET
LA REALISATION GLOBALE EST PLUTOT REUSSIE

DIFFICULTE

]
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(de Paris faire le 16) g ) _ = 27?:,7 =
e Faidherbe Tel : 20 55 67 43

VOUS POUVEZ DESORMAIS
TROUVER
LES MEILLEURES
CARTES SONORES

DAY OFTHE TENTACLE 389 F
DRACULA UNLEASHED 389 F

DUNE 389 F
CHEz ESPACE 3 INCA 2 389 F
SOUND BLASTER 2.0 590F  JURASSIC PARK 329 F
SOUND BLASTERPRO I 890F  LOST IN TIME PART 1&2 389 F
SOUND BLASTERPRO 16 1290F  MAD DOG MAC CREE 389 F
SOUND BLASTER 16 ASP REBEL ASSAULT 389 F
CD ADULTES - liste sur demande

MULTI CD

1690 F

AMIGA CD 32
o
OSCAR + DIGGERS
2490 F

JEUX

D. GENERATION 219 E
MICROCOSM FEL
NIGEL MANSEL 289 F
OVERKILL 2291
PINBALL FANTAISIE 229 F
SENSIBLE SOCCER 229 F
SLEEP WALKER 249 F
ZOOL

JAGUAR + 1 JEU |

I'________--'I

3DO |

| PANASONIC!

I+ CRASH AND BURN'
I NTSC 5490 F |

PAL o 9BF
JEUX 3DO

PUT PUT JOINS THE PARADE 395 F

PUT PUT FUN PACK 395 F
IT IS A BIRD LIFE 395 F
MAD DOG MAC CREE 495 F
TOTAL ECLIPSE 495 F
DRAGON'S LAIR 495 F
OUT OF THIS WORLD 495 F
BATTLE CHESS 495 F
STELLAR 7 495 F
NIGHT TRAP 495 F
MEGA RACE 495 F

ARRIVAGE DE NOUVEAUTES
TOUTES LES SEMAINES

LIVRAISON PAR
COLISSIMO 24/48 h
TOUTE COMMANDE

PASSEE AVANT 12 H SUR

LE MINITEL 3615 ESPACE 3
EST ENVOYEE LE
JOUR MEME !

LES CHEQUES DOIVENT ETRE LIBELLES A L'ORDRE DE
ESPACE3VPC
TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO

|Cmuucl'm 40F|
Consoles : NF

Lk = o = = = e Prix valables saut erreur dimpression -Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs -Dans la limite des stocks disponibles

Mode de paiement: (J Chéque bancaire [  Contre-remboursement + 35 F [ Carte bleue Numéro

= Bon de commande éenvoyer 3 ESPACE 3 VPC - Rue de la voyette_;gnn'e de gro
- CONSOLES & JEUX PRIX Nom :

= Adresse .......ccuvenns

L R R R T T [ (e S R
: Code Postal ........................
= AGE: ......... Téléph
I Frais de port* (Jeux 25 Ffconsoles & accessoires volumineux : 60 F)

E TOTAL A PAYER

|

]

1

1

1

s n°1- 59818 LESQUIN Tel : 20 87 6955 |
o PIONOM & i i

.. Signature :
(parents pour les mineurs)

one .

Date de validité :
Signature :



.P}Ki_G“NTB X

i
PAR MILLIERS

Et bien voila ! Il suffit que nous nous arrétions pour que vous nous envoyiez des
centaines d'euvres qui mériteraient de figurer au Louvre ! Quelques-unes feraient
méme pilir d'envie certains pros (dont nous auront la gentillesse de taire les noms...).
Quoi qu'il en soit, nous adressons un méga-merci @ tous les mfogruphistes qui nous ont
envoyé leurs travaux en les priant de nous pardonner de ne pas pouvoir fous les
reproduire dans cette double page. Chaque mois, vous avez réussi 4 nous étonner par lo
quuhte de vos composmons, ce qui nous incite @ vous pousser a continuer dans cette
voie : Tilt n'est plus mais les éditeurs auront tovjours besoin de jeunes talents. Alors,
séchez vos larmes, prenez Vos souris et momrez u voire pro;esseur ce dont vous étes
capable, Nous, nous vous disons au revoir en espérant vous retrouver trés bientdt au
detour d'un écran de Slllcon Gruphics.. L

Pascal Blanche

TYRANAUSAURE
b MMMM

e 'n simple et subtil 'jeu d’gclai ge
il teintes en demi-ton suffisent a

i ambiance. marecageuse du décor

. Quelgues details suppiementalres comim

' plantes ou de petites créatures atraient e

bienvenus, Dommage que le. Wrannosa

... nhon pas tyranausaure...} soit si pet

cadrage plus Serre [ auralt mls en Vaieu_

Dslmmmm

1 pona:serres (non, je n'al pas d{t
aponigiseries.. ), toujours du méme auteur

..avec eux
desgert e cadrage tres dynamlque
| ne e.plus la tension de la scene

mmr mNcaoom

BRUCE LEE
e Lavmenr Vinooen sur fiwes

es couleurs sont chatoyantes et la
| composition fait penser a une véritable
. B=maffiche de ciné De Kung Fu. La pose du
| personnage est reussie mais attention aux
y Detites erreurs de propottion : ainsi, les mains
sont-elles beaucoup trop petites par rapport au
reste du corps

-_mmmox ,

du__méme dessm anlme Cette fois- CI.

~ unité agreable a I'ceil.

composition a du relief et les attitudes son
sympathiques personnages servir de base a un jeu du sty!e Goblins. Il faudrart
leur dormant des attltudes vanées et creer des -decors dlvers afin de Ies mett' e

Vralment pour étre baveux, il est baveux_ i

" MASCOTTE MICRO KIDS
p’Ouvee e Vower sum Awsct.

ravo pour cette mascotte de qualite.
BLantaine parente d'une célebre chauve-

souris vengeresse, cette charmante
créature ne ferait pas‘de mal a une mouche. Le
personnage, aux allures cartoonnesques; a ete
realise avec force de details. Les jeux de
lumiere sur la carrosserie de la moto sont tres
reussis et les couleurs bien choisies. Bonne
idée, le rond de lumiére...

 TANKILY A DE LA VIE!

certaine seérie ;aponalse dont je ne me

rappelle plus le nom, n'en n ‘est pas moms_-‘ _
“irés réussie (si, sil) Le dessin, aux. graphis' es
. trés soignes, abonde en détailsivaries, tout en
_.restaﬂt lisible. Les teintes trajtées en aplats
5_5 ‘equilibrent bien entre el!es et donnent une ;

”Cette ceuwe totalement msplree d une'

g‘t U



d'un film qui est passé quasiment inapercu en France, tant les effets spéciaux étaient
W mediocres et décevants (on voit |a fermeture &clair dans le dos d'un velociraptor). Il faut
dire gu'ils n'ont béneficie que d’un budget ridicule et d'une promotion guasi inexistante. Mais

revenons z'a nos moutons.
1. La composition :

trés personnelle.

2. Les matiéres : L3 aussi, I'artiste a fait preuve d'imagination en utilisant différentes
maniéres d'appliquer ses couleurs (aplats, brosses, agrographe, etc.).'La collerette du dino

est vraiment tres bien réalisée.

3. Les coqleurs : on ne dira jamais assez l'importance du choix des couleurs dans la réussite
d'un dessin. Les verts contrastent avec les teintes ocres de la bestiole. Notez comme les
petits triangles noirs rehaussent parfaitement son collier.

DILOPHAUSAURE
DE Serce-Nicoras Vs sur PC

Vous ne l'aurez peut-étre pas reconnue, mais cette charmante creéature sort tout droit
L

Avec ses rythmes répétitifs (les feuilles en second plan) et ses motifs
geométriques du plus pur style «patchwork», 'auteur a su ici interpréter le theme de maniére

PREHIS‘I‘OR!C PAI.H BEACH
/' pE Basrotose Cano sum Aamca

n paysage riche en details. Les teintes
trés passees sont agréables a I'ceil
quoiqu'un peu ternes. Bonne idee
I'utilisation de la perspective mais il faudrait la
«casser» Un peu en'y rajoutant un cours d'eau

ouU une souche par exemple...

Promenade des Anglais & Cannes, non ?

Tous ces
palmiers bien alignés, ¢a fait un petit peu

_ INCAS NIBALES
. € Bamrolone Cano
(o «Basarr I») sum Aswea

paysage est de bonne facture mais les
indiens (d'une ethnie decouverte par Tilt)
- sont trop petits : detourés, ils auraient été plus
lisibles. Si vous Voulez obtenir de la profondeur,

l lne ceuyvre a la vegeétation luxuriante'! Le

_accentuez les contrastes entre le premier plan,
. 'sombre, et I'arriere-plan, plus lumineux.

plongé le monstre
dans !obscunte cefa nous. [alsse toute-

etant :denthues le dessm ¥ pe}'d en lisibilit

olie bestfole q'
borine idee d’avoi

programme Le resuitat est convalncan

croirait voir un véritable jeu de roles a 'la;_"

Dungeon Master {ah e retarde un peu ?)

eaucoup fof attentlon ala R
soniceuvre. Le dragonest
e of blement mis en scéne (ca -
hange des poses’ photomaton) Les reflets
ans I'eau et I'écorce des arbres accentuent |
1e. Dommage qu'il n’y ait pa d
ouleurs. Les teintes du dragon etide la p

cummms?-?

Houla, pas commode'- . i
bonhomme ! On se dirait dans. une. scene de
‘Legends of Valour. Bravo pour le sougi-du:
détail. Le décor médiéval est intéressant mais
mangue, Ui, un peu de détails comme par |
exemple la:matiere des murs ou des effets
d'éclairage. Les detix protagonfsteé ressortiront
mieux une fois detoures d’un trait sombre.

'-.xbﬂniifa:?f N




. _lu'thlnthes"nIeulmres capable de créer prés de

. écran de selection que vous o

Dmgues de Dungeon Musier, commencez Ioul de""
 suite @ faire des économies : avec Dungeon o
 Hack, DreamForge a inventé un generuteur de

 quatre milliards de niveaux ! Derriére ce chiffre
mcroyuble se cachent des semaines, que dlS"[e
 des mois d’exploruhon et d’aventures
 fantastiques. J'en ai réve, SSI l'u fmi
Teste pur Murc Memer :

_'Ce guerrler entoure ;

d'un halo magique
_est particulierement
[ Cl e ﬁ VUJI'ICFE

La progression de la

ifficulte dans
Dungeon Hack est
‘bien dosée.

Hei.-r usement car
cétoif un element
essenhsl 1

lee: Ie ceeur du jeu. C'esta ‘mrhr de ce?
lez créer le |

lonjon de vos réves avec monstres, obpafs

mcmgnqmas kappes, gles, ratiops. .

vec Dungeon Hack soyez '
acteur et metielr en scene.
‘Sans aller jusgu’a créer un donjon
de toutes pigces (comme dans:
Unlimited Adventures de SSI, non

SSIETTSR ¢

- Nom, PRENOM, PROFESSION 2
A vous de creer de toutes pieces le
personnage de vos reves, Du
guerrier puissant a ld magicienne
enchanteresse, les sept classes de
personnages et les six races a votre
disposition auforisent les variations
- les plus subtiles. On peut méeme
imaginer des persannages bi-
classés, voire tri-classes, guerrier

distribué en Francs), vous pourrez
toutefols cholsir les singrédients» qui
vont composer votre labyrinthe
personnalise. Selon le manuel, la
‘somime des combinaisons posables
atteint le chifire incroyable de quatre
milliards, ce qui placerait la «date
o expwahon» de ce soft & quelguies
genérations dans le futur. Info ou
intox ? Pour le savoir il faudra poser
la question a nos petlts enfants b

UNE UNION A L'EPREUVE DU TEMPS
Cela fait deja plu&eurs anneées que

SSl s'est associé 4 la compagnie

TSR, gagnant ainsi le droit de
réutiliser les regles d'Advanced

Dungeon: & Dragens dans ses jeux.

micro. Dungeon Hack bénéficie

- dongc de |'experience de TSR en
. matiere de jeu de role, ce qui
‘constitle un atout de taille.

/magicien/voleur par exemple. Mais
gardez a |'esprit gue, sl de tels
aventuriers présentent |'avantage
d'etre I'homme ou la femme de

toutes les situations, c'est avec le

plus grand mal gu'ils acquiérent de
l'expérience par rapport a une

. simple classe. Contrairement aux
-autres jeux de roles, [l est important

de choisir judicieusement son
aventurier au debut du jeu car la

- Avant d'attaquer ce vamp:re., il est prefémHe

de jeter le sort «negative plane profection»
qui vous évitera de perdre des niveaux d son
confact vampirique. On voit bien ici I Llhil"B
dES perscnncges b[ =0 USSES

classe du perséﬂnééé influe
directement sur la répartition des
objets dans les Iabynnthes

: «MoNSIEUR PREFEIIERA .
PEUT-ETRE UN DONJON A LA CARTE 2»

Le mode Custom vous laisse une
grande liberte pour parametrer votre
donjon sans pour autant rentrer
dans les details. Avous d'indiguer la
guantite approximative de monstres,
la freguence des cles, des objets
magiques et des ftrappes, la
presence de zones magiques et de

Ciniveaux sous-m'e_\r'if"rs,; la plissancep

. Sur ceth

plague

ngure de casque Dcrpres les ccurbures ce
ernier devrait étre orné 'd

. comme celle des. cﬁer de guen'e

crochée au mur, une

‘une é) lume rouge,
e Va usia,

Une encoche pemTer de
stele et la porte de
Décidement, les architectes de ce labyrinthe ont
' pris les précautions les plus diaboliques...

iquer la plume sur la
roife s'ouvre enfin.

UNE PLUME, UNE PORTE
ET UNE VIEILLE SORCIERE

n'est pas un endroit pour vous, ma bonne.
dame ¥oUs poulTiez vous

faire tuer, A, vous
o morfe € Tant mieux, [‘aurais moins

Eles
remorc’s quand je vous fracasserai le créne.




Le mode d'affaque de ce serpent reléve du B

. pur vice : enre chaque coup, il se réfugie
ns un rocher qu'il porte sur son dos tel une
tortue. Pour le frapper efficacement, il faut

attendre qu'il sorte et lui porfer une atfaque.

‘¥ des monstres et de votre propre
magie, tout cela et bien d’autres
options  encore. Selon  vos
directives, I'ordinateur se charge
ensuite de dessiner les plans, de

- choisir les monstres et de placer les
objets. A chague donjon ainsi crée

~ est aftribug un code de 27 variables
gue vous pourrez librement vous

‘echanger entre amis pour jouer aux
memes niveaux avec différents
personnages. '

~ DIs, DESSINE-MOI UN DONJON !
_\_fb_us GOu_s;;.é_h _d'ou_ta_z slirement,

lintelligence du ptogramme etant
. limitee, vous ne trouverez pas dans

‘Dungeon Hack les énigmes et les

‘pieges machiavéliques de Dungeon
Master. La disposition finale des
' niveaux releve plus du hasard gue
de l'acte réflechi, Les parties dans
' Dungeon Hack se résume donc a
' combattre des monstres, ouvrir des

. portes, trouver I'escalier gui mene
. au niveau inferieur sans oublier
. devenir de plus en plus fort. C’est
. dans I'evolution du personnage que
repose tout interet de ce soft. Le
. jeusur s'identifie tres vite a son
' personnage et neglige sans peine le
. scenario gquasi-inexistant pour se
consacrer totalement & son «alter
egos. N'en deplaise aux amateurs
- de belles histoires, Dungeon Hack
. favorise les megalomanes.  »m»

abiuti va apprendre qu‘on ne fouche
i ,q.gs-f._qn'ngerrI_er/mag:_cr'en de haut

‘niveau. Fireball ef épée magique : il va
avo dmff'd latofale I~ !

 Editeur : 551
' Distributeur : PPS
. Conception : Dreamforge

| Graphismes ; Jane Yeager, Jon

| Taylor, Lynn Helfferich
* Producteur 551 : Nicholos Beligeff

. PC 486 DX 33 avec 8 Mo de RAM et
. carte Sound Blaster.

* Machine = 386sx ef supérieur

' Mode graphique : VGA
. Cartes sonores : Roland, AdLib, Sourd

bl maio: ddsetes /210

'+ Espace requis : 10 Mo environ
© Jeu: en anglais
. Manuel : en francais
. Protection : par manuel

Programmation : Thomas Holmes
Bande sonore : Anthony Mallick

Grayson, Frank Schurter, Robert C

Seule fa version PC existe
[ ocuellement, Pos d'avires
versions prévues dans un

futur immédiaf.

Mémoire requise : 2 Mo (4 Mo
recommande)

Bfaster
Contréle : davier ou sourfs

Installation
{8 mn environ

que dur : obligotoire

i
)

Les décors sont trés variés et ont éfé I'objet
des plus grands soins. Cela permet de

nner ure «Gme» @ ce jeu qui, bien
souvent, parait denué de sens. Une excellente
initiative de la part des scenaristes pour faire
oublier I'absence de scénario.

)P
Une Ceﬁnins
ergonomie labyrinthes
excellente qui comportent
rend le trn%de
maniement couloirs et de
intuitif orfes
Des bruitages %uh‘les
stressants a Absence
‘souhait totale de
@ Une grande musique
: variété de durant le jeu
; monstres, de Pas
décors et de d’énigmes d
frésors resoudre
Lemode comme dans
«Death Real» Dungeon
est dément Moster




Les conceptions de Lands of Lore et de Dungeon Hack sont :

diamétralement opposées. Le premier propose une

aventure prédéterminée avec un scenario passionnant et |

plusieurs evénements clé @ accomplir, tandis que Finterét
du deuxiéme repose essentiellement sur I'exploration et
les combats, le scénario n’étant qu‘une ébauche perdant
rapidement consistance ou couts du jeu. Cerfes, les

raphismes et la mise en scéne de Lands of Lore sont | §

argement supérieurs @ ceux de Dungeon Hack mais, d'un
autre coté, ce dernier est infiniment plus vaste. Une fois
Lands of Lore terming, on est obligé d'attendre et surtout
d'ucheter le deuxiéme é?(isnde n?ars

cos ovec Dungeon Haoc
nouveau donjon. Si Dungeon Hack I'emporte par su durée
de vie, les amateurs lui préfereront toutefois Lands of
Lore qui coptive le joueur autant por sa réalisation que

or son histoire. Les fans de Dungeon Master, les purs

rappadingues, porteront plutdt leur choix sur Dungeon
Hack, plus & méme d‘assouvir leur passion. i

ue, dans le meme M
, il suffit de porométrer un

SHADOW CASTER

Avec ces deux softs, deux grandes écoles de jeux vidéos ]

s’affrontent : la traditionnelle et I"ovani-gordiste.
Dungeon Hack perpétue la lignée de Dun alnster. 1l
pousse jusqu‘a sa limite le concept du labyrinthe peuplé
de monsires, de frésors et de portes a ouvrir. Les

deplacements se font case par cuse dans les quatre
directions cardinales et ce mode, hien que peu réaliste, est  §

devenu un clossique. Shadow Caster, av contraire,

s‘engage sur la voie tracée por Underworld d'Origin.
Tout en Tmicml les mémes hases, Shadow Coster lnisse
une total

ef les piéces carrées, on peut maintenant courir, voler,
sauter, nager, jover d colin-maillard avec les monstres.
Bref, ¢’est un énorme bond en avant en matiére de
réalisme. Dungean Hack semhble donc faire office de

' . dinosaure face o Shodow Caster, mais il restera tovjours

de ,pussionnés (et j'en fait partie) qui preféreront jover
“d |ancienne”.

e liberté de mouvement au joueur griice aux |
derniéres techniques de 3D sur PC. Finis les longs couloirs  §

UN SOFT DESTINE AUX
" MASTER ET ASSIMI N
D'ENIGMES ET DE SCENARIO, C’EST UN PLAISIR D

VOIR SON PERS

OUREUX DE DUNGEON
MALGRE L"ABSENCE

S AT

ONNAGE GAGNER EN PUISSANCE.  §

DREAMFORGE OU EVENT HORIZON SOFTWARE ?
Dungeon Hack a é1é réalisé par une éguipe americaing du nom-de
DreamForge. Ce n'est d'ailleurs pas sa premiére collaboration avec

. S8l : on lui doit déja The Summoning et Veil of Darkness, deux
excellents jeux qu'ils ont créés sous le label de Event Horizon
Software. Depuis, pour des raisons de copywright Event Horizon
Software 'est changé en DreamPForge, un nom oui traduit bien le
but gue s'est fixé cette dynamique éguipe américaing @ nous fai
réver en «forgeant» des jeux magnifiques.

MMENT BRISER LA MONOTONIE

is & part retrouver un -
ol ne magicienne), les |
teurs de Dungeon Hack se
nt de divertir les jousurs par
. 4 lls ont trouve la
parade en jouant la carte de la
diversité. Quatre ou cing jeux de
ors differents et declines en
1eintes suffisent a briser fa
3. La presence dune
ude de détails: paracheve le
blgau et bannit pour suffisamment
gtemps foute impression de déja
als tisans conteste les
objets magigues et les armes qui.
e Dungean Hack il y
\outez & cela 50

 Ce mostodonte msec!o'i_de ui porte le doux nom d'Amber Hulk est
iellement grand qu'il est oblige de se baisser pour se déplacer dans
lés couloirs, Profitez de sa lenteur pour le harceler constamment.
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JEUX PC

ALIEN BREED
ALONE IN THE DARK2 .
BLOCDSTONE ..

BLUES BROTHEHS JUKE BOX
CAMPAIGN2 ...
CGMBAT GLASSKCSZ
DRACULA ...........
FIELDS OF GLORY
FLIGHT SIMS VF .
SCEN F55 PARIS .
SCEN F55 SAN FRA
FREDDY PARKHAS .
FUN RADIOA ..........
FURY OF THE FURIES .
GENESIA ...
GOBBLINSS |,
HIRED GUNS
IN EXTREMIS
INCAZ ...
INDY CAR .
INNOCENT
JACK THE
KINGMAKER .......
LANDS OF LORE
LEISURE SUIT LARRYE ..
LEMMINGS XMAS .
LITE BRIV s
MASTER OF ORION .
MIGHT AND MAGICS VF .
MORTAL KOMBAT
NHL HOCKEY .

POLICE QUESTA4 ......
PRINCE OF PERSIA2 ..
QUEST FOR GLORY4 .
RALLY GT ...
SAM & MAX
SHADOW CASTER
STREETFIGHTER2
STRIKE QUAD ...

STRONGHOLD
SUBWAR 2050
SYNDICATE DA
TERM1NATOFI RAMPAGE ..
B AR ey i o
UMS COMPILATION .
WINTER OLYMPICS .
WIZARDRYT oo
X WING
X WING + DATA 1+2 ..,

ACCESSOIRES PC

H.P. SOUNDMATE 1.
JOYSTICK QF5 ..
JOYSTICK JOYS TOPSTAR..

JOYSTICK JOYS COMMANDER
SOUNDBLASTER 2.0 Deluxe ..
SOUNDBLASTER PRO Deluxe
SOUNDBLASTER 16 ASF MCD ...
SOUNDEXPERT PRO DELUXE
SOURIS PC 3 boutons + tapis ..
ACTION REPLAY PRO

IEEERCIN CE S SR CURANRNNNN

-

NN

o

S O

e

CAAL N L LR L w e

N,

Lecteur Double Vitesse

360 COMPIL ...

ADIBOU Educ.

CHESS MASTER PRO

DIGITAL LOVE
UN

LEISURE SUIT LARRY6 .
LEMMINGS OH NO ..
LORD OF RINGS
LOST IN TIME
MICROCOSM .
OSCAR ....
REBEL AS LT
RETURN TO ZORK ..
SEGHRET WEAPON O
SPORT BEST .......
STARWAR CHESS ..
SUPER STRIKE COMMANDER .
THE PATRICIAN
WINTER OLYMPICS
WORLD OF XEEN .

Commandez par :

CIEL PAIE .

CIEL IMMOB!L SATIONS ..
CIEL GESTION Commerciale .
CIEL GESTION Asscciations ..
CIEL Rapproch. Bancaire..
PC GLOBE 5.0
PC CORPS HUMAIN ..
PC UNIVERS.
QEMM 7.0 .....
NORTON COMMANDER 3.0 ..
NORTON SPEEDCACHE
STACKER 3.1 DOS
STACKER 3.1 ......

ACCESSOIRES AG - 5T

ST AG

Nous tenons a votre disposition
plus de 1000 autes réferences. Contactez-nous

ASTRODOMUS({astrologie) ..
CIEL COMPTABILITE
CIEL COMPTA LIBERALE

ALIMENTATION AS00/4/600 ...
DISK DUR A1200, 80 M +
CART. MKII 2000 ..
CART. MKII 500 ....
CRAYON OPTIQUE A500/+
DOUBLEUR DE BUS MKII.
EXT. 1.5 Mo A500 + Horloge ..
EXT. 1 Mo A500+
EXT. 1Mo AB00 + Horloge
EXT. 512 Ko A500
EXT. 512 Ko A500 + HORLOGE
EXT. 512 Ko ASD0+
INTERFACE MIDI AMIGA
LECTEUR EXTERNE 3.5
LECTEUR INTERMNE 3".5.
PACK VIDI 12RT .
PACK VIDI 24RT .
SOURIS GENIUS ...

SWITCH SOURISMOYS. ... 189 .
ADAPTATEUR 4 JOYSTICKS ..
FOOT PEDAL ..
KONIX SPEEDKING
KONIX SPEEDKING AUTO, 99
KONIX NAVIGATOR .. 109

MANTA RAY o2 R
QUICKJOY SUPERBOARD 129
QUICKJOY MEGASTAR ... 219 .
QUICKJOY TOPSTAR ........199 .
QUICKJOY 6 JETFIGHTER . 99
DISK NETTOYAGE 3"5 ....... 39
ARABIAN NIGHT

CAPTIVEZ ...,

DEEF CORE

D-GENERATION
JAMES POND2/ROBOCOD
JOHN BARN'S FOOT
JURASSIC PARK
LABYRINTH OF TIME ..
LEMMINGS TRILOGY ..
LOTUS TURBO TRILOGY ..
MICROCOSM ..

MORPH .......

NIGEL MANSELL ..

PINBALL FANTASY ..

SENSIBLE SOCCER
FX ...

NAP .

BUDGET FAMILLE ..
COMPTE CHEQUE .. :
COPIEUR A2000 SYNC. EXPRESS 399
COPIEUR SYNC. EXPRESS
DELUXE MUSIC 2.0
DELUXE PAINT IV .
DISCOSCOPIE PRO
DIRECTORY OPUS 4.0 .
EXCELLENCE 3.0.

FUN COLOR

GFA BASIC 3.0 ...
HOME MUSIC KIT.
HOME OFFICE DELUXE
KINDWORDS 3.0 ...
MAXIPLAN PLUS 4.0..
PAINTER 3D ..

Todo |

PORT :LOGICIEL JEUX

ORDINATEUR

Ti122

A AR LAttt ANANANN 17w £ e et N Lo SAANNNN

IMPRIMANTES + CONSOLES
UTILITAIRES + ACCESSOIRES

DOM TOM + ETRANGER
PAIEMENT ETRANGER EXCLUSIVEMENT PAR MANDAT

—oang
i d
....699

.348
.719
. 499
.739
.749
499
599
439
.399
.589

r@Quand les prix

A\
LS 0 JEUXAG=SToN i
. AG les solll‘ls

sont si bas-

ALFRED CHICKEN .
ALIENS .............
ALIEN BREED2
APOCAL‘(PSE

Bl
BART VS WORLD
BATMAMN RETURNS ..
BATTLE TOADS
BODYBLOWS GALACTIC ... N

BRUTAL SPORT FOOT .
CAMPAIGNZ .
CANNOM FODDER .
CHAQS ENGINE .
CIVILISATION .....

CYBERPUNK
DARKMERE ..
DIGGERS 120
DISPOSABLE HEROES
DREAMSLAND
DUNEZ ......
ELFMANIA .

ELITEZ .
F117A .

FOX COLLECTIONZ .
FURY OF THE FLIF!IES
GENESIA
GLOBDULE
GO,

HIRED GUNS

ISHAR2

JACK THE RIPPER
KING QUESTE ........
KRUSTY FUN HOUSE .
LEGACY OF SORASIL .
LEGEND OF VALOUR
LEMMIMNGS XMAS .
MAGIC BOY ...
MORTAL KOMBAT
SCAR ..oeens
PREHISTORIKZ .
SECOND SAMURAI ..

THE PATRICIAN .
TURRICANS ..
UMS COMPILATION .

JACK NICKLAUS GOLF (AG, sn Attention risque de delais
I JACK NICKLAUS GOLF (PC) ... sur tous les budgets
STAR THEK 25TH ANNIV A1200 ....299 KNIGHTMARE (™) ..
229 KNIGHT OF THE SKY (* ~; IMPRIMANTES & DIVERS
LAST NINJA 3 (AG, ST) . CANON BJ200 -

WING COMMANDER
WINTER OLYPICS.
WIZ AND LIZ ...
WONDERDOG

= NI20 - wwe 3615 JESSICO

|T|TRES (garanhe échange immédiat)

Virus Checker, Fontion Ralenti,Super Copie,
Tra[nerHyperPun sant,Capture d'Ecran, Disk Monitor

dansent’;
%% (KIT CD PUISSANCE 16 .....c.ocecoro... 341 9)

LECTEUR CD-ROM INTERNE PANASONIC
{DOUBLE VITESSE, MULTI SESSION
COMPATIBLE CD-PHOTO, CHARGEMENT PAR CADDY)

:
CcARTE SOUND BLASTER 16

LOGICIELS GTiLlTAlRES
TEMPRA ACCESS+7TH GUEST+REBEL ASSAULT,
MOMNKEY ISLAND (PC.AG) ...

AG = AMIGA - ST = ATARI - PC = PC OPERATION HARRIER (***)
" =AG, PC& ST OPERATION STEALTH(™™).
IRATES(™""
15T DIVISION MANAGER (ST,AG) . 109 EC?PULOI.{JS{]'
688 SUB ATTACK (AG, PC) 149 PRINCE OF FERS
AIR SUPPORT |ST AG) 159 PROJECT X(AG) .
ALIEM BREAD 322 (AG) 118 QWAK (AG) ...
BATTLE HAWKS 1842 (**") 149 RBI BASEBALL (AG) .
CALIFORNIA GAMES 2 (*** 139 RICK DANGEROUS 2(
CARDIAXX [AG) . 129 RV F HONDA(AG, 5T)
CENTURION (AG) ileg SHADOWLANDS (*7)
CHUCK ROCK [AG) .. 139 SIMANT (PC.AG) ...
CHUCK YEAGER (PC] 169 STRIKE FLEET(™*")
D.GENERATION (AG) .. 158 TEAM SUZUKIST, PC)
F15 STRIKE EAGLE 2 {"*] 189 THE CYCLES(AG, PC) .
F17 CHALLENGE (AG) . 139 THE IMMORTAL(™") -
F19 STEALTH FIGHTER 1689 TURRICAN 2{AG, ST)
F29 (PC.AG]) .. 169 ULTIMATE GOLF(AG, PC) ..

FLIGHT OF INTRUD (AG ST ) ..159 UTOPIA(PC) o-oocorennnae 139
HOOK (") .. 138 WING COMMANDER (PC) .
INDI. JONES LAST CRUSADE () 158 wwF(9

INDY 500 (AG, PC) - 1

LEANDER (AG, ST) ..
LEGEND (AG, ST} .
LEGEND (PC} ..
LOOM (***)..
LOTUS 2 TURBO CHAL {AG 5T}
M1 TANK PLATOON (**

MANIACS MANSIONS ("
MEAN MACHINE (ST .AG) .
MEGA TWINS (AG, 5T)
MIG 28(*"7)

STAR LC100 ...
CARTOUCHE BJ 200
RUBAN CITIZEN 1200
RUBAN DMP 200/......../3160 .
RUBAN STAR LC10 COULEUR
129 RUBAN STAR N&B ..,
_.59 DRIVER STAR LC10/
159 FILTRE ECRAN 14" .

149 SUPPORT MONITEUR 14
g BOITIER BD 103L 100X3.5
ETIQUETTES 3.5"x100

i REF. par 10 | par 20 | par 50

s*12pFHD | 69F [130F 300 F
Les disguettes HD sont préformattées DOS
[s"1zoFop | B5F [120F 275F

!
A

[~ JESSICO - BP§93-06012 NICE CEDEX 1

| Qte | Prix |  Montant ‘ [ Je joins un chéque ou mandat letire
i i : [ Je paie & réception au facteur + 27 F
S ET LS, | | [dJe paie par carte bleue et je compléte les 2 lignes ci-dessous
gl carte bleus | | | | | i | | | ] | g
gt e A o e L e T e s S el S T b
NOM: s e PRENOM st emamiiiaiza i s
e S/TOTAE |0t [ T RUECR I o e T bl e Wl )
PORT MILEEL: e e b CODE POSTAL |
: om0 9dpior.0n SIGNATURE OBLIGATOIRE
: votre ordinateur : _____ . - |
INTERNATIONAL Votre telephone : |




La boutique de livres rares constitue le Q.G. de Gabriel. |l y recoit ses messages, donne des
coups de féléphone, y vend méme quelques livres et, bien sur, taquine Grace, son assistanfe.

Assister & ce rite vaudou n'apportera rien de bon a Gabriel : piégeé par la préfresse, il va subir
le courroux des Loas, les esprits vénérés dans les rituels magiques.

Si |IC| zone de jeu est limitée & quelques tableaux durant une bonne partie du jeu, Gabriel
Knight regorge de séquences cinématiques qui viennent agrémenter [‘aventure.

| Au bord du lac Pontchardain, la police a découvert un corps mufilé. Le modus operandi étant
dentique aux derniers meurires, cet assassinat serait donc lié aux crimes vaudous.

€ vaudou, vous connaissez ?
on, non, je ne vous parle pas
des charlatans dans la rue gui vous
distribuent des cartes pleipes de

quitté, avec | gsselr Mlolo elle
revient dans Tais jours comme une
chienne a la
parle pas non pit
au Senegal qui sacrifient des poulets
sur les terrains de foot avant le

enfants y chopent lu verole |
Seul cet excellent soft gri-gri

mateh. Je

devorez (des yeux) la bande
dessinee fournie avec le jeu. Outre
un style graphigue tres travaille, elle
eclairera voire lanterne sur le

Pour disposer du motard du Jackson Square, Affirez-le
approchez-vous du mime et laissez-le vous
sutvre. En mime consciencieux, il imitera

chacun de vos gestes.

J Jusquiau policier. Surtout, marchez
bien sur I'allée pour qu'il ne rencontre aucun
passant. Tant qu'il ne trouve pas de “jouets”
plus intéressant, il se bornera ¢ vous suivre.

En présence du policier, le mime singe chacun
ses mouvements ce qui, bien sar, n'est pas

du goit du représentant de ['ordre qui se met a

cavaler aprés I'artiste muet. : :

promesses du genre * Tafemme ta



essentiels a la comprehension du

scénario de Gabriel Knight.

BLACK MAGIC, MAN !

Vous l'aurez
compris, Gabriel
Knight n'est pas
un jeu a mettre
aentre toutes les
mains. Cette

fond de magie noire

marque un tournant dans les jeux
Sierra. Ne vous attendez pas a un

des beignets. Gabriel Knight est u

jeune écrivain ameéricain habitant la

Nouvelle Orléans. La meche rebelle,

clest un courelr de jupons invetere,

D'apres sa grand-mere, c'est un
trait de famille. Mais de famille, il
n'en a plus beaucoup. Ses parents
sont morts dans un étrange
accident de la circulation, ne Iui
laissant qu'un maigre pécule qui lui a
permis d'ouvrir une librairie de livres
anciens. Son assistante d'origine

I nen fallait pas plus pour gue Gabriel
puisse enfin utiliser lo radio du policier et
ainsi découvrir 'endroit du nouveau
crime qui vient d'éfre commis,

histolre macabre sur

- Knight.

japonaise, Grace, est Une charmante
jeune fille qui s'escrim les
livres de comptes de Gabriel tout en
repoussant ses avances, Les affaires
vont mal pour Gabe gui espére bien

renflouer ses finances avec sofl

prochain livre, un ouvrage sur les
rites vaudous. Son bouguin
I'aménera a enquéter sur une serie
de meurtres apparemment d’origine
vaudou gui secouent la Nouvelle-

_Orléans. Aidé par le detective
Mosely, un ami d'enfance, Gabriel
‘entend bien élucider le mystére gui
. entoure ces meurtres sadigues, et
. par la. méme occasion lever le voile
conte de fée, Gabriel Knight est une
histoire maléfique st affreusement
réaliste : les cadavres jonchent les
rues et, pire, les policiers mangent.

gui obscurcit le passe de la famille

~ Vous AVEZ DIT BIZARRE ?

De fil en aiguille, Gabriel va découvrir
la face cachée de la Nouvelle

‘Orléans, Un monde underground ot

les portes se ferment a son
approche. Pour progresser dans
son enguéte, il devra faire preuve
d'un esprit de deduction digne de
Columbo, L'aventure est d'ailleurs
agencée a la maniéere d'une
enquéte, le héros devant progresser
en  interrogeant  tous  les
protagonistes de I'histoire, jusqu'a
sa propre grand-mere, Les
discussions se deroulent via un

SOURIS DANS SES EUVRES

Dans Gabriel Knight, tout
accentuer le coté ciné

permet de garder un écran de jeu

explication en image de l'interface © . (
amour par votre humble serviteur (pour les cheques,

ac

il est rare qu'un jeu commence de 6 sor )
cauchemar st vous ne jouez pas un zombie. Maintenant, fout le
sera de savoir si cette vision d'horreur est prémonitoire ou non.

Rassurez-vous, ¢

écran affichant en gros plan les
visages des deux interlocuteurs avec
une série de themes qui sont autant
de guestions. Tout ['art du jeu
consiste 'a poser les bt
guestions a la bonne person
de découvrir de nouveaux the
ainsi poser des questions de plus en
plus précises, voire derahgesntes,
Bien slr, en bon détective

+ Sierra

pro.lifémé_ :

Bur

ographigue du jeu, l'interface
d’'action n'apparait qu'au moment de ['utilisation, ce qui
*propre”. Voici donc une
Gabriel Kni

devra aussi trouver sur le tefrain les
indices nécessaires a sen
investigation. L'interface

d’utilisation se revele a
cet usage ftres efficace
: comme dans King's
Quest VI, tout se joue
a la souris avec une
panoplie d'icones-

curseurs qui
permettent les actions
classigues (parler,

actionner, pousser,
Quvrir, questionner,
prendre, regarder).

UN JEU CLASSIQUE MAIS
SOLIDE

Gabriel Knight fait
penser par bien des
aspects a un film, ne
serait-ce que par le
format CinémaScope
de l'image. »»>

> plus, pour

Ve oy v s s

Avec Day of the Tentacle, Lucasarts marque d’une pierre
blanche (et d’un Tilt d’0r !} I"histoire des jeux
d'aventure. Des grophismes hilarants, une bande sonore
qui dépote, un humour héton, une interface pratique :
’est simple, DOTT est quasiment porfait (je dis
quasiment car nous [‘avons tous frouvé trop court mais
c'est toujours comme co quand ¢’est trop bon !). Bien
avisé de ne pas tenter le challenge avec DOTT, Gobriel
Knight change totalement de registre et nous plonge dans
un univers morbide et sinistre, sans oublier une dose
d’humour sous-jocent et incisif. Ditficile donc de
départager ces deux softs qui ne présentent presque
aucun defaut dans leurs cuirasses, d’outont plus que les
thémes abordés sont vroiment aux antipedes I'un de
I'autre. Personnellement, je préfere Gabriel Knighi, mais
je connais deux ou trois fentacules a lo rédac’ préts o
m'égorger pour ce blospheme. Alors, pour ne froisser
personne, je dirais que Gubriel Knight est ou macabre ce
que DOTT est au loutoque : un monument !




honneurs du procha
‘espoir fait vivre |

L'histoire  est savamment

et les relations ainsi que la

chologie de chague personnage

nt brilamment depeints. On s'attache

normément a Gabriel qui cache sous

san nom angelique un temperament
gueux voire obsede, et un

ace glle aussi, est partrcuilergment
feussie : on a rarement vi . d
personnages aussi réalistes et
‘attachants dans un jeu. Cette sensati
devrarl étre accentuée dans la versig)

e avec, en particulier, une

g taille : Mark Hamill alias

kywalker alias «young jedi» (oui,

'OUI, Ia ‘doublure américaine de notre

Mare llacombe a nous...) dans le role
du détective Mosely . B :

- BUGS OU MALEDICTION ?

- De deux choses l'une : soit la
redaction de Tilt est envoltés par un
marabout (ce qui expliquerait |'arrét
de la publication), soit il y a des bugs
mortels dans Gabriel nght Nous
sommes trois & avoir testé |a version
finale “en boite” de Gabriel Knight,
clest-a-dire la version vendue dans
le commerce aux USA, et nous
avons tous été victimes de bugs
(mais pas forcément les memes} Si

" Une mauvaise conﬁguratlon memoire
peut étre a lorigine de ces
problemes, il est possible qu'il reste
certains bugs non corriges dans le
jeu final, Dans ce cas, contactez
Coktel Vision qui distribue les
produits Sierra en France..

Bss musiques
absolument
superbes
Banmaup
d’hemour
Une histoire
passionnante
Des

graphismes
smgnes

L'animation
est parfois
trop lente

Certains
pussages
sont trop
difficiles

$1VOUS AIMEL LES HISTOIRES mmnnss vous
ALLEZ ETRE ENVOUTE PAR GABRIEL KNIGHT. LES
MUSIQUES SONT GENIALES ET LE SCENARIO ESTEN |
BETON. ENFIN UN JEU “ADULTE” DE SIERRAI |

AT

AVENTURE






ko caméra située G votre droite (& g uche de
I'écran donc) surveille le veshalre gu g
hommes. Ah, si vous pouviez la faire pivoter
pour contempler le vestiaire des femmes |

Profitez du prét de la clé du. mphn de E
empreinte. gur quoi 2 Mais sur le sayon

Larry Laffer, le dragueur impénifent au p&ilynque
bien pev avantageux, va vivre de nouvelles
aventures. A la clé : piscine, plage s‘é@msda ;
remise en forme et bien sor fout plein de
petltej épées”. Le scénar '
surprises et la novvelle interface bien agrenh e.
Un bon cru, qui plaira aux amateurs de la série
et aux uuires. ;
Testé pur Jacques Harbonn

en mment

Lﬁrry revient sur nos écrans pour ' involontairement
ne nouvelle averture dans & |'enregistre=
laquelle, contrairement aux épisodes  ment d'une
" précédents, il est seul. Patty, sa  nouvelle emission
pulpeuse fiancee, l'aurait-elle quitte?  télévisee.  Et
Nul ne le sait (sauf peut-étre Al Lowe  comme il semble
. le scénariste). Mais. il ne va pourtant  qu"un bonheur
‘de présence féminine  n‘arrive jamais
Voici I'histoire résumée  seul (oui, je sais, le prowerbe

Dréle de résidence de santé o l'activité

len qu mots. Alors qu'il s'applique en général au malheur, dans la somp ise résidence de frénétique des cursmiers!;a ‘est rien d'aufre =
assistait sur la plage a une séance mais moi, je suis un 0pt|m1ste ), il remise en forme de La Costalotta. g;;;':'l';] é‘;’;?ﬁ:srf en boucle. Mais qu i

de body bulding, Larry est attiré bien  gagne dans la foulée un séjour de  Quel veinard, ce Larry !

Gammie est 'hétesse qui vous accueille. Elle est Ceﬂe pul'peuse créature sort fout juste d'un bam Pour parvenir & voir la prof de gymnastique en
accorte ef aimable mais surveille tout de méme de bove dont elle croit aux vertus curatives : privé, il faut réussir & inferrompre son cours.
vos faifs et gestes. elle refusera de se laisser netioyer. Son badge vous sera utile.




 IRREPROCHABLE

iles fitleé"”y sont toutes plus belles fes
unes gue les autres et pas
. farouches pour un sou. Mais voila; si

i p
restent étendues, puisqgu’il est
‘possible de faire agir un objet en
flaurs ou d'une nouvelle tenue. . votre possession sur un.autre objet
D'autres ont des désirs plus ou sur un élément du décor. La

E

o

|
o

i""'irhpﬂr'essignnante mac ne de |ip0j5uﬁ souffre de deux problémes.
Sile premier est assez facile & corriger, le second est autrement plus ==
difficile & régler.

La belle Thunderbird, dans la salle de spors, ne méche pas ses mots, surtout quand on I'inferrompt pour rien.

zope tout en bas

i de |'égran est
dévolue. "3a
I'inventaire. Les
objets y sont
représentés par
dosiion

Cette belle jeune femme tient tout particuliérement & son apparence.
Quelle sera donc la prochaine fenue qu'elle pourra véfir

complexes en apparence : réparer la fleche permett ro
machine de lipo-succion (une besoin dans vos .trouvailles.
horreur qui remplit une salle entiere = Quelgues petites astuces améliorent
a elle toute seule) ou réussir a8 metire  encore ['ergol e. Ainsi, le bou

la main sur des menottes. La plus  droit fait cycler Foption en co
belle et la'plus Inaccessible (dans  pour:éviter de retourner au men
tous les sens du terme : le monte- De méme, icones et objets
charge n'est pas spacieux !) de disposent d’tin point de repérage
toutes ces creatures est encore plus i ot d'agir avec une grande
difficile & contenter car il vous faudra récision,

trouver par vous-meéme ce qui a
guelques chances de lui faire plaisir.

Quel estdonc le plus cher désirde  Avant de voir cette superbe nymphe, il faut déja
ceffe belle 2 Mais une paire de trouver le moyen de parvenir jusqu’d elle, ce
menoffes tout simplement | qui n'est pas évident. ol




dans une guéte ou dans

I"autre, ce qui évite de

rester blogué. Cetie

liberté ‘de mouvements _ |"Conception : Al Laye
est un atout important ?ﬁ""ﬁgﬂ;ﬁh
car les enigmes sont {oUt | programme * ks
de méme assez corsées. ar - Vidlor

ses affaires restent
introuvables et personne
ne peut le dépanner. La
solution : mettre la main
sur F'etui a Iur}\a.t,t_% ;
'ouwrir pour en sortir les
lunettes et le petit chiffon”
de nettoyage ; recupérer ;
du fil dentdire ; et, enfin, | jmeielmee i)
confectionner un mini Slip. | fojour. =

de bain (plutét un cache
sexe d’ailleurs) ave
~ " chiffon et le fil dentai
Comme vous le voye:

solution n'était pas . | deRAH, aver corle SVGA
évidente. au premier gfﬂgm’f’!g'ﬁges"”“d
abord. Heufeusement, W e
certaines reflexions du
programme peuvent
vous mettre parfois sur la
voie. De méme, la

UN EXCELLENT JEU D'AVENTURE, DIFFICILE MAIS
PRENANT. L'HUMOUR EST OMNIPRESENT ET
L'EROTISME AFFLEURE A TOUS LES INSTANTS SANS
JAMAIS ETRE CHOQUANT.

AVENTURE EROTIQUE

coise (m

Il faut se tourner vers le tim]uiéma volet (quin‘est enfoit
que le quatriéme) de lo serie pour retrouver | méme |
mélange d'aventure, d'érotisme et d’humour. Lorry 6
bénéficie dun certain nombre d‘uméliorations por rapport
au 5. Le plus important est sans conteste I'ergnmmre. la
barre de menu supérieure du 5, si elle autorisait des

images plein écran, rolentissait les manipulotions. De |
plus, le 6 ne souffre pus de o lenteur d‘:le aux occés
disque dur ou ou décompactage "d lo volée”. Les quétes
simultanées multiples sont un outre otout de larry 6
mais, sur ce point, le scénario de Larry 5 se défendoit |
déja honoroblement. Coté gra hismes, les deux |
programmes se retrouvent a egalité avec des écrans |
superbes et d’autres plus quelconques. Ce point est

PC 486 DX 33, 16 Mo

votre sgore per

d'aillevrs au détriment de Larry 6, qui n’a pas su tirer | reconnaitre les Mémalre requisg,_;.i*:""
vraiment parti dg EVGA v indows. En conclusion, si | importantes et & 590 Ko (2 Mo sous
vous avez aimé Larry 5, vous pouver croquer sons 19 50Ol Windows); utilise tout
| angoisse sur le &, il ne vous décevra pas. Sceé:i-taﬁser dect.; e m?mm}mp;};;::;:w
raines act pour améliorer s

A A A S soldent par la fin
(mort... ou d
issues que je vou

le plaisir de decoy

e Ffodjmmﬁ‘ V64

o e graphique : ; LI,
jsse Cnnes!sorl:nrgs: i pour

| Sound Blaster, Pro Audio gléch
sl Spectrum, Rolond,
— eneral MIDI, Gravis
UhtraSound, Microsoft
Windows Sound System,
Disney Sound Source
Contrale ; souris
{recommandée), joystick,

Wedu' 6 i1
edin : £ disqueifes
3"1/2 HD
Installation disque
dor : obligatoire (10 mn

enviran)
Espiice requis : [0 Mo
. R Je‘dena»gllaisﬂffms I e vite dons [z jeu. Le puckaging est
t appartement est bien propret, A force de chanter, cefte jolie personne a la ﬁgnuel e Fancoicisd cependanf mnstéussigue celu de Lony 5
n coup d'esil aux cartes sur la orgﬁ séche. Une bonne petite biére bien Protection cuiine
i dans la salle de bain. aiche |ui ferait le plus grand biens. i

pixel actif* pour réaliser
; es actions ourse déplacer

dans d'autres lieux. Un menu
complementaire gére en particulier
le paramétrage du jeu (niveau de

intelligente de lo souris {houton dr
troisigme bouton) simplifie les manipulatio

dificlo et |

détails, vélime sonore, vitesse de sHoumante/ | iBEE NE T8
- deplacement de Larry et rapidité @da bon goit - v . |
d'affichage des téextes) et les et un | Cest long ef difficile. Mois on ne se trouve . |
- sauvegardes (20 par répertoire). 2:"‘:;::' jamais vroiment blogue ef la progtession du
. Qutre les sauvegardes "a la S Daux | ' pourcentage éyite de se décourager.
= demande", le programme s'enrichit ™ @ versions
de deux modes complémentaires : arty Sine comple pos que de belles jeunes ivos st
sauvegarde auto et sauvegarde g profitera pc?rfgis de vos e?murs. ,asr'l,:m
| aprés chague phase importante. méme prix.

Mais le:programme vous replace
UN SCENARIO DIFFICILE MAIS PRENANT - @ors:irés intelligernment juste avant

. L'aventure“se deroule intégralement  besoin de recourir ‘& une [~ ¢
dans la residence et dans les sauvegarde. L'érotisme est @Eesi
quelgues lieux en plein air gui  omniprésent mais reste toujours de eeitoges &

h g % ; 7 i e la traine
l_ gntourent : jardins et plage. Si  bon gout, sans jamais tomber dans @qum
dl-aventure vous tentez de vous  la vulgarité. ['humour est une autre &V solutions
‘echapper”, le gardien vigilant aura = composante capitale du scénario. tirées par les
S : R ; ETe cheveux
| 16t fait de vous bloguer le passage.  Les réflexions que Larry se fait a lui- Un faux
<3 | Comme tous les episodes de la méme sont souvent amusantes et mode SVGA
| serie, le jeu est difficile sans étre  parfois hilarantes. Le meilleur ::il::lows

trop dur pour autant. On parvient = épisode de la série des Larry b
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évidemment avec Day of the Tentacle.
Ces deux produits de chez LucasArts
sortent vraiment de ['ordinaire et sont
similaires en de nombreux points :
graphismes délirants, bande son de
qualite, théme farfelu, énigmes tordues
et faible durée de vie. La grande
distinction entre les deux softs est le
systéme de gestion. Sam & Max
propose une version proche des jeux de
Sierra ou des icones remplacent le
| pointeur de souris. Un clic vous permet
3 d’'interchanger le pointeur. Principal
avantage : le jeu est en plein écran !

" S'il faut comparer Sam & Max, c'est B

Pour ce début d’'année, gue
pouvait-on réver de mieux
que la sortie de Sam & Max Hit
the Road ? Rien ! Il s'agit d'un
jeu d’aventure dans lequel vous
incarnez un chien policier
accompagné d'un lapin
caracteriel. Ressemblant
fortement & un dessin animé (et
pour cause, les heros sont
directement issus d'une
. BD), ce jeu vous
; place dans un
) e s
délirant.
Dans le
R parc

Au cas ol vous seriez

et utilise nos références aciueﬂes.

A l'époque ot les dinosaures font
un mﬁc, il était &vident que I'on
en trouverait quelques-uns dans
Som & Max.

d'attraction voisin, on vient de
signaler la disparition de Bruno le
Big Foot. Pour retrouver cette
vedette du parc, le commissaire
de police fait appel aux deux
plus fins limiers de la région :
Sam et Max. Vous rendant sur le
terrain, vous constatez que le
bloc de glace dans lequel Bruno
gtait enferme est a moitié
décongele.

DES PERSONNAGES CARREMENT
LOUFOQUES
Les personnages que vous
incarnez sont complétement

irrationnels car ce sont des
toons. Le premier, Sam, est un

o)

: bloqué, vous avez la possibilité de discuter avec votre compére. |l
répondra d certaines de vos questions. Notez que la fraduction fait preuve d'originalité

LucasArts frappe encore
trés fort ! Aprés
I"excellent Day of the
Tentacle, il nous offre
son dernier bijou : Sam
& Max. Ce jeu basé sur
la BD du dément Steve
Purcell est absolument
magnifique. Un test a
dévorer !

Testé par Noélle Béronie

chien flic qui ressemble a une
doublure d’Humphrey Bogart
dans un film des années 50.
C'est Iui gue vous dirigez et qui
méne 'enquéte. Max est son
compére. Ce lapin farfelu est un
mélange de Bart Simpson et de
Bugs Bunny. Il passe son temps
a tout ftripoter et fait des
remargues  complétement
débiles. Son utilité : aucune !
Enfin si, car pour certaines
actions immorales vous pouvez
faire appel a lui. L'action se
déroule aux Etats-Unis et dans
les lisux les plus importants du
pays. Vous passerez par
exemple par le celebre
monument de la plus grande
pelote de laine du monde ou
bien encore par le musée des
grosses legumes ! Le jeu est
bourré de références cinémato-
graphigues, litteraires et autres.
Si, dans la version anglaise, elles
sont pour la plupart
incompréhensibles, la version
francaise a réussi a concilier
I'numour et les références avec
notre belle langue.

DES GRAPHISMES FABULEUX

Réalisé par I'auteur de la BD, le
jeu Sam & Max rend

parfaitement I'ambiance du
monde imaging par Steve
Purcell. Pour y parvenir, les
graphistes ont réalise des
dessins de grandes qualites. Le
mode MCGA du PC »»>»




Vefre plus grand ennemi dans le |ieu est une star intemnationale de la chansen country. Dans sa chambre,
vous découvrirez la perruque de la vedette. Notez que, pour accéder au lit, il y a un escalator.

Dans le quartier de Sam & Max, vous frouverez un pefit chaton qui vous sera frés utile. Il détient vos ordres
le mission pour débuter cette grande aventure.

Un des points les plus n
de Sam & Max est I'énorme

_créés comme de vrais
' plans de camera,
acteurs, voix digitalis
traductions. Avec oft
admetire gue c

ameéricains.

_par Steve Purcell..

chose: lls on

dire de plus

' précipiter dess

RANCAI
DANS LE

paraissaient impossil
I'humour et

traducteurs ont
I'Rumour et I

digitalisées,

grands noms di
francais du dessi

bravo | Bref, mél
anglophobes, vous n'ave
de raison

Ala fin, pendant le générict.le, les progemmmeurs vous proposent de vous exercer
au tir de féte foraine. Les cibles sont célébres : D2R2, Tentacule Pourpre, efc.

GENERIQUE

:N A,

Editeur : Lucosrfs

Distributeur : Ubi Soft

Cnncexqﬁon /Programmation : Sean
Clark, Mike Stemmie, Steve Purcel]
Collette Michaud, Livia Mackin et
Jonathan Ackley.

Graphismes : Pefer Chan, Paul Mica,
Steve Purcell ef Lela Dowling, Ron
Lussier et Ralph Gerth.

Bande son : (finf Bajokian, Peter
McConnell et Michae! £, Land.
Traducteurs : Art of Words

Sam & Max est dispanible
PC sur PC. Une version CD-
ROM est prévue.

PC 4865sx 25 aver 4 Mo de RAM et

MATERIEL

A A AT

Machine : PC 385 emﬁén'eur
Mémoire requise : 2 Mo (dont 580
Ko de mémaire DOS)

Installation disque dur : 15 mn
environ (obligatoire)

Contrdle : Souris

Média : 6 disquettes 3"1/2 HD et 1 DD
Jeu en francais

Manvel en francais

Protection : par manuel (ef Pedro 7),
empreinte polmaire, profil génétique et
analyse d'urine.




Au cours de |'aventure, vous devrez parfois jouer & certains jeux
d'action. lei, il s'agit de lancer des poissons dans I'eau pour faire
déplacer les dlligators. Ceci fait, vous pourrez rejoindre Max

prisonnier sur I'ile en face.

Certains lieux n'ont ni queue ni téte. Des mots comme perspective,
reflet, apesanteur n'y 5|gn|F|enI plus rien. Pourtant, une dt?s portes de
{ cefte piece renferme un personnage déterminant dans le jeu.

Ce pauvre
mammouth
finira en caniche
tondu comme
dans un salon
pour chien !

L'excellent
0 systéme de

jeu (gestion

par icdnes)

Les

hismes
s

tion par

st le pointeur

de la souris qui détermine |'action
que vous voulez accomplir

marcher, prendre, regarder, utiliser

ou parler. A chaque fois gu'il est

ole d’effectuer une action, le

du pointeur change et

on possible. Par exemple,

permet aussi de r
I'écran de fr

un petit rés )
jeu est parfait | Les clics souris
ndent  parfaitement,

vair q e a
du temps en lisant ¢
article alors que vous pourriez étre
en train d'y jouer me rend malade.
C'est vrai quoi ! Qu'est ce que vous
ouvez de bien a cet article ? Le
style est nul, les phra:
interminables, mon humour
lamentable. Alors guoi ? Vous faites
semblant de interesser?
Remarquez
votre part ¢ f
suis rassurée de
accros ont été
jusqu'au
me faut faire une conclusion.
Achetez Sam & Max, jouez aux jeux
trop durs avec
wing-gum
gue vous av ouche et ne
mettez plu

Le thime
loufoque du
soft

Le manque
de défaut ot
de bugs

C'est vrai,
metiez vous
& ma place |

Ah sl | Le jeu
ost un peu
court

D E

biﬁl R gu

PAS MANQUER

i 1o

AVENTURE LOUFOQUE

b Las'f'ﬁassoﬁriuﬁ.as:hmd
[ s ﬂtﬁwds,i.lgiauiﬂqu'

amprendiez 1 jeu en moins s
e baut 0 Tilk povr s ant6ler de-potoiire.
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Rassurez-vous, nous n‘allions pas partir en
laissant nos amis Avatar dans le besoin...
Voici la troisiéme et derniére partie de la
solution d’Ultima VII, The Serpent Isle. Notre
visite comprend une revue détaillée de tous
les temples de I’équilibre, de I'ordre et du
chaos dans les montagnes glacées du Nord.
Couvrez-vous bien et profitez encore de vos
quelques instants d’aventure dans ce

magnifique jeu.

Tftilf{llnu@ -t»if_.

o
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Malgré leur rePuIc:hon de bétes sauvages, les QWGDIS forment un peupie frés p0|51b|e etne:

demandent qu'a vous aider.

LES PLAINES GLACEES

Lorsque vous sortez des grottes,
vous rencontrez un trappeur

mourant nommé Fitch. Fouillez-le

des qu’il aura rendu son dernier
soupir, il posséde des fourrures :
une cape en peau de Gwani, une
toque et des bottes.

Il y a un repére d'ours au nord (a
20 sud, 4 ouest).

Plus au sud (10 sud, 4 ouest),
vous trouverez la grotte que Fitch
a mentionnée, Dedans, divers
objets dont des capes et un
anneau d'invisibilité.

Les grottes a 2 nord, 8 est et 2
nord, 5 est ne contiennent rien
d’intéressant.

L’entrée de |a cité et du temple du
chaos est située 4 2 nord, 1 est.
Le corps qui y repose contient des
fourrures et un parchemin qui

identifie I'endroit et vous apprend

gue vous ne pouvez entrer sans un
mot de passe. Passez vot
chemin mais rappelez
lieu, il vous faudra y reven

LES GWANI

Continuez vers le nord en suivant
les montagnes. Vous apercevez un
Gwani qui répond au nom de
Bwundai. Parlez-lui. Inutile de le
Combattre il n'est pas belligueux.
Il vous annonce, entre autres
choses, que la regrettée Gwenno
repose desormais sur une ile au
nord-ouest, dans le cimetiere des
Gwani.

Plusieurs grottes appanlennent
aux Gwani (22 nord, 0 est, 22 nord,
3 est, 21 nord, 10 est et 22 nord,
14 est). Parlez 4 tous ceux que
vous rencontrez.
apprendrez un peu plus sur

Vous en

/enno et Hazard ainsi que sur le
grand cor des Gwani qui fait
danser la glace et qui a éte vole et
emmené vers Skullcrusher. Un
enfant est tres malade et seul le
sang du dragon de glace peut le
guerir. Le soigneur Balyanda vous
donne un seau pour en rapporter
au chef de la communaute :
Yenani.

Dirigez-vous vers le nord. Une
grotte a été abandonnée par les
Gwani (44 nord, 11 est). En chemin
(vers 50 nord, 5 est), vous
rencontrez deux chasseurs,
Gitwoyai et Kapyundi. Il n'ont pas
reussi a vaincre de dragon de
glace. lls vous autorisent a utiliser
leur radeau de glace pour vous
endre vers un repere de dragon
lus au nord. Ils vous precisent

- gue l'entrée principale est tres

dangereuse et qu'il doit exister un
autre passage-

Allez sur le radeau et double-
cliquez dessus pour ['utiliser.

Vers 64 nord, 0 est, un bateau est
echoue. Aux abords de |'épave,
vous trouvez des bottes et un
‘heaume magique, une
épée de défense et
d’autres choses. Un
livre fait référence au
trésor des dragons
ainsi qu'a un passage
dérobeé protegeé
magiquement.

Continuez au nord
jusqu’a enviren 78 nord
et 3 ouest. Mettez pied
a terre et suivez les
montagnes vers l'est. B
U tunnel est a
, 11 est. Il est |
rempli de téléporteurs

pas difficiles a tuer).
I'entrée principale, un cadavre

par l'entree en passant les
décombres (les dragons ne sont
Devant

possede des jambieres magiques.
Si vous preférez le passage
magique, allez a |'est a partir de la
salle aux trésors et traversez la
premiére intersection, vous serez
téléporté pres de la sortie. Ensuite,
¢’est tout droit,

Note : si vous vous perdez dans le
tunnel, vous aurez la joie de
rencontrer quelques trolls et des
creature des glaces. Utilisez les
téleporteurs pour vous en sortir.

L’ILE DES PINGOUINS

Pendant que vous étes sur le
radeau de glace, faites un detour
par I'ile des pingouins (54 nord, 33
ouest), pour récupérer votre

magebane. Allez a I'ouest puis au
sud-ouest pour eviter les lots.
Attention aux serpents de mer.

Le cimetiere des Gwani est aussi
sur le chemin, mais comme vous
ne pouvez pas encore sauver
inutile d'y passer.

Gwenno,

et de piéges. Pour VYofre magebane est tres uhle pcur [a suite de [‘aventure.

atteindre la salle au
tresor allez a I'ouest
jusqu'a la premiere
intersection. Dirigez-vous au sud,
puis a l'est, vers le premier
téléporteur. Allez ensuite vers
I'ouest au croisement suivant, jetez
un sort de destruction de pieges
puis rejoignez le téleporteur
d'apres. Allez a l'ouest, au nord,
puis a I'ouest pour atteindre la
salle des trésors. Il s’y trouve une
épée de feu et une hache magique.
Tuez les bébes dragons et
remplissez le seau de leur sang.

‘D’ici, vous pouvez tout aussi bien
partir par le tunnel piégé que sortir

Malheureusement, des pingouins la detiennent et ne comptent
- pas vous la céder.

Retournez d’ol vous venez,
I’embarcadere initial du radeau est

450 nord, 5 est,

Trouvez Yenani et donnez-lui le
sang de dragon. Vous apprenez

ainsi le mot de passe pour entrer
dans la cité du chaos. |

LA CITE DU CHAOS

Retournez a l'entrée de la cité du
chaos. Mettez les runes sur leurs
piédestaux respectifs. Vous

‘pouvez lancer le sort de traduction

pour plus de sécurite. Double-




. Vasculio collectionne des objets magiques dont quelques-uns sont
indispensables pour la suite de I'aventure. I} les a fous volés & de de

nombreux magiciens

cliquez sur les runes de maniere a
ce qu'elles forment le mot “ISCGI”.
Commencez par le | situé a I'ouest.
A chaque fois que vous cliquez sur
la bonne lettre, une aura magique
. doit apparaitre. Aprés la cinguieme

rune, 'avatar dit automatiquement
. le mot de passe et la porte s'ouvre.
Allez a I'est, dans la cite, vers la
demeure de Vasculio. Dans la
‘piéce principale, vous devez
‘trouver I'analyseur de flux de
Gustacio, la baguette verte de
Torrissio (I'ami de Philanderer) et
d’autres objets volés. Un livre
décrit chacun d’eux. Prenez la
baguette et utilisez 'analyseur de
flux sur la blackrock sword. Posez-

sur 'appareil. Une croix apparait,
' cliquez avec sur I'épée. Vous
devez voir de petites étoiles
magiques si vous avez bien
effectué I'opération. Vous n'aurez
plus besoin de I'analyseur.

Le cor des Gwani est protége par
~un champ magigue. Vous ne
pouvez |'atteindre pour I'instant,
inutile de vous en inquiéter.

d’ouverture magique sur la porte
de la cellule occupee par un
squelette. Quand il vous attague,
tuez-le. Le corps dans la cage a
deux dents de serpent (la 8éme et
la 9éme, pour aller a Fawn et a la
forét prés du chateau de Shamino)
et un livre précisant gue Vasculio
n'a pas encore trouvé la grande
chapelle. :

Passez la double porte a l'est et
affrontez Vasculio qui sort de son
cercueil pour vous accueillir.
Quand il vous demande qui vous
envoie, repondez juste
“vengeance”. |l vous propose un
‘puissant sort de destruction contre
le magebane. Refusez, vous I'avez
déja. Quand il attaque, le
magebane retourne ses sorts
contre lui, Prenez la clef bleue et
rouge gu’il possede, elle ouvre la
sortie est de la cité du chaos.

Nate : les Gwani du coin sont
agressifs, n’hésitez pas a les tuer.

De chez Vasculio, dirigez vous au
sud, vers la bibliothégue. Un

la sur le sol, puis double cliquez

Allez vers 'ouest et lancez le sort

* fantome amical
vous donne un
livre sur les
pingouins. C'est
= un indice pour

. réussir a trouver
le magebane que
| vous avez déja. Il
y a deux autres
ouvrages trés
intéressants ici :
I'un traite du mur
des lumieres, du
grand hierophant
et des artéfacts-

| des principes du
chaos, de
tolérance,
I’enthousiasme
I’'émotion.
Vous avez besoin
) . d’étre au courant
pour plus tard, alors prenez des
notes. i

Il y a de la nourriture dans
’auberge, ainsi qu’un autre
fantdme amical. Dans la remise,
des torches et un baril de poudre
dans I'angle sud-ouest. &

B

Dans les templ

Discutez avec les fantdmes dans le
théatre, au nord de I'auberge. Il y a
quelques éléments sur ce qui est
arrivé aux Ophidiens et sur ce dont

vous avez besoin pour restaurer

I'équilibre de la balance. _
Le batiment a l'est est le
laboratoire de Vasculio. Vous y

trouvez la baguette de Rudyom,

mais elle ne sert a rien. Un livre
parle de grands pouvoirs
magiques derriere I'entree scellée

_(la double porte en or).

Traversez le pont vers l'est. Dans

la premiére maison, il y a deux’

barils de poudre derriere une table
ainsi que de l'or et des gemmes.
Dans la construction suivante, au
nord, deux portes d’or sont closes
et il n’est pas possible de les
ouvrir.

Continuez vers le nord jusqu’'a une
maison gardée par des automates.
La double porte méne au temple
du chaos et vous devrez utiliser un
baril de poudre pour réussir a
|'ouvrir. Sauvegardez avant
d’essayer : il doit étre placé a un
endroit assez précis. Attention

serpent, l'autre

es de vertus, trouvez la source. L'eau de celle-ci vous
‘senvira plus tard. :

g

_quand vous double-cliquez dessus

a ne pas sauter avec. Il est inutile
de visiter le temple pour le
moment.

Une porte a I'est mene vers la
sortie. Utilisez la clef bleue et
rouge de Vasculio pour I'ouvrir.

LES PLAINES GLACEES DE
LEST

De la sortie, allez au sud puis un
peu a l'est (22 nord, 50 est). Vous
arrivez au temple de I’émotion, ou
se trouve I'ceil de la lune. Prenez
les trois pierres d'aimant sur les
piédestaux quand vous traversez
le temple (il y a également un
parchemin magique de soin
puissant). Quand vous étes pres
de I'eau regardez par |'ceil de la

‘lune (la porte de lune rose) et vous
voyez Batlin dans le temple de:

I'ordre, envoyant ses hommes de
main pour vous empécher de
I'arréter avant gu’il n'ouvre le mur
des lumieres.

Retournez dans la piéce avec un
piédestal cassé et adressez-vous a
la tache verte sur

=+ le mur (double-

. cliquez dessus).

. Shriash, une
ne fille
hidienne, est
loguée. Elle

- vous raconte ce
qui s’est passeé ici
ainsi gque la

| I’eau de I'émotion

. Détruisez le
piédestal cassé
pour la libérer et
' récupérez  la
quatrieme pierr

. d’aimant. -

Posez les quatre
pierres d’'aimant
sur les
- piedestaux a
coté de I'eau. De petits nuages
d’étoiles magiques accompagnent
I'opération : I'eau est désormais
transformee en eau de I'émotion.
Si vous avez un seau, remplissez-

“le, vous en aurez besoin plus tard,

sinon, il vous faudra revenir.

A partir de |a, vous pouvez

chercher le trésor de Silverpate,

“explorer les cing autres temples ou

foncer sur Batlin, qui est votre
prochain objectif.

Le trésor de Silverpate est plus au
nord : 50 nord, 40 est. Vous
trouverez a cet endroit des ruines
derriére lesquelles, sur la face
ouest de la montagnes, se trouve
un mur illusoire. Suivez la carte de
Silverpate en faisant attention aux
piéges magigues ainsi qu’aux
caltrops. On peut crocheter les six
coffres. L'un d’eux recéle un
artéfact indispensable pour votre
quéte : le serpent de pierre noire
de la balance. Ne partez pas sans
lui L 1l y a également le carnet

personnel de Silverpate et
quelques pieces d’armures
magiques.

" maniére d’obtenir

(dent vous aurez.
besoin plus tard).

IA DECOUVERTE DE

BATLIN

Pour trouver Batlin qui est caché
dans la cité de l'ordre, vous
pouvez réutiliser le chien de
Doskar. Il vous faut aller & I'est des
montagnes preés desquelles vous
&tes (39 nord, 96 est).

Un fois au bon endroit, vous étes
accueilli par un automate a la voix

Silverpate a amassé un trésor imporiant.
Grace a la carte de I'endroit, vous n‘aurez
aucun mal & y accéder.

de Batlin qui vous attagque. Tuez-le
et utilisez sa clef pour ouvrir la
porte de gauche. Au bout du
couloir, il y a des composants de
sorts dans des caisses.

Le couloir de droite vous mene a
un automate qui vous demande un
mot de passe. Ne cherchez pas, il
n'existe pas. Actionnez le bouton
non loin de Ia par le sort de
télekinésie puis tuez l'automate (il
possede également un §
Allez a I'est vers le couloir orienté
nord-sud. Brunt vous demande de
le suivre. Ne e faites pas : il 'y un
piege particulierement destructeur
au sud. Allez plutét au nord et
passez le mur illusoire au nord. En
suivant le passage, vous arrivez
plus au sud apreés le piege. Le
corps du pirate est vide et piege.
Allez a l'est. La porte du bout
s'ouvre avec une clef d’automate.
Il y a des ares et plusieurs types de
fleches magiques dans la piéce.
Vous pouvez apercevoir le corps
d’un trappeur au nord. Retournez
dans le couloir est-ouest et
cherchez le passage secret au
nord. |l passe par le cadavre et
mene dans la cite.

Une fois dans la cité, montez au
premier étage de la batisse juste .

hiérophant de l'ordre, sa grande
librairie, le piédestal devant la
porte du temple, les symboles
dont vous avez besoin et le portail
qui va de la grande librairie au
temple.

Le temple du hiérophant est au
centre de la ville et le piédestal est
a 'est prés de la porte-serpent.
Pour obtenir les objets dont vous
avez besoin, rendez-vous dans les
trois chambres de meéditation, au
sud-ouest, sud-est et nord-ouest
de la cité.

Au sud-ouest (réflechir sur
I'éthique), prenez les trois
parchemins, au sud-est (mediter
sur la logique), prenez le boulier, et




au nord-ouest (examiner la
discipline), prenez la dague.

Dans le laboratoire de magicien au
nord, vous trouvez un poeme qui
vous expligue un peu le principe
des trois symboles. Il y a
également des composants de
sorts et des potions.

Allez devant le piédestal du temple
et lisez la plaque. Quand il y a écrit
“order symbol that speak of
principles and wisdom”, posez un
parchemin sur le piédestal, quand
il y a écrit “order symbol for the
strength of the mind and
willpower”, mettez la dague, et
quand c’est “order symbol for a
straight path of truth”, mettez le
boulier. Les portes du temple
s’ouvrent.

A lintérieur du temple, descendez
et parlez a l'automate du
hierophant. Dites-Iui que vous étes
le hierophant et il vous donnera le
sceptre-serpent. Il y a une
baguette de boules de feu st
d’éclairs dans |a table de chevet.

Montez et posez le sceptre sur le
piédestal bleu. Vous étes téléporté
dans [a librairie. Lisez tous les
livres (si, si ). L'un d’eux relate les
funérailles du hiérophant, ce qui
vous aidera plus tard sur I'lle des
cryptes, un autre vous donne des

I.'
(i "1

Les automates ot v A pussage des années, Ce sont eux
ésormais qui s'occupent de la sécurité ou de I'administration des

temples.

# dans le temple de la balance et un
{ dernier vous donne des indications
¢ sur les neuf temples.
' Prenez la clef sombre sur la table
i et la jaune sous un livre rouge.
Ouvrez la porte en acier au nord-
|ouest avec la jaune. Lisez le livre
il sur la structure de I'ordre posé sur
il le piédestal illuminé (c’est un
4 passage obligé, cela a des
| conséquence pour la suite).
La clef sombre ouvre la porte vers
les deux téléporteurs. lls vous
il ramenent tous deux dans la zone
!l de la porte-serpent.

i Au nord-est de I'endroit ol vous
arrivez, vous trouvez une porte

¢ I8 portant la mention “vault of the

i dead”. Vous ne pouvez |'ouvrir
@ sans la clef du temple de Pordre.
| L'entrée nord-est au temple est
bloguée, il y a un arc magique et
| des fleches magiques en bas des
| escaliers.

 Prenez I'entrée sud-est au temple
et poussez le bouton du piédestal.

A hrmlgﬁ rhe__
hv[r an Lm:n*l:j

Pothos, la gargouille de Batlin,

vous attend, vous provoque et part
des que la.porte s'ouvre. La piéce
suivante est piegee, lancez un sort
de destruction de pieges au centre
et sur les sculptures de serpents.
Les escaliers qui descendent ne
ménent arien d'intéressant.
Parlez a I'automate prés de la
porte & droite du bassin. Dites que
vous suivez l'ordre et répondez a
sa question par le nom du
quatrieme livre : “the structure of
order”.

Appuyez sur le bouton pour ouvrir
la- porte suivante et vous
rencontrez Deadeye. Allez au nord
du couloir (trés piegé également).
Vous trouvez une porte en or
fermée et un pirate mort. Si vous
avez encore la clef bleue et
blanche de Selina, ouvrez la porte
(cette clef permet également

- d'ouvrir la porte de 'arriére du

temple).

(Si vous ne disposez pas de cette
clef, prenez la bleue et rouge du
pirate et retournez dans la cité.
Cette clef ouvre le “vault of the
dead”. Aprés les corps, traversez
la petite porte en bois et placez-
vous sur le tapis vert. C'est un
ascenseur qui se met en marche
quand on appuie sur le bouton vert
au nord. Montez puis allez a I'est
par le pont pws les escaliers. La
porte en or au
. nord mene a la
sortie a I'arriere
vodu 0 itemple.
. Continuez a l'est
ijusgu’a de
- grandes portes
' en bois, direction
: le nord. Passez
egalement Ia
i porte en bois
. suivante.

Vous arrivez dans
. I'antichambre du
temple et les
quatre hommes
de main de Batlin
ne 'sont pas
faciles a tuer.

'Prenez soin de récupérer le

parchemin magique de destruction
de champ de force sur le corps de
Selina (transcrivez ce sort

immediatement sur votre livre de

magie).

Note . a cet endroit, vénf;ez
I'inventaire de vos compagnons.
Vous allez perdre vos amis dans peu
de temps (temporairement). lls
laisseront leurs possessions sur fe
sol mais cela ne sera alors pas facile
de les trier pour recuperer ce qui
vous interesse. Ces objets resteronr
a Jeur place.

Traversez les grandes portes vers
le cceur du temple. Sur la gauche,
il y a une clef en or utile, un sort de
création d'automate, une clef grise
(qui ouvre un des coffres) et un
coffre avec des potions. Sur la
droite, vous trouvez un parchemin
magigue de serpent de feu, des
potions et des barils de poudre.

Au milieu, Batlin essaye d’ouvrir le
mur des lumieres. Vous serez figé

et laissent

sur place pour s
assister a
I'échec de
Batlin et a son
assassinat par
le Gardien. A
sa mort, les
fléaux
s'échappent
et s’'emparent &
de vos amis ; |
['anarchie
T AR LT
Shamino, la
dépravation |
pour Dupre et ©
la folie pour
lolo. s
disparaissent
Il e u r s faireun déiour.
possessions.

Le Serpent de la Terre apparait et
vous suggere de chercher le cor
des Gwani. Ce dernier se trouve
chez Vasculio et vous avez le sort
de dissipation de champ de force
requis.

Avant de partir, fouillez le corps de
Batlin et prenez le serpent de
pierre noire du chaos et la
machoire de serpent (sa clef jaune
ne sert a rien). Notez au passage
que Batlin essayait d'utiliser le
serpent du chaos dans le tempie
de 'ordre.

La machoire que possédait Batlin
était garnie de six dents : la 3&éme

. (le chaos), la 4éme ('ordre), la
" 5éme (le temple de la discipline), la

10éme (Sleeping Bull), la 14éme (le
temple de I'enthousiasme) et la
18éme (le temple de la logigue).
Transférez toutes les dents a votre
machoire.

Si vous partez par la sortie de
derriére, vous trouverez deux
coffres piegés derriére un mur de
feu bleu, contenant des
parchemins magiques et un fouet
d'eclairs. Il y a aussi un baril de
poudre et des fleches-serpent aux
alentours.

LIBERATION DE GWENNO

Allez récupérer le cor des Gwani
dans le temple du chaos, chez

Bailin est mort desormcns et ce sont vos amis que vous devez maintenant combatire pour

restaurer |'équilibre.

La clef bleve et blanche que vous aviez
récupérée sur Selina lors de volre premiére

rencontre vous est utile ici : elle vous évite de

hahaha!
Fvahahal

i Vasculio (jetez le
. sort de dissipation
. de champ de
, force). Le serpent
. de la Terre vous
| indigue qu’il faut
libérer Gwenno de
' laglace.

Allez au nord et
réempruntez le
radeau des Gwani.
Vous devez vous
rendre a une ile
située a 91 nord et
52 ouest, mais il
| faut d’'abord se
diriger vers le nord
puis vers |'ouest
pour éviter les
icebergs. La tombe
de Gwenno, Uun
monolithe de giace est placée au
centre de la piece la plus & I'ouest.
Utilisez le cor pour briser la glace.
Vous pouvez appeler les moines
pour la ressusciter, mais je vous
conseille plutét de 'emporter
vous-méme sur l'ile des moines.
De toutes facons, vous devez vous
y rendre.

Une fois Gwenno ressuscitée, le
serpent de la Terre vous dit qu'un
des fléaux du chaos lui a perturbé
I'esprit. En effet, elle ne vous
répondra pas si vous lui adressez
la parole. Demandez a Karnax ce
gu’il sait des fléaux du chaos et il
vous envoie a Fedabiblio. Il vous
dit que si vous trouvez le
parchemin du serpent d’origine, il
sera alors capable de soigner
Gwenno.

DE RETOUR A
MOONSHADE

Quand vous revenez a
Moonshade, c’est pour vous
apercevoir que Shamino
I’'anarchique a tout détruit.

Trouvez Andrio et Freli, les
étudiants de Fedabiblio. Andrio
vous annonce gue Fedabiblio a été
transformé en statue et que la
baguette de Torrissio peut peut
étre le sauver. Freli vous dit que le

—— am the ¥ usanit




[ Shamino a dévasté Moonshade. Il faut ici rendre & Fedabiblio sa flexibilité d'antan si vous Voulez qu'il vous aide.

' parchemin du serpent est dans la

. librairie du Seminarium, mais gue
l | seul Fedabiblio peut le prendre.

~ Allez au Seminarium et utilisez la
'baguette verte de Torrissio que

vous avez récupéree chez Vasculio

sur Fedabiblio. Si vous en parlez a

Tortissio, il reprend son bien, sans

espoir de retour. :

Note : non foin du Seminatium se
. trouve e corps de Gustacio. Il
. possede une fettre de Melino que la
. blackrock sword a la capacite de

_maintenir ‘des esprits, comme les
fleaux par exemple.

Parlez a Fedabiblio. Il vous raconte
ce gu'il s’est passé a Moonshade.
Il vous donne egalement la clef
verte de Hawk (vous avez deja son
tresor, dont la couronne fait partie;
inutile donc de vous déplacet). |l
' vous apprends que Stefano est en
vie et gqu’il est poursuivi par un
. monstre (il vous faut le secourir).
" Torrissio et Ducio vivent encore
(vous avez besoin de |'aide des

fouiller les batisses des mages
décedes, dans le but de trouver
des choses utiles telles que les
dents de serpent.

Il vous donne le parchemin du
serpent. Utilisez le sort de
traduction pour le lire. C'est écrit
par Ssithnos, le grand hiérophant,
et il s’agit de I'original du fragment
de parchemin gue vous aviez
trouvé en début de partie. Cela
traite de la balance et des forces
du chaos et de I'ordre, Vous aurez
besoin de certaines de ces
informations plus tard. -

L Avant de repartir sur Iile des
i moines, allez chercher la 2eme
4 dent de serpent (temple de
I'émotion), dans un coffre, chez
Torrissio. Tant que vous y etes,
vous pouvez réanimer les deux
automates dans le laboratoire de
Tarrissio (n'importe guel automate
mort, sauf Petra de la Blue Boar
inn, peut faire |'affaire). C'est
toujours mieux gue de voyager
seul.

Note : lorsque vous souhaitez vous
separer d’'un automate sans qu'il
laisse tomber toutes ses affaires,
. jetez le sort de transformation en
o\ sergent.

La 17éme dent de serpent (temple
de I’étique) est dans un coffre,

deux). Il finit en'vous suggérant de:

dans les sous-sols de chez
Gustacio.

SOIGNER GWENNO

Retournez a I'lle des moines et
parlez a nouveau a Karnax. Il
prend le parchemin et vous en dit
plus sur les six vertus et anti-
vertus du chaos et de |'ordre qui
s’affrontent quand il n'y a plus
d’équilibre. Vos compagnons sont
possédes par trois des fleaux (ily a
une erreur de texte, ce n'est pas
I"*amorality”, mais I'"anarchy”).

Méme s'il reste souvent des automates dans les temples da vertu, ils
sont parfois en mauvais éfat, comme ici au temple de lo discipline.

Il note ces informations et ajoute
gu'un mangque de vertu a crée
chez Gwenno de la dépravation.
Pour la soignet, il faut lui faire boire
I'eau de la source du temple de la
vertu opposée (de méme pour vVos
trois amis).

Vous devez aller au temple de la

discipline pour rapporter de I'eau a
Gwenno. Il vous faut deux seaux
car Dupre en a également besoin.

‘Pour y aller, empruntez |a porte-
‘serpent est du couloir nord-est

(vous arrivez en 44 nord, 86 est).

TEMPLE DE LA DISCIPLINE

Une fois dans le temple, jetez un

‘sort de destruction de piege sur

l'autel. Parlez a I'automate dans la
salle au nord-est. Ses paroles sont
décousues, mais la contenance de
son message est que seul un

‘automate peut passer 'acide qui

meéne & 'eau de |a discipline.

Descendez les escaliers sur la
gauche. Dans la piece sud, en bas,
vous trouvez un passage secret

dans le mur du
tombeau. A 'intérieur,
ouvrez le coffre
invisible et prenez la
. clef marron. Retournez
| aurez-de-chaussee.
Appuyez sur le bouton
du mur droit, cela vous
donne accés a un
escalier vers le premier
etage. Montez. Trouvez
le passage secret
menant a la piece au
sud. Prenez la clef et le
| Y d’obsidienne sur le
| bureau. Ouvrez la porte
au nord avec la clef
marron. Prenez le Y de
guartz dans le coffre.
Au centre de la piéce, il y a des
fleches-serpent dans un coffre
nvisible.
Retournez en bas et actionnez le
bouton du mur gauche. Le
passage gauche menant au
premier s'ouvre, prenez-le. La
piéce au nord contient des seaux
vides. Lisez les livres de la piéce
au sud. L'un d'eux traite de I'inter-
echange des corps, un autre
indigue la maniére d'utiliser les Y
sur les autels pour atteindre I'eau
de la discipline.
Descendez. Placez le Y de quartz
sur 'autel de gauche et le Y
d'obsidienne sur
elui de droite.
Maintenant,
. contrairement a
| ce que disait le
livre, echangez
. les positions. Un
pont menant & un
escalier derriere
la statue apparait.
Descendez
I’escalier et
ouvrez la porte au
sud avec la clef
pointue. Prenez la
clef bleue dans le
coffre et ouvrez la
porte au nord.
Faites un pas en
avant et vous
vous apercevez gu'il y a de I'acide
sur le sol.-Retournez a Moonshade
par la porte-serpent.

CIRLIE

Note : Vous pouvez passer ['acide
en utilisant des sorts de soin, mais
dans ce cas, vous n'aclionnez pas

e declencheur dont découle la suite
. de ['aventure.

- Une fois a Moonshade, allez a la

Blue Boar inn parler a Petra.
Parlez-lui de I'acide et elle se joint

‘4 vous.

Note : Petra n'est pas mauvaise en
combat et c¢'est le seul automate a

pouvoir progresser (vive l'intelligence

artificielle !). Le seul entraineur
encore vivant est a Sleeping Bull, il
s ‘agit de Wilired,

Retournez au temple de la
discipline et entrez dans la
chambre d’inter-échange des
corps. Parlez a Petra, elle va se
placer sur I'estrade de gauche.
Appuyez sur le bouton, votre
personnage se dirige sur I'estrade
de droite et le transfert s’effectue.

z >
Ne parlez pas a Petra sinon elle
vous suivra dans le bain d’acide
avec votre corps. Descendez,
passez 'acide et remplissez deux
seaux d'eau de la discipline.
Retournez a la salle de transfert.
Parlez a Petra, elle vous suit, un
éclair vous frappe et vous voila
redevenu vous-méeme.

Allez a I'lle des moines et utilisez
I'eau de la discipline sur Gwenno.
Maintenant qu’elle est soignee, la
voici devenue plus loquace. Elle
vous apprend que vous devez
capturer les fleaux pour restaurer
I'équilibre. A Moonshade, vous
devez trouver qui a denné a Batlin
le secret de la capture des esprits.

FABRICATION D’ATTRAPE
FLEAUX

Allez a Moonshade trouver
Torrissio (il est probablement dans
le palais de Filbercio). Il vous dit
que Batlin a acheté le sort que
vous cherchez, mais que ses
prismes n'etaient pas assez
resistants pour contenir un esprit
de grande puissance. |l veut sa
baguette comme prix pour ce sort.
Donnez-la lui, il arréte de vous
parler. Accostez-le & nouveau et il
vous apprend le sort.

Allez voir Ducio a son travail,
guestionnez-le a propos des
gemmes de vers. |l en fait une pour
VOUS, Si vous avez des ceeur de ver
(il vous en faut neuf en tout).
Répétez trois fois 'opération, vous
avez besoin de capturer trois
fleaux.

Transcrivez le sort de Torrissio sur
votre livre de magie et lancez-le
sur chacune des gemmes : elles se
transforment en prismes d’esprit
vides.

Allez sur I'ile des moines et parlez
a nouveau a Gwenno. Elle vous
raconte que pour renforcer les
prismes, il faut les baigner dans
I’eau en liaison avec les fleaux
(éemotion, enthousiasme et
tolérance). Elle indique également
qu’il existe un appareil dans
chaque temple permettant de
localiser les fleaux.

Si vous avez toujours sur vous.
I'eau de I'émotion, inutile d’aller a §
ce temple. Pour baigner un prisme,
il faut remplir un seau, puis double-
cliguer sur le seau et faire pointer

N'essayez pas de passer tout seul, Pefra vous
sortira de ce mauvais pas.



84

BOTTLE

CI'IOSE.

la croix sur le prisme voulu. Un
prisme baigné de ['eau de
I’émotion devient bleu.

TEMPLE DE
L’ENTHOUSIASME

Utilisez la porte-serpent ouest du
couloir sud-ouest (a pied : 81 nord,
143 est). :

Ce temple contient un
labyrinthe. N'essayez
d’atteindre le coffre, il ne

que de vieilles bottes. Allez dans

I'angle nord-ouest et faites le tour
par les escaliers. Montez au
deuxieme étage puis redescendez
par l'escalier au sud-ouest.
Tournez a droite et passez sous un
surplomb pour trouver d'autres
escaliers qui descendent.

A l'extrémité ouest de I'échiquier
noir et rouge, prenez la clef en or
dans le coffre. Utilisez-la pour
ouvrir la porte au nord. Le baton
dans le coffre ne sert a rien.

Dans la bibliotheque, la plupart
des livres détient des informations
utiles. L'un est écrit par le frere
d’un allie nomme Sethys, gue vous
verrez plus tard. Il raconte que

tolérance et que
hierophant du chaos (Ssithnos) a
eté tué ici, dans le jardin. Un autre

| aussi petite; il n’est pas facile de les éviter.

Au temple de I'enthousiosme, vous devez passer un pefit labyrinthe. Il
est simple, mais la vue du dessus en 3D isométrique complique la

d’aller

= L «.a‘-}};’:’v*

| Iy @ quelques objets de valeur chez Stefano mais faites atiention aux piéges : dans une maison

parle de

magigues et vous
donne des
indications sur le
temple de la
balance. Le
sceptre de
I'éclaircissement
n'éclaire rien du
tout, vous pouvez
4 le laisser a sa
g place.

i Dirigez-vous vers
le puits, double-
cliguez sur un
seau et pointez la
croix sur le centre
du puits. Vetre

seau est
maintenant rempli
d'eau de

I'enthousiasme. Baignez un de vos
prisme dans cette eau et il vire au
rouge.

Regardez dans la lentille, c’est un
des appareils dont vous a parle
Gwenno. |l montre les trois fleaux
en train de comploter dans le
chateau du dragon blanc.
Desormais, les autres appareils
(I'ceil de la lune et le tissu) ne vous
montrerons que des étoiles.

Vous pouvez marcher jusgu’au

temple de la tolérance, mais le
‘mieux gue vous ayez a faire est
Stefano a

sauver z{
Moonshade qui vous donnera la

dent de serpent correspondante.

SAUVER STEFANO

J’ai trouve Stefano a la Blue Boar
inn. Il se cache du guerrier de la
mort que lui ont envoyé Torrissio et

Columna. Il'se joint a vous sans y.
étre invite et il vous offre votre
'serpent de pierre noire de |'ordre,

qui a ete échange au debut de
I'aventure, si vous |le debarrassez
de I'assassin chargé de le tuer. Il
vous donne la 17éme dent (temple
de la tolerance) pour rester avec

| Vous.
Sethys a la clef de |'autel de la

le grand = Tuezle guerrier de la mort dés qul

arrive. Parlez ensuite a Stefano. ||
vous donne une clef sombre qui

R

chandelles

‘du moment que
vous

. Allez a I'angle nord-

Allez le voir et
i parlez-lui. il vous

‘emprisonné

ouvre le cabanon derriére chez lui.
Sa demeure est 4 'ouest de la ville
(82 sud, 100 est). Ouvrez le
cabanon avec la clef sombre et
recupérez votre serpent de pierre
noire de l'ordre.

(La clef de la maison de Stefano
est dans un tronc d’arbre devant la
facade. Vous trouverez chez lui
des parchemins magiques, des
fleches d’explosion, une arbalete,
de I'argent et de la nourriture.

LE TEMPLE DE LA
TOLERANCE

Utilisez la porte-serpent sud du

uloir sud-ouest (61 nord, 64 est
a pied). Un vieil ami est coincé a
'intérieur Mortegro, le
nécromancien qui a été échange
dans les sous-sols de chez
Gustacio contre un monolithe noir.
Parlez a Mortegro. Il vous promet
des sorts a moitie
prix si vous le faites
sortir d’ici. Il vous
offre de vous
apprendre le sort
d'invocation
d’ombre qui vous
permettra de parier
a une ombre d'une &
persanne décedée

detenez
guelgue chose
d'important pour
celle-ci

Retournez a Moonshade pour
pouvoir prendre l'eau de la
tolérance.

Allez dans les sous-sols de chez
Gustacio et remplissez le seau en
le posant sur I'autel. Baignez
dedans votre dernier prisme : il
devient vert. Vos prismes sont
maintenant renforcés, vous étes
prét a capturer les fléaux.

LE CHATEAU DU DRAGON
BLANC

(Allez au chateau du roi dragon
blanc (c’est le grand, juste au nord
des marais). Vous pouvez passer
par la porte-serpent sud du couloir
est. Les portes de 'entrée doivent

étre débloquées. Des fous vous :

attaquent aux alentours du
chateau. Un message vous invite a
entrer, mais dés que vous
obtempérez, le fantéme du roi

CopREIRETmMEth g5 PECia

est du temple et
jetez  le  sort
télékinésie sur la -
roue. Cela abaisse .
un pont-levis vers.

I’ile de Mortearo. te chateau du roi dragon blanc est mainfenant ouvert, mais la visite
VISELE SO n'est pas de tout repos. C'est un des possages les plus difficiles du

jeu.

donne le parchemin d’invocation
d’ombre et vous offre ses sorts a
moitie prix. |l demande a revenir
avec vous a Moonshade. Prenez-le
si vous le souhaitez, mais des gu'il
aura fait un pas dehors, il sera
téleporté ailleurs par un éclair.

Allez dans la piece la plus a I'ouest
et prenez la clef en or. Maintenant,
descendez et déverrouillez la porte
du bas. Allez trouver Sethys dans
le la plus au sud. |l est
_ ici depuis des
centaines d’années, maintenu en
vie par la puissance du temple.
Ouvrez sa cellule avec |a clef en or
et parlez-lui. Il vous raconte que la
clef de P'autel a été volée par un rat
qui s’est enfui par un petit trou
dans le mur. Il vous apprend enfin
que 'eau de la tolérance ne coule
de l'autel que si vous placez
dessus un récipient sacre.
Jetez le sort de transformation en
serpent. Passez par le trou de
souris dans la salle au trésor.
Poussez le levier pour ouvrir la
porte et prenez la clef en or. Elle

ouvre la salle de la roue, donc

vous n'en avez pas besoin, mais
cela déclenche une suite
d'événements. Vous étes de retour
dans votre corps des gque vous
sortez de la salle au trésor.

apparait et invoq_ue un dragon..

Dans le hall d'entree, dirigez-vous
a droite. Ouvrez la salle aux
miroirs. Une fois a l'intérieur, lolo
invoque des avatars pour vous
tuer. Cherchez le passage secret
dans le mur est. Entrez par ce
chemin dans le laboratoire a I'est
puis emparez-vous de |a clef en or
du cadavre. Ouvrez la porte de la
piéce. :

Retournez dans le hall d’entree.
Montez les escaliers de gauche
puis descendez dans la salle de
musique. lolo invoque des
fantomes. Prenez la clef grise sous
la flite de pan sur la table.
Retournez par les escaliers au hall
d'entree.

Allez au nord, dans la bibliotheque
{(premiere a droite). Ouvrez la porte
avec voire clef en or. Ne lisez pas
les livres, ils explosent. Montez,
traversez le hall et descendez dans
la salle des trophées. Shamino
invogue un étalon. Prenez la clef
d'or luisante dans le tiroir du
bureau, ]

Montez les escaliers puis
redescendez-les dans la salle au
sol en diamant, |olo invogue des
268. Allez & I'angle sud-est de




I ya de nombreux leviers et boutons @ actianner avant

d’acceder a la solle du trone:

' la salle et crochetez la piece du

garde-manger. lol

fantome. Quvrez le passage secret
dans le mur nord et entrez dans la
salle @ manger. Shamino vous
envoie des gremlins. Prenez la clef

- table et utilisez-la pour
' ouvrir la porte de la
piece.

. Retournez dans le hall
d’entree, a I'extremite
gauche 'du couloir,
Ouvrez la porte de la
salle au rouet avec la
clef d'or luisante. Il y a
des piéges, detruisez-
les avec des sorts.
Cherchez un levier
derriere une balle de
laine. Poussez-le et
prenez le passage
secret a l'ouest puis le
mur illuscire sous
I’escalier. Prenez la clef
- y verte luisante dans le
coffre Ouvrez la porte au nord
avec la clef grise. Il y a ici
beaucoup de pieges. Poussez le
levier au nord-ouest du tapis puis
dirigez-vous vers le nord.

Dans cette piece, Dupre invogue
des harpies. Ouvrez la porte vers le
hall avec la vieille clef. Crochetez la
porte au nord-ouest et prenez la
clef bleue dans le buffet.

Maintenant, descendez, ouvrez la
premiére chambre sur la gauche
avec la clef bleue. Prenez le
passage secret dans le mur ouest.
Il conduit dans un couleir circulaire
mais il y a des pories f rmees qui
bloguent votre route..
Retournez dans le all pr:nmpa!
regardez dans la deuxiéme piece
sur la gauche et lancez le sort de
télékinésie sur le levier prés de

I'horloge. Allez dans le couloir
circulaire et suivez-le vers le nord,

Pest, puis le sud.

A mi-chemin, gquand vous
descendez, sur le mur est, il y a un
autre levier. Poussez-le et entrez
dans la deuxiéme chambre sur la
droite. Prenez la clef pourpre dans
la commode et utilisez-la pour
. ouvrir la porte et celle de la
derniére piéce au sud.

Entrez dans la chambre des
tortures et poussez le Ie\ner qui se

'Sous une assiette de la

trouve au milieu du coté
droit. Retournez au méme
étage dans le hall : vous
devez pouvoir accéder a
la chambre royale en bas
a droite. La porte au sud
] est ouverte et vous
| 'amene a la salle du trone.

Cette piéce est piégée et
je vous conseille de
passer au nord entre les
jes et le mur. VYous
pouvez ainsi approcher
les fléaux sans vous faire
repérer. Des gque vous
vous approcherez des
trois personnages, ils
invogueront un champ de
feu vers I'est et vous
attagueront.

Il faut les tuer pour capturer les
fleaux. Il y a trois moyens de le
faire. Soit en force en vous mettant

. en mode combat (il faut étre trés

fort), soit en utilisant les sorts de
mort ou de vortex du 9eme niveau.
J'ai reussi a les lancer avec un
personnage de niveau 8.

Une troisiéme solution, gue je n'ai

Vos am:s sont de puissant ennemis : fous les moyens sont bons pour en faut

venir a bout.

pas reussi a reproduire, consiste a
double- -cliquer sur la blackrock
sword et a faire pointer la croix sur
les personnages un a un. Cela

cause theoriguement leur mort,

instantanée.

Quand vous les avez tous tué, les
fleaux auront été capturés par la

blackrock sword. Posez-la a terre

puis double-cliqguez sur les
prismes un par un et faites pointer
la croix sur 'épée. A chaque fois,

un halo entourera les prismes:
_indiquant que |
_correctement été effectuee.

I'opération a

‘Vos compagnons sont morts, il

faut les sauver. Vous pouvez soit
appeler un moine a votre secours,
soit les emporter sur I'ile des
moines (pour éviter les bugs).

Une fois sur I’ile des moines,
demandez a Karnax de ressusciter
vos amis. Malheureusement, leurs

‘esprits sont dérangés. Si vous
-avez pris deux seaux au temple de

la discipline, vous pouvez soigner
Dupre. Pour lolo, il faut de |'eau de
la logique et, pour Shamlno de
l'eaude I’ ethlque

LE TEMPLE DE LA
LOGIQUE

Allez au temple de la logique (porte
est dans le couloir sud-est par les
portes-serpent, 23 nord, 64 est a
pied). Par les portes- serpent vous
vous retrouverez directement dans
la grotte. Le prermer dragon
rencontré n’est qu'un squeiene,
mais le deuxieme, plus a I'ouest,
est bien vivant.

Dirigez-vous vers le nord jusgu’a
ce que vous soyez bloqueés par
des monolithes de glace contenant
des corps. Cassez-les avec vos
armes. Les cadavres posséedent
peu de choses, si ce n'est un livre
bleu avec deux eénigmes.
Résolvez-les et vous saurez
comment entrer.

nord-est quatre
couleurs

Il 'y a au
teléeporteurs de

différentes. La solution de la.

premiére énigme vous permet de
passer les teléporteurs. Il faut les
prendre dans l'ordre suivant :
rouge, jaune, bleu, rouge et blanc.
Vous serez alors
transporte dans
le temple. Pour
repondre a la
seconde enigme,
‘il faut placer les
runes sur le sol
devant la porte
dans I'ordre
suivant : B, C, O
et W, .

La porte s’ouvre

| rencontrez
* automates du
. temple. L'un
d’eux (le numero
7) a ete tue par
un autre, Il vous
découyvrir
I'assassin pour
retrouver la clef.
Interrogez-les  tous, vous
decouvrirez que le numéro 4 n'a
pas d’alibi. Quand vous le
confrontez directement, il avoue,
vous donne la clef puis vous
attaque. La clef permet d’acceder
au a l'eau de la logigue. Utilisez un
seau du bassin pour en prendre.

Vous n'avez pas a resoudre le

puzzle du coin. Si vous voulez la
solution, il faut placer la piece la
plus a gauche sur le haut de la
piéce qui se trouve a
I'intersectior _'_des deux

lignes. :

TEMPLE DE
VETHIQUE

Allez au temple de
I’éthique (porte sud du
couloir sud-est, ou 29
nord, 133 est) Le
temple au niveau du sol
est en ruine. Prenez
Pescalier qui descend,
juste a droite de la
statue de serpent de

et vous
leg s

parchemlns ou des livres. Lisez-les
et vous en saurez plus sur la vertu
de I'éthique. Il y a un tapis
représentant un serpent, tout a
I'est, Cliguez dessus et vous
apprenez qu'il s'agit en fait d'une
natte de meditation. Double-
cliguez dessus, vous étes teleporté
devant un automate qui s'occupe
du test du temple de I'etique.

(Il vous pose trois questions.
Répondez oui pour "Affronteriez
vous la mort pour un fou", non
pour 'Prendriez vous un bien sans
en connaitre le proprietaire” et non
pour "Accepteriez vous de vous
rendre a un homme gqui ne
respecte pas I'éthique pour Vous
sauver de la mort".

Une fois que vous avez repondu
correctement, vous étes téleporté
au test de I'éthique. Vous ne
possédez qu'une gemme, une
barre d’or et des pieces d’or. Dans
le premier test, un homme est
entouré de flammes : traversez les
flammes et appuyez sur le bouton
du pilier pour le sauver.

Vous étes ensuite teleporte dans
un long couloir rempli de biens
précieux. Quand vous atteignez un
pieédestal en or, posez la barre
d'or, I'or et la gemme dessus. Allez
au bout du couloir et appuyez sur
le bouton.

Dans |e dernier test, vous étes
confronté a Batlin. Vous perdez le
combat et il vous propose de vous
rendre. Refusez et il vous achéve.
Vous étes téléeporte pres de vos
compagnons.

Veérifiez votre inventaire et
remontez a la surface. Remplissez
votre seau dans le bassin au nord
pour prendre de I'eau de I'ethique.

SOIGNER VOS AMIS

Retournez sur |'ile des moines,
utilisez |'eau de la logique sur lolo
et I'eau de I'ethique sur Shamino.
Une fois vos amis soignés, une
rumeur parcourt les moines :
Xenka, leur prophete perdu, est de
retour.

Parlez a Xenka. Elle vous dit de
parler au gwani restant. Elle vous
donne une dent de serpent (la
7éme, elle conduit a I'ile des
cryptes) et vous demande de
chercher le mort sur I'ile de la

crypte.

glace. La plupart des serpent Isle ou Iile des tests, cette fois-cj, ¢’est pour obtenir de

corps

recelent des leau del'éthique.




adversaire @

Avant de' partir, remplacez les
automates gui vous suivent par
temple de la logigue pour

avez laisse.

HAZARD LE TRAPPEUR

Allez & nouveau au nord et pariez

au gwani survivant. Yenani vous dit
gue tous les gwanis ont été tués il
y a peu de temps par Hazard le
trappeur. Elle vous demande de
reprendre |'amulette du soigneur
volée par Hazard (mais pas par
hasard !).
Allez trouver la grotte d'Haz
nord (59 nord, 25 est). La porte qur

bloquait le passage est maintenant

ouverte. Parlez a Hazard qui,
bétement, refuse de cesser de tuer
les gwanis. Il vous attaque, tuez-le
et prenez sa clef rouge. Dans la

zone au nord de la grotte, vous

trouvez plusieurs choses dont un
coffre. Ouvrez-le avec la clef rouge
et prenez I'amulette des gwanis
ainsi que votre épée de glace.

| (Rapportez 'amulette a Yenani. En
retour, elle vous donne la dent de

T ' temple de la balance.
" 'ILE DES CRYPTES

| donne pour vous rendre sur 'ile
des cryptes.

i |l y a un téléporteur infranchissable
i dans le couloir nord, prenez le sud
' qui meéne a la salle de méditation.
| Un panneau vous dit de mettre vos
| offrandes sur la table. Posez tous
vos serpents de pierre noire sur la
| table, une porte au sud s’ouvre,
| Crochetez le coffre pour récupérer
e marteau juggernaut.
Reprenez vos serpents de pierre
I"IOIFE et continuez au nord, puis a
'ouest, a partir de la salle de
méditation. Lisez le livre dans la
i crypte suivante. |l mentionne l'ile
i du soleil levant et donne des
ndications sur le temple de la
balance. Allez a I'ouest de la zone
avec quatre cryptes. Appuyez sur
e bouton du mur ouest pour ouvrir
it la porte nord. Un panneau dans la
| piece secrete vous conseille, pour
3]'continuer vers I'équilibre, de ne
4 plus bouger. Mettez-vous prés du
imur nord et, si vous avez le
| serpent de la balance, vous serez

Ir

[Hozarcl a tué énormément de gwonis, mais ce n'est pas un

vos amis. Vous pouvez aller au

récupérer les affaires que vous y

| serpent numéro un qui conduit au.

Utilisez la dent que Xenka vous a

% MESSAGE IN A BOTTLE

¥ téléporié dans Iangle_
« nord-est de la crypte,

aprés le couloir au
téleporteur.
Allez a l'ouest en

suivant le chemin du
serpent. Un corps non
loin de la a des
' composants de sorts.
" Quand vous arrivez
devant |a porte en or,
poussez le bouton du
mur nord. La piéce
suivante est
puissamment piégee :
jetez un sort de
destruction de pigge
dans chaque angle.
Vous

un autre piédestal vide. Une
pancarte indigue : I'équilibre est la
sagesse. =

Ne touchez pas au serpent en or.
Continuez par la porte sud et
suivez le chemin du serpent
jusqu’a un tombeau hanté par une
momie. Ouvrez le passage secret
du tombeau sur le mur sud et
laissez la momie sortir. Jetez un
sort de vibration sur elle ou tuez-la
pour prendre le parchemin gu’elle
possede.

Lisez le parchemin. |l raconte gu'il
est la sagesse et <c’est le
contrepoids du serpent en or.

Ramenez-le dans la salle des
- ecailles et posez-le sur le piédestal
fide. Vous étes téléporté dans une

piéce carré avec de nombr
livres en morceaux mais un enti
sur un piédestal. Lisez le livre du
piédestal (il vous raconte comment

-les derniers ophidiens ont quitte
1ile du serpent). Vous vous
retrouvez dans un couloir, juste a

I'est de deux grandes statues de

serpent. Combattez le squelette de
serpent puis entrez dans la =
- pour obtenir la clef.

chapelle a 'ouest.

Jetez un sort de dissipation de
‘champ de force pour prendre |'ceil

du serpent du chaos. Poussez le

bouton prés de la statue : un '

passage secret s'ouvre dans le
mur derriere la statue. Allez au

' nord dans un petit couloir et

passez par le téleporteur a droite.

Vous étes teléporte dans une
grande crypte avec un tombeau
sur une plate-forme surélevee.
Utilisez la porte secrete pour en
puis ouvrez le cercueil 4
sort d’invocation d'ombre sur la
momie et vous parlerez alors avec

le dernier grand hierophant. |l vous =

dit de restaurer I'équilibre, Si vous

Ueeil du serpent du chaos est un des arléfacts qui vous
permefira de restaurer ' quilibre de lo balance.

n'avez pas les trois religues du
régne des grands hiérophants
(baton, couronne et armure), il
vous dit ou les trouver (ainsi, si
vous n'avez pas |'armure-serpent,
il fera reférence a Fawn).

Il vous raconte comment la guerre
du déséquilibre a commence et il
vous envoie en guéte de I'unite du
serpent du chaos. Vous devez
trouver le grand hierophant du
chaos (Ssithnos) pour apprendre la
marche a suivre, maas il ne sait pas
ou il git.

Lorsque vous aurez realisé I'unite
du serpent du chaos, il vous dit

. daller au grand temple de la
~ trouvez un B
serpent en or sur un piedestal et

balance pour finir le travail.

TROUVER L’ARMURE-
SERPENT

Allez & Fawn. Sur le corps de
Zulith, a l'intérieur du poste de
garde, vous trouver un parchemin

. relatant I'attaque de lolo. Vous

apprenez le lieu de |a salle au

Une pigce o vous réviez sorement depuis
longtemps de pénétrer. Ne vous inguigtez
pas, le contenu des coffres est & la hauteur de
VOS5 eSperances.

trésor mais vous devez trouver
Yelinda dans le marais de Gorlab

Cherchez Ruggs, il erre dans la
ville. C'est le seul survivant du
massacre. |l vous dit gque Yelinda a
perdu son pendentif dans la salle
du trone. Allez le chercher puis
quittez Fawn. Appelez le chien de
Doskar pour retrouver la trace de
Yelinda grace a son pendentif. Il
vous conduit dans le marais,

Yelinda a ete ecorchée vive par
d

€ que Columna lui a
ez-le lui, elle vous offre
la clef de la salle au trésor. Un
moine arrive pour s'occuper d’elle.

Retournez a Fawn et trouvez une
petite piece dans 'angle
sud-est de la salle du
trone. Allez vers le nord a
© travers un mur illusoire.
" Vous descendez un
| escalier pour decouvrir la
. salle au tresor. Ouvrez la
grille avec la clef de
Yelinda. Dans un des
. coffres, vous voyez enfin
. l'armure-serpent (avec
egalement, un arc de
. linfini et un grand nombre
i de biens magiques et

precieux).

Pendant que vous étes

dans le coin, allez a la maison a
I'ouest, dans la forét (77 sud, 28
ouest). Ouvrez-la avec la clef de la
tombe de Gannt. Je vous laisse
découvrir la suite.

TROUVER SSITHNOS

Allez au temple de la tolérance et
discutez a nouveau avec Sethys. Il
vous apprend ou repose son
maitre et accepte d’aller au temple
de I'enthousiasme malgre son
grand age. Acceptez qu'il se joigne
a vous et dirigez-vous vers la
porte-serpent. Dés que Sethys met
un pas dehors, son corps se
decompose et il tombe en
poussiéres. Il vous dit, avant de
mourir, de prendre la pierre-
s_erp_e_nt qu'il posséde et que
Ssithnos se trouve dans le jardin

~ du temple de I'enthousiasme.

Prenez |'eil de serpent bleu et
allez au temple de I'enthousiasme.
Le corps de Ssithnos repose dans
I'angle nord-est du jardin prés de
la porte-serpent. Jetez le sort
d’invocation de I'ombre. Le grand
hiérophant du chaos vous dit
comment achever l'unité du
serpent du chaos. |l vous raconte
les mémes choses que si vous
rencontrez son fantdéme dans la
maison en ruines, sur ['le
principale, et vous donne le méme
parchemin. | mentionne une force
inconnue dont vous avez besoin
pour parfaire la cérémonie puis
disparait dans les limbes.

LE SACRIFICE

Allez & l'ile des moines et parlez a
Xenka. Elle doit avoir le mot clef
"sacrifice". Questionnez-la a ce
sujet: elle vous dit que le
deéséquilibre de la balance est allé
trop loin, que seul un sacrifice peut
permetire de ramener les choses a
la normale. Vous étes désigné
volontaire. '

Allez au crematorium, a Monitor.
Montez sur le four crématoire et
poussez le levier. Dupre intervient
et se sacrifie a votre place. Prenez
ses cendres et récupérez les
affaires dont vous avez besoin.

Retournez a I'ile des moines
discuter avec Xenka. Elle vous dit
d’apporter les cendres du défunt a
la chapelle du chaos sous
Skullerusher. Questionnez-la a
propos de votre tache finale. Elle
vous donne une épeée ophidienne
en or et vous dit d'aller sur I'lle du
soleil levant au temple de la
balance. i
Passez prendre Gwenno a la
bibliotheque. :

L’UNITE DU SERPENT DU
CHAOS

Allez a la cité du chaos. Si vous
n'avez pas encore fait exploser la
double porte au nord, dans I'entrée
du temple, faites-le. Allez dans
I’angle nord-est et descendez les
escaliers vers le premier sous-sol.
Allez a I'angle sud-est et




Allez & 'angle sud-ouest et montez
deux niveaux.

Suwez le coulo:r vers le sud- ouest
jusqu’a ce gue vous trouviez une
double porte en or. Quvrez-la :
~ bienvenue dans la grande chapelle
. du chaos. Examinez le mur du
_ fond et ouvrez le passage secret.
Vous arrivez dans le sanctuaire de

~ lachapelle.
Suivez les instructions de Ssithnos
. pour accomplir la cérémonie.
Mettez le serpent de pietre noire
du chaos dans son emplacement
sur la table et le mur des lumiéres
s'ouvre. Posez chaque fléau

son piedestal (folie sur emotion,

nce). Chacun
des flammes.
25 cendres de
me piedestal. Il

Pour flmr piace
~ Dupre sur le quatri
y a une grand
Dupre vous par it gue son
-~ esprit est maintenant uni avec celui
du serpent du chaos. Il vous
.demande de vite {e_[olndre le
temple de |2 balance. Xenka peut

dire la méme chose.
renez le serpent de pierre noire
du ¢ aos Retoumez a la porte-

'TEMPlE DE LA BALANCE

. de la porte-serpent centrale our
vous rendre au temple de la
| balance. Descendez de la porte-

_deux serpents rouges et les deux
serpents bleus dans les angles de
la piece. Mettez un serpent rouge

plateaux au nord et au sud. Six
symboles des vertus de |'ordre et
. du chaos apparaissent sur les six
piédestaux bleus et rouges. Les
! portes se deverrouillent. Prenez les
i Six symbo%es et sortez' i

Allez a loues‘r par un

rocailleux. Vous frouvez un -Ilwe qui

vous expligue comment eq
les vertus de I'ordre}
Cela marche ainsi

la tolérance (les chaines

équilibre 1eth|que iia

torche}
| I'emotion (le
équilibre la Iogi
boulier)
'enthousiasme (la rose)
i equilibre la discipline (la :
I dague). :

Visitez les lieux jusqu’a ce
que vous ayez frouve les 'y
six chapelles des vertus.
A chaque fois: que vous

en trouvez une, |a|=,~,97 ¥

vous etes trompe, un eéclair
apparait et vous pouvez étre
attaque. Quand vous avez termine,

‘(contenus dans les prismes) sur

lousiasme et

osion puis

ventuellement apparaitre pour

' Prenez le dernier chemin, au nord,

- serpent et lisez le livre. Prenez les

(chaos) et un bleu (ordre) sur les

vous indigue que vous devez Vous
placer entre les plllers et lire le
passage.

Note : si vous coniinuez, vous ne
pourrez plus faire machine arriere. |l
est donc temps de vérifier votre
inventaire. Vaus devez avair : trois
serpents de pierre noire, la
couronne, l'armure, le baton,
: collier et les boucles
erpent ainsi que I'ceil du
s,

Retournez vers |a porte-serpent,
placez-vous, au nord, entre les
piliers. Lisez le livre et traver.
pont de glace qui apparait aun

Arrétez-vous entre les deux piliers

suivants et repetez I'opération
(cette fois-ci, ¢’est un pont de feu
qui apparalt) Quvrez ies grandes
portes en bois.

Il y a un piedestal rcuge avec une
pancarte disant “symbol of chaos”
et un bleu avec une pancarte
indiquant “symbol of order”. Pour
obtenir les objets de ces

D!.rpre se sacrifie Pour vous. il ntest peut éfre pas utile de
s'encombrer de ses affaires car Iissue est proche et les

combats en perspective sont rares.

_piédestaux, allez dans la piéce

complétement a 'ouest. Prenez la
clef verte sur la table. Jetez un sort
de d}ssmation de champ de force

' ;_coffre et ouvrez- te avec la

et un livre. Lisez le livre, il vous dit
comment falr_e Pour ownr Ies
portes en or. ; .

Allez dans la prece Ia plus a i’est et

le symbole de la vertu Regerdez bien filiRge o cherchee S il Setler B
opposee. Si | OFN?f'ﬂ“Dﬂ SERPENT PASS ayl |13u<|r ;rRP[er Ensuile, pendant le
est bien f'.‘fff‘.clllr—'::(,‘, l’_]i?‘ |ru OpPPUyEz sur F;Qou

petites etoiles

apparaissent sur le piedestal et ouvrez le coffre avec la clef verte.
I'avatar dit : “that did it . Si vous ~ Prenez une chandelle de serpent

el retournez a l'ouest dans la salle
de l'autel de glace. ll y a un
piédestal mentionnant que le feu

équilibre la glace. Mettez la
chandelle de serpent sur le
piédestal et le mur de glace fond,
laissant de gros morceaux de
glace. Prenez-en un, avancez et
prenez la gemme de gface

Retournez a I'est dans la salle de

‘et revenez

de glace sur le piédestal rouge. Un
chemin noir apparait sur la lave.
Avancez pour prendre la gemme
de feu.

Allez aux portes en or et mettez la

gemme de glace sur le piédestal
bleu et la gemme de feu sur le
piédestal rouge. Les portes en or
s’ouvrent.

Vous trouvez ensuite un piédestal
disant gue vous devez placer ici

- des cubes de l'ordre et du chaos.

Des portes en bois
empéchent de continuer.
Pour obtenir les cubes, il vous faut
suivre un petit labyrinthe de
boutons et de téléporteurs.
(Montez les escaliers sur la gauche
et appuyez sur le bouton de droite.
Descendez et passez le mur
illusoire sous I'escalier. Appuyez
sur le bouton, passez la porte et
lancez le sort de
télekinésie sur le bouton
de la piece suivante.
Dans  la piece
| précédente, prenez le

vous

| bouton. Dans la salle,
au sud, prenez le
te!eporteur de gauche.

Sortez par le mur
| illusoire, montez les

le bouton de gauche.
Passez deux portes
vers le sud et ouvrez le
coffre de gauche.
Prenez la clef. Utilisez le sort de
telékinesie sur le bouton de la
piece la plus au sud. Descendez,
passez le mur illusoire et prenez le
téléporteur de droite. Ouvrez la
porte du fond avec la clef et
descendez les escaliers. Passez la
premiere porte et jetez un sort de
destruction de piege sur le coffre.
Prenez la clef.

Remontez et, dans la salle au sud,
prenez le teleporteur de gauche.

. Quvrez la porte du fond avec la
. clef que vous venez de trouver,

Prenez deux cubes de glace, jetez
un sort de destruction de piege sur
le coffre et prenez la troisieme clef.
Au nord, prenez le téleporteur de
droite, Descendez les escaliers au
nord et ouvrez la porte du fond
avec la troisieme clef,

Prenez deux cubes de feu

par le 4
téléeporteur puis a travers
le mur |I|u50|re

Posez les de'ux cubes de &
glace et les deux cubes de

feu sur le piedestal. Un

pont apparait. Mettez
I'armure-serpent, la ¢
couronne et le baton. Allez -
sur l'avant derniere
marche du pont et prenez
le parchemin. Il vous dit

| escaliers et appuyez sur

Py sl

T
Vous desiriez rencontrer quelguun en
particulier 2 Allez au ooordonne;s
décimales.

00, 50)

qu’il vous faut maintenant franchir
le dernier pas.

Montez sur la derniére marche :
vous étes teléporte dans un nouvel
endroit. Le serpent de la Terre
vous dit de poser I'armure, la
couronne et le baton sur I’ autel.
Allez au nord, montez les marches
et placez les trois reliques sur la
table en or.

Vous apprenez gue vous étes en
équilibre et digne de porter les
emblémes du grand hiérophant.
L’eeil de serpent de I'equilibre est
maintenant dans votre inventaire.
Les portes en bois sont ouvertes.

Vous étes teléporte aupres de vos
compagnons., \Mous pouvez

remettre votre armure et reprendre

votre arme.

Passez les portes en bois. Il y a
des parchemins magiques et un
arc de I'infini sur le coté gauche de
la piece. Des que vous passez les
marches en pierre du centre, le
serpent de I'ordre vous envoie un

roupe de créatures de la glace.
%uand vous les avez tuées, jetez
votre arme et prenez I'épée
ophidienne que vous a donné
Xenka.

Allez au nord et posez les trois
serpents de pierre noire dans leurs
emplacements. Votre personnage
avance et ouvre le mur des
lumieres. Placez I'ceil du serpent
du chaos et de l'ordre sur I'autel
devant la statue du serpent de la
Terre. Le serpent vous ordon
le tuer avec |'épée-serpent.
Détruisez la statue avec votre
arme. La suite... dans Ultima VIII
des fevrier !

Fangor, I’'Ent

Si vous ovez besoin de vous équiper, je pense que ceci
devrait suffire.




Bienvenue a bord du dernier
Forum de Tilt ! Il aura fallu
attendre la fin pour recevoir
enfin des photos sympas de
quelques-uns d’entre vous. Il
était temps ! J’aurais bien
envie de jouer les “Jean-
Claude Bourret sauve La
Cing” et de vous demander
d’envoyer un tas de cheques
a mon nom pour financer ma
fuite au Venezuela, mais je
préfére rester dans
I’honnéteté (j’accepte tout de
méme le liquide et les tickets
restaurant). Dur, dur de vous
quitter sans avoir le temps de
profiter lachement une
derniére fois de cette
rubrique pour crier a la face
du monde mon indéfectible
haine a I’égard de Jordy,
d’Alain Prost, des endives au
jambon, de I’émission
“Mystéres”, des hooligans ou
bien encore des équations du
second degré a deux
inconnues (NDLR : méme si
ces inconnues ressemblent a
Julia Roberts ?) ! Quoi qu’il
en soit, je suis ravi d’avoir
passé ces quelques mois
avec vous, succédant ainsi a
notre Jean-Loup Jovanovic
national, auquel je tiens a
rendre ici un hommage
vibrant (fonctionne avec des
piles R9 de 1,5 Volit). Allez
tiens, je vais vous gater :
pour la derniére, vous aurez
droit a quelques lettres qu’on
aurait hésité a passer en
| temps normal ! Voila, notre
magazine va bientét fermer
ses portes, nous invitons
notre aimable clientéle a se
diriger vers les caisses...
Bonne année, soyez sages et
| a bientot pour de nouvelles
aventures !

Marc Lacombe

RETOUR VERS LE FOUTOIR

Salut les gars
.Je suis un futur nouvel ancien abonné (je sais, ¢'est un peu compligué). En fait, aprés étre passé
par d'autres revues, je reviens fidéle au poste avec quelques remargues et questions (attends,

&’est méme encore plus compﬁque puisque, du coup, tu dewens un ex-futur nouvel ancien abonné |).
Ce serait sympa si vous pouviez passer ma lettre, car j'ai fait un effort pour vous envoyer une zoulie
photo. Les pages indiguées font référence a TILT n°118.
1) Tout d'abord, je ne comprends pas. Dans une pub pour Starlord (p.13), il est dit que le jeu sortira sur
PC et Amiga. Or, dans le test (encadré p.160), vous dites qu'il n'est prévu que pour PC.
2) Ensuite, dans votre Trombino-scope, ne pourriez-vous pas indiguer clairement le type de jeu préfére
de tous vos testeurs ? J'ai eu beau chercher, je n'ai pas trouve Noélle Beronie.
3) Vous ne trouvez pas qu'écrire en rouge sur du noir (cf p.16), c'est quasiment illisible, surtout
lorsqu’on feuillette TILT dans une crypte seulement éclairée par la lueur d'une bougie vacillante et sans
arrét menace par le spectre du rédacteur en chef ? (Ah, toi aussi ?)

4) Une question maintenant : j'ai I'intention de m'acheter un CD-ROM pour mon Amiga 1200. Est-ce
que vous allez tester des jeux sur CD-32, ce qui revient a peu prés au méme ?
5) J'ai plein d’originaux pour Amiga (une vingtaine). lls m’encombrent. Vous savez pas a qui je pourrais
les vendre (méme a bas prix) ?
6) Qu'est-ce que vous me conseillez comme imprimante & bulle d'encre ? Rapport qualite prix ? C'est
quoi la différence avec une jet d'encre ?
Merci a toute la rédaction. Tilt est (“était”, mon gars, “était” ) vraiment un journal sympa au look d'enfer
maintenant. Continuez dans cette voie. Julien Pham, dit "Spader”.

Bravo pour la photo, on se croirait dans Lawrence d’Arabie ! Doguy me fait remarquer
qu’il a chéz lui exactement la méme dague que toi. Simple coincidence ? Jen doute...
Ferais-tu partie de la méme secte d’adorateurs sataniques que notre rédac chef préféré ? 2
1) Au moment ol nous avons eu Starlord entre les mains, Microprose ne prévoyait pas de
version Amiga mais, depuis, les choses ont peut-étre changé. Les fans de I’Amiga devront
malheureusement patienter puisque la version PC sortira elle-méme un peu en retard.

2) Par manque de place, il est difficile de caser tous les testeurs dans le trombinoscope. C’est
pourquoi tu n’as pas trouvé Noélle dans le numéro 118. Elle était par contre dans le numeéro117
(ainsi que dans le numéro 119, déguisée en extra-terrestre).

3) Ce n’est pas pour rendre hommage a I'impérissable chef d’ceuvre de Jeanne Mass “En rouge
et noir” que nous avons décidé de publier le texte d’'Ultima VIIl en rouge sur fond noir, mais
simplement parce qu’on trouvait ca tres joli !

4) L’Amiga CD-32 étant trés nettement positionné sur le marché des consoles plutdt que sur
celui des micros, on se demandait justement si on allait en parier ou pas. Maintenant au moins,
c’est clair, on va les tester... chez nous ! Et personne ne le saura jamais !

5) Je connais un type a Dijon... Jean-Pierre Bernuchon. Il achéte n’importe quoi (je lui ai méme
refourgué mon ZX-81 et ma mobylette !). Bon, sans
rire, le mieux est de passer une petite annonce
dans un magazine spécialisé... Plus chez nous
malheureusement !

6) Je suis allé demander conseil a Serge, notre
spécialiste maison, qui m’a dit en gros : “Une
imprimante & bulles d’encre projette I'encre sur le
papier en la faisant chauffer. Une imprimante a jet
d’encre projette I'encre avec un machin qui vibre...
Et si tu ne sais pas ce que c’est qu’un machin qui
vibre, demande a ta sceur, elle doit savoir ! Ouarf !
QOuarf !”... Ah bravo ! Le niveau de la vanne !

Lamentable ! Ceci dit, pour répondre a ta question,
tu devrais trouver ton bonheur dans la serie des BJ,
de Canon (une gamme d’imprimantes fiables qui

colitent entre 1 500 et 4 000 francs).

reprenez la ‘sauvegarc .
_certains appeﬂemnt a tncher ‘mais c'est
pres la seule facon de s’en sortir vivan
Vvous devnez pouvofr domr mamtenant ! i
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e
s oy |PATRINIIIINICK !

5ETA5$URE Bonjour mon chéri :
el B J'ai 26 ans, je me prénomme Laurence, je te trouve avec 3 copines super beau
JENE mec, rigolo, et je trouve tes critiques sur Jordy et les autres (Héléne par exemple)

trés valables. Enfin un journaliste qui bosse bien, puis j'arréte ici les compliments sinon ¢a
COMPRENDN va &tre une vraie déclaration d’amour, trés tendre et chaude & la fois (v'I'a autre chose. ..
Phs V7 C'est ma copine qui va étre contente !). oy
shige Je te prouve ainsi que toutes les nanas n'entrent pas en guerre contre toi via la phrase
" “tous bons, tous cons’, ca prouve aussi que tu provoques des ravages de séduction
chez les femmes (moi par exemple). Questions :
1) Pourquoi y'a pas le Tilt d’or du meilleur journaliste de la rédaction ?

2) Ca fait 3 ans que j'ai un Atari STE, j'ai juste le volume des réferences pour mon langage
Omicron, total je peux rien faire avec cette m...e, puis ¢'est valable ou pas comme langage ?
3) Je te plante le décor mon petit Marc. Je pipe que dalle en informatique, en amour c’est
I'inverse (houla | C'est une proposition ¢a?), mais bon, j'aimerais énormément pouvoir faire de

f I'animation sans prendre des cours. Est-ce qu'un logiciel existe pour une personne nulle en ce

domaine, enfin je parle d’un logiciel animation / programmation, quitte & changer de bécane.

4) 3D Studio c’est dur & s’en servir... A premiére vue non puisqu'il y a un mioche de 15 ans (Tilt
n°121 p.70) qu'a fait une super démo. Alors moi j'en ai 26, ¢a devrait étre bon (fait gaffe a ta réponse

Marc, sinon je divorce, pas de réponse style “4 15 ans, un mec c'est plus dégourdi qu'une fille de 267).
Bonne année & tout le monde, grosses bises & toute I'équipe de Tilt de la part de Laurence, Sonia,
Karine et Isabelle, puis toi Marc, ne mange pas trop de Nutella. A la prochaine , sl jamais j'ai le droit de

pouvoir réécrire (ben non du coup, dommage /). Bisous pour Marc. Laurence

Et la photo ? On n'a pas mis sa photo ? Et les mensurations ? Qu’est-ce que
i c’est que ce fan club qui manque a tous ses devoirs ! Bon, il doit me rester
quelques photos dédicacées dans un tiroir, je vous les envoie accompagnees

de quelques posters rieurs. Vous pouvez aussi vous abonner a “Marc Magazine”, que je compte vendre
a la gare de I’Est en alternance avec “Marcadam Journal”, histoire de compléter le R.M.I. que je toucherai
dans quelques mois aprés I'arrét de Till.

1) Un Tilt d’or du meilleur journaliste de la rédaction ne servirait pas a grand chose (d’autant que c’est moi qui I'aurait a chaque fois !) et puis

| franchement, ici, on apprécie que moyennement I'idée d’une récompense dans le genre “Empaillé du mois” comme chez Mc Donald.
2) Le langage dont tu parles n’est pas le plus mauvais, mais il est tres peu utilisé, & part en Allemagne (mais ces gens-la ne sont pas comme
nous ! Signé : Jean-Marie). Si tu veux te lancer dans la programmation sur ST, je te conseillerais plutot le GFA Basic ou, si tu veux uniquement
programmer des jeux, le STOS (qui te facilitera la tdche).
3) Difficile de faire de I’animation sur ton ST. Il va sans doute te falloir changer de machine. Sur Amiga ou sur PC, Deluxe Paint IV propose
quelques fonctions d’animations qui devraient te permettent de t'initier aux joies du dessin animé. Si tu veux aller plus loin, Disney Animation
Studio met a ta disposition des techniques semblables a celles utilisées par les dessinateurs de chez Disney et est assez facile d’emploi.
4) 3D Studio est aujourd’hui trés répandu, mais il s'agissait au départ
d’une application plutét professionnelle et donc assez complexe. Les
résultats obtenus sont spectaculaires, mais la maitrise parfaite du
logiciel requiert énormément de travail. Avec un peu de patience, et
malgré ton lourd handicap (mon dieu, mais c’est une fille !) tu devrais
rapidement arriver a faire aussi bien que Thierry Proto !
(NDLR : nous vous annongons la création du MALAPRIS - Mouvement
Anti Lacombe Agissant Pour Réparer I'Injustice Sexuelle - qui se donne
pour but de faire cesser les ravages produits par Marc dans le lectorat
féminin de Tilt. Son arme ? Une photo de ML en porte-jarretelles a la
sortie d'une école. Son slogan : "Lacombe, tu ne seras pas un autre
Michael Jackson").

MICHEL, MAITRE DU MONDE

. Votre reviie m'a permis de decouvrir des jeux comme Dune I,
Genesia, Civilization... Comme vous |'avez compris. j'aime la
stratégie. Voici mon' probleme. Je possede un Amiga 500 avec
‘une extension de 512 Ko. J'aimerals savoir ce que je petix faire pour le | revue T <lo[Ulle] iglef]
rendre plus puissant et utiliser au mieux ces jeux gui, parfois, sont bien ‘contre” en mettant le 1

| mettre a la poesie) plaisanteries, commence
! Tout d'abord je voudrais répondre a B.R. (n?118), qui vous reproc!
 coller vos portraits dans les Previews, moi je ne suis pas contre, mais
‘ayez au moins I'obligeance de nous eviter des nausees en nous.

| vos grimaces (ce ne sont pas des grimaces, ce sont nos veritab

). Vous pourriez mettre des caricatures comme celle du n°117
. voudrais aussi dire de ne plus vous laisser marcher sur les pieds pa
; £es quinous e alac.. Bo

 Jaréte parce que.
~ blagues foireuses

ntenant . Ma

lents sur ma pauvre petite machine, Je m'en remet & vous car les
vendeurs n'ont pas le temps de s'intéresser a mes questions ou, pire,
. guand ils me répendent, ils vont si vite gue je n'y comprend rien. Ah, ouj,
. |e precise que je suis un neophyte en matiere d'informatique et mon
grand age ne me permet plus d'apprendre (a vrai dire je n'en ai pas
vraiment envie). Toujours est-il gu'a 26 ans, j‘ai toujours envie d'étre le
. maitre du monde. Je sais, ma question doit vous paraitre un peu
simplette, mais il me faut une reponse. Dailleurs, & votre place, je me
ferais bien voir par ma personne car j'aural besoin de conseillers quand
|e serais grand empereur de l'univers. Je vous laisse, mercid'avance !
Michel Schwoertzig =~ : _

boulot... Je vais donc me faire un plaisir de répondre
. humblement a vos interrogation métaphysiques, Il existe
_bien des cartes accélératrices qui vous permettraient d’ameliorer
_nettement les performances de votre Amiga 500, mais elles coltent
presque aussi cher qu’un Amiga 1200 tout neuf. Je vous
conseillerais donc respectususement ['achat d’un Amiga 1200, si
vous pouvez vous le permetire. Lo ' :

| suivant leur avis 7
- Bon, venons-en aux
1) Pour quand Gob

ni.

Cher maitre du monde, vous tombez bien, je cherche du

~ Marc, votre dévousé serviteur

{o]a)




ENVOYEZ MOI LA DISQUETTE ! LETTRE HYGIENIQUE

m, Je désirerais que vous m’envoyez la disquette Qwak sur Amiga. {Note : Cette lettre a ete tapee a la machine sur une
Je vous en remercie. feuille de papier hygienique)

L
Bien sdr mon garcon, pas de problémes ! Mais si tu ne mets ni
ton nom, ni ton adresse, on va avoir du mal a t’envoyer une
disquette.
Notre seul indice pour te retrouver est un tampon sur I'enveloppe de ta
lettre : "Autun, ville d’art et d’histoire, Saéne et Loire". Bon, qu’est-ce
gu’on fait ? On envoie une disquette de Qwak a tous les habitants
d’Autun (NDLR : les Autistes ?) ? On rigole, mais ce gaillard
n’est pas le seul a nous écrire sans indiquer d’adresse
pour la réponse. Ca aurait pu servir d’exemple pour les
autres, mais vu les circonstances, c’est raté !

Dijon, le 09/11/93

Cher Tilt,

Je t'écris pour te dire que j'adore ton

journal, d'ailleurs, jai utilisé ton papier.
i L'humour de tes journalistes est digne de Roucas et

FA;’ QE Bezu réunis (Argh, non, pas ca, c'est trop dur ),

continuez
POEJR L'actualité est toujours trés bien suivie (bravo pour
ATT; RER ton article du ZX-81 du mois dernier).

Les mots me manguent pour decrire la joie qui est
la mienne (et certainement celle d’autres lecteurs
depuis toutes ces années ou Tilt nous
accompagne).

BONNE ANNEE !

m, Bonne année et
A bonne continuation a
I'équipe de Tilt, qui

Laurent Guignard

== Merci Laurent pour cette
missive qui a au moins le
¥ mérite d’étre originale ! Ici, on
se demande comment tu as réussi un
exploit pareil parce que la feuille de PQ
avait une forte tendance a se dechirer.
Tout ca pour vous dire qu’on ne recoit pas
que des lettres bourrées de compliments
et de flatteries. Certains ne sont pas
contents et le font savoir de facon
parfois marrante, comme Laurent,
qui a en plus le courage de signer
(tant pis pour lui ! Les représailles
seront terribles !). Nous traiter de
Bézu, c’est vraiment la pire insulte
que lu puisses nous faire et je suis
treés peine (snif !). Doguy, lui, trouve
que se faire traiter de Roucas, c’est
encore pire. Ca se discute !

produit depuis plus de
10 ans un magazine
super.

Christophe

Mais tais-toi
Christophe, tu vas
nous porter la
poisse ! Non, sans
rire, merci quand
méme ! On aurait
bien continué dix ans
de plus, mais des
types armeés de
calculettes en ont
deécidé autrement...

paﬂa;?ﬁ’nﬁ?m‘iﬁf%b’&?ﬁ;iﬁ ;;;r:uma;:;;f;:;‘;% | et JEUX VIDEOS
quides et de jeux d’echecs élec omques [e] ga ne ..
A GAGNIER |

pas ! Tes quesrrons mamtenant 2

Joue et gagne en appelant au

mut ce qu: bouge. Cote castagne pure et dure Mortaf
at est de loin le j jeu de baston le plus réussi sur PC. . : ® ® PS

des consoles Méga CD2, Super Nintendo, Jaguar

lastar sont deja sortis (n's ont été testes dans f'e o
t obtenu respectivement 90% et 76%). Starfi ighter
lui été retarde. Il était question d’une version sur
_n ‘est depu.rs sans nouveﬂes mafs Doguy n y BS

t qu .
référé vous donner directement la so!ut:on et
jeu, ce qui sous-entend clairement que ces deux

et mauva:s et aurarent obtenu des notes de pfus'.' /

'metfra e ouer, de falre du dessm et de la musique pour - . e .

OOOfrancls alors qu'un PC convenabferwﬁﬂfasf‘)ﬂonf. : iioue ef-gagne des consoles Am:go CD32 SDO Neo Geo
ore en:-_ ) te codtera un peu plus de 10 000 francs. Tu = |
er plus de détaﬂs dans notre numéro “Gurde de a\.i’r:aeir i

Et chaque jour,
gagne des jeux vidéo -
surle 3615 7 SUR7 :

CODE BONUS : 122

minute

ts e'chaque testeur, ce qui peut vous afder 5

parmi les jeux testes ceux qui correspondent le mietx a vos

ropres goits. Et puis une tronche (surtout gratinées comme les
‘est plu svocatrice qu une s:mpfe ngnarure. ;

ME




_ PETITES ANNONCES

PC

Vs orig, PC (V.F.) 150 F, X. Wing Sqs privatesr, Land of Lore,
Snadow Caster, Cune 2. Indy 4. Frank FILIPETTI, 48, rue
Malfangeat, 38400 Saint-Martin d'Heres.
Tél, : 76.25.00.57

'ds jx Pe; Prince 2. Seal Team, Inca, Syndicate, Jurassic Mark,
|~“ado Lands of Lora etc. px : 150F. PIuI BRAMI, 50, rue
T. Lautrec, 91300 Massy. Tél, : {16-1) 60.13.14.94

Vs carte mére 486 ISA 4 mo Ram 3 500 F DX 33. Gaétan
SEAU, 8, bd des Faienceries, 57200 Sarreguemines.
Tél, : 87.98.09.76

Vs P 486, HD 125 mo, 4 Moram, Svga 1mo, 3112+ 57 écran
coul. + filtre + 2 HP + souris + nbx jx et utils. px: QEIDF.
Brahim ZOGHLAMI, C/0, Praﬂeliles, chemin du
Bouzol, 03300 Eannat. Tél. : 70.90.28.03 W.E

Vs orig. PC 160F + port Eab 1, 2. Ishiar 1, 2, Krondor, Yserbius,
M5, Amazon, Waxworks. . Alain. TéL 1 {16.1) 39.80.94.85

\’cls pour PC CM 386 DX 40 + Copro 387 E1 ko cache sans Ram

200F etimp. BJ 20 + cl'arge 1eu : 1400 F. Ludovie
RAULIN, 78, rue Pierre B tte, 95150 T:
Tél : [16-1) 39.32.97.62

ds carte sonore Pro-zudio- spectrum 18 bits px 1 200 F
Laurent SOSSON, 26, rue Lejeune, 93700 Drancy.
Tél. : [16-1) 48.32.23.29

Vids 486 DX 33 256 K 4 Moram MD 40 3 1/2 jx SVGA 1 mo + uti.
14" poul. Scanner NB, souris Shaster CD Rom px ; 12800 F
Fabien GOUINI, 166, rue du 4 aodt, 69100
Villeurbanne. Tél : (16-1) 78.68.37.35

s orig PC3 5P Castles2:140F, D-Day : 120F, Sensible
Soccedr 20 130F ou350F les 3! Bertrand MERLIER, 15 A,
rue du Pont d'Ardennes, 62570 Wizernes.
Tél, : 21.93.24.35

Vs jx or 3, 5.p.: Goal - 160F, the Patrician : 170F ou
310F les 2 j«. Bertrand MERLIER, 15 A, rue du
Pont d'Ardennes, 62570 Wizernes. Tél. : 21.93.24,35

Wels [BM 386/16 + DD 40 mo + 2mo VGA coul. + lect. 3.5 + sou-
fis + docs + impri. IBM 4 500 F & déb. Franck HEHBIN]EBE.
9, av. RP Corentin Cloarec, 92270 Bois-Colombes.
Tél. : [16-1) 41,19,06.60

Yds PC 1512 coul 2 lect, 5,257 tbe + souris + manuel + houssa
+ m+mragra PC px: 2500F. Philippe TASSIN, 10, squa-
re des Dimes, 77240 Cesson, Tél. : (16-1) 60.63.11.00

=

\ids PC 386 DX 33 + Copro, 4 me Ram, DO 100 mo, SVGA 512
ko, carte son comp. 8B, sourls pe: 6000 F 2 ceb. Dominique
DUVIVIER, Ch. D314, 2, av. Sully Prudhomme, 92290
Chatenay-Malabry. Tél, : (16-1) 46.83.74.86

Vids P Epson 286, 12 Mhz, DD 80 mo, 3 1/2 + 57, &cran VGA
mong, carte vidéo VGA coul. px: 3000F Séhastien GOL-
LION, 11, allée du Moulin & Bareau, 91640 Briis-sous-
Forges. Tél.: [16-1) 64.90.81.43

iz DD 116 Meg SCSI 3 1 : 1300F imp. Star LC 10 C

1 000 F imp. Cki 84 microlin e nu Michel THOMAS, ?,
allée de la Madeleine, 93130 Noisy-le-Sec. Tél. : (16-
1) 48.45.33.98

Vs PC 1512 ext 640 KL DD 20 mo écran coul + imp. jet
dencre HP + T de T + base + tabl. + manuels + jxpx: 1.2
Guillaume FOURNIER, 6, rue Léonidas, 75014 Paris.
Tél. : [16-1) 45.43.27.63

Vds [x PC & Amiga px sympas demandez liste. Christian
TURLAN, 59, rue de Franceville, 93220 Gagny,
Tél. : (16-1) 43.88.60.59

Vds PC 386 jx 25 Mhz DO 40 mo 1 ma Ram lect, 3 1/2 Sound
Blaster écran VGA + nby logs px ¢
BRUNTZ, 04, rue de Latérale. 94000 Créteil.
Tél. : [16-1) 48.98.30.47

Vs 485 DX 33 4 mo S'u'G.-f\‘:rr!cl.c ran 14" 1024 768 Drive 5 -3
1/2 BD 100 mo 266 ko cache, nbx logs px: 9 000 F. Denny
MANSART, 9, rue Salnt—l'luberl 91330 Yerres.
Tél. : |1B-1] 69.49,04.46 ap. 20 h.

Vs HP 48 jx, vda Pr. PC: Epic, Police Quast 3, Comanche.
Isabelle CORSON, 92340 Bourg-la-Reine, Tél, : |16
1) 45.36.09.21

Vids arig. PC - Lost '."imr'cs 190 F, Gobling 3; 240 F 7 Port
inclus. Chere. contacts BG HD COROM. Thlerry SAINT-
AIGNAN, 30, av, du MOnt-Blanc, 65140 Rillieux-la-
Pape. Tél. : 78.88.09.93

Vds « PC 3 p: 5 a bass prix, liste contre timbre. Christophe
GUIDONE, 74, rue de la Gardiette, 13013 Marseille.

Vs jx PC arig. ; Silent service 2: 180F, Fields of Glory, 250 F,
Goal : 200F, Flashback ® 150F. Thierry KOPP, 12, rue de
la Vallée, 57159 Marange-Silvange. Tél, : 87.80.47.47

Vs 2 cridinataurs pour 7 500F FPC386/25 + 41+ CPC 128 +
60 jx orig. + documentation p & déb. Valéry ‘IMLENTIH, 11,
rue Samt -Maurice, 68116 Guewenheim.
Tél. : 89.82.58.36 ap. 18 h.

Vs 386 DX 33, MO 40 mo, 4 mo Rarmn, écran VGA + souns + jay
+ Souncioiast + Dos & + nbx jx px: 5 200 F. Antoine LEMAL-
RE, 88, rue Denis Gogue, 92140 Clamart. TéL : (16-
1) 45.29.00.13

Vids PC Compag 385 DX 20 + 4 mo Ram + 40 mo DD + impri
Citizen 120 D = 31/2 lect. + clavier + sours + sans écran px

7000 F. Francnls g

3000F Emmanuel LE GOUPIL, 11, rue des
Batignolles, 75017 Paris. Tél. : (16-1) 43.67.10.02

Vg 386 DX 25, 4 mo, 40 mo DD, SVGA 512 ko, lect 3 1/2 et
5" 250 disk livres, revues. the px: 6 000 F. Stéphane
LEFEBVRE, 29, rue Gambetta, 59269 Artres.
Tél.: 27.2?.10.65‘

Wds jx PC . Alone in the Dark, Civilisaticr, Eyes Behalder 2 px;
160 F pee. Jean-Xavier GINEL, 367, rue Marius Cadoz,
01170 Gex. Tél. : 50.41.92.94 W.E

Vds ou gch. ix PC {orig.} : X-Wing, Strke Comm, Civik. Tentack,
Uniarw 2, Sensi Soccer px ;190 F peo, Jérémie CLEVY, 19,
chemin des Vignes, 92380 Garches. Tél. : (16-
1] 47.41.14,72

Vels PC 286/16 1 mo Ram 3° MD, DD 40mo VGEA, carls compa-
tible Adlio, dos 3.3, sours, joys, eoran « 9 xpx; 5000 F, Mare
BELLON, 12, chemin des Ajoncs, 81160 Longjumeau.
Tél, : [16-1) 64.48.05.72

\els PC ju arig:: Epic 100 F toe. Brice LATIL, Quartier les
Barnovins, 13170 Les Pennes-Mirabeau.
Tél : 42.02.54.37

\ds 386 DX 16 1BM 64 k cache + VGA 256 X + DD ED mo + 4
mo Ram + 3 1/2 + seuris + mo VGA + nbx 50F px: 4 000F.
Xavier SPINOSI, 7, rue Jean Veber, 75020 Paris.
Tél. : {16.1) 43.61.11.12

Vds 486 DX 266 imp. coul. Cdrom Modem, Scaner, SYGA 1 mo
pi: 15 000F & géb. Thomas GROLLEAU, 24, allée de
Fontorbe, 17400 St-Jean d'Angely. Tél, : 46.32.46.83

Viels PC 486133 + orch, Profis + 58 2 + 4 Moram + o SVEA +
pédiph. + Dos 6+ Win. 3.1 + fogs {jx ulils) + doc px: 9 000F,
Pierre CORNEC, 31, rue Carves, 92120 Monirouge.
Tél. : [16-1) 46.56.61.23 ap. 10 h.

Vs carte 386 40 DX + divers bas px + vos 0. dur 5 C3I 1, 480
px: 6500 F cher. contact logi. Guy WEIBEL, 28, rue
I.nulse, 68200 Mulhouse, Tel, : 89.43.26.38

Vols 3086 + DD 31 mo + écran VGA + sours 4 joys + M5 Dos
50 4 jx 37 112+ clavier Azerly + carte sonore + 2 HP. Cédric
PICARD, 1, rue de I'Hollia, 08700 Neufmanil.
Tél : 24.53.84.62

\ds nox j4 & Das prix sur PC. Cyril BENOIT, 95 ? RUe
Juiverie, 73000 Chambéry. Tél. : 79.69.51.57

Vs PC 486 DX 33, 4 mo Ram, Dos &, souns, DD 130 mo, 256
ko, 5 gar, écran SYGA px 000 F. Arthur BROC, 32, rue
Archereau, 75019 Paﬂs. Tél, : (16-1) 40.34.99.03

\""3 ,x F'“ U2, Ultima 7, Lure of the Tempiress \F, Figids of
175 F pce + porl, David SAHANG.Q Tél : (16
1| 69.30.73.33

Vds PC orig., Tycoon D, FS 5, Field of Glory, P. Persia 2,
Stronghold, Pirate Gold Zool 100 & 250 F. Paul PENG, 33,
rue Ravel, 59250 Halluin. Tél. : 20.37.31.51

Vds PG 3086 ViGA 40 mo DD lect, 3.5 et 5, 25 pouces + Works 2
+ Monkay pe - 4 000 F, Laurent ASSELIN, L'Aillaude, che.
min du Ventoux, 84120 Pertuis. Tél. : 90.09.02.44

Vs i sur PC 3" Space quest, 5 VF Gd P microprose, Gods, Jet
Fighler 2 Operations Stealn.. Jean-Plerre MICHEL, 18, pla-
ce Jean-Moulin, 38000 Grenoble. Tél : 76.54.00.63

Vs CO-Rom FC « The Tth Gusst », ok - 400 F & oéb. Jérdme
LAMARTINIERE, 27, rue Berzelius, 75017 Paris. Tél. :
{16-1) 42.29.88.04

Vds orig. PC Coman. MD1, Sealteam, Rroad DX, Serpent.
Simfarm, 817, Gnbaitle, Tornado, WC 1 & 2, px: 100 4 200F
cce. Bin ZHANG, appt. 75, bat. B, 87, chemin Salade
Ponsan, 31400 Toulouse. Tél. : 62.26.76.72

Vds gu éch: jx utils pour PC et CB4 cham. lact. 1541 pour C4,

Philippe BEAUJARD, 4, rue Louis Pagat. 39400
Morez.

'_ Heart of China px: 150 F ef éduc, & 100F
C. Antoine BOUCHET, 41, place de
i'EgIlse. 69250 Montanay.

\ds PC 385 DX 33 + Copro + 5b PRO 2 + 2 erceintas « 0D 120
urs px B 000F Damien HAQUET, B3, rue
saint. Dominique, 75007 Paris. Tél : (16-

1) 45.55.66.56

Vds IBM 386 SX, DD 40, 2 mo Ram, Lighimodem, ulils o © 4 200
F. Laurent IJI.IHI.IPT 6, me Général Leclerc, 88450
Vincey. Tél. : 29.67. 4.

Vids Ishar el Transartica sur FAL-Contrailroad Tyooen sur PG oy
F Nicolas BRONARD, impasse Jean-Jaurés,
955&0 Méry-sur-Oise. Tél, : [16-1) 34.64.84.06

Vs 286-16 Mhz 1 mo VGA DD £0 mo + 3 1/2 carte son + 4 logs
px: 2500 F, Hervé COIRAT, Tél : 35.61.34.98 ap. 18 h.

ur PC: 250 F Grégory SCOTTI,
67860 Boofzheim.

Vds orig- Space Huk 375
26, rue la Roseraie,
Tél, : 88.74.64.19

Vel PC 286 DD 40 mo ViGA coul. | mo Ram 3 12 HO 5" HD +
nbx g & déb. pr: 2000 F Denis CABASSON, 18, rue
du Landsherg, 67210 Obemnai. Tél. : 88.95.64.82

Vds j PC : Day of u 350F, Kyrandiz px: 300 F
A-Train pe: 325 F @ nopx: 250 F. Maxime
TRANNOY, 2, rue ﬂe I'Herault. 62124 Bertincourt.
Tél.: 21. ?33313a]l 19 h.

Vs PC %ﬁ S5 33 DD B0 mo SVGA coul. 4 mo Ram carle Sound
Produg; + 2 HP + Micro + Dos 5.0 + |:\-r 3.1 + oy + souris
4 500 F Vincent DUCHENE, 24/28, rue du Moulinet,
75013 Paris, Tél. ; (16-1) 45.89,19.37

3 250 F F15 11 HQ
i} F. Patrick RUS-

V-V A b1
rus Prof. D!Ivalls. 06000 Nice.

B 30y
so 3,
Tél. 193,62.33,59

Vds jx onig. PG Synd, U7, SC, Figp, Lamy 5 Eob 2 etc... px
150 F pee ou &ci. jx et utils. Philippe MARLE, Chez
Raudrant, A. 62, av. Général Frére, 69008 Lrun. Tél.:
{161} ?E.?B.M.SB

\ds jx PC.. Leisure Sult Larmy 3, 5, Comanche, Etemnam, Martian
Memorand. 200F pea. Nicolas GEORJON, 87, av.
de Paris, 94800 Villejuif. Tél. : [16-1) 46.78.86.02

Vs pour PG : Prince 2, Eternam, Zocl... 100 & 250 F ou éch. cire
Dune Bodyblows, Awing eic. Cédric DINAUT, 31, rue
d’Aubeterre, 63118 Cebazat. Tél. : 73.25.28,28 ap. 18
h.

\ds PC 386 DX 33, 4 mo, 2 B0, 40 + 80 mo "'LI SR
WEA 512 K, tapis + sourls + | logs px: 5000 F José
SACCHI, 19, rue du Petit Bontemps, 78370 Plaisir.
Tél, : (16-1) 30.54.71.64

i "nq PG |_L.re Indy 4, Lemmings 1 + 2, Kyrandia, P. o
. Aces, Links, § elc.) Alain KOLLER,
Chemin de Ch ée, les-A
Tél, : 75.33.01.90

Wels [« PC 150 F. Dogfig omander, Space
Hulk, Langs of Lore + | pix . 350 F. Patrice
MUGNIER, 15, champ du ont. 01480 Chaleins. Tél. :
74.67.92.54

Vs PC 386 Dk 40, 4 mo, DD 85 mo, écran SVGA, sours, Dos 5
Win. 3.1 + ufils + nox o Alone, WC 2. px; 7000 F. Emeric
CHEVALIER, 24, rue Vauthier, 92100 Boulogne, Tél. :
(16:1) 46.03.27.01

Vds jx PG : Tentacie. Ultima 7 (VE), Ishar 2, px : 150 F pee cu
400 F les 3, Christophe DELAN, 19, chemin de la
Madonette, 06200 Nice. Tél. : 93.86.45.07

v’J> FC 386 5X 33, 2 mo, DO 40 mo, &cran SVGA, lacl. 37 1/2 8t

. Dos 5 el x + ulils. Hervé BOSSER, hameau de
!“ i '."?390 Ch 5-n ““Ie Tél. : (16-
1|64\.0&09.47

/i

386 0X 40 + carte vidéo 1 ma + s Simm. +
ox: 3000 F, carte mérs 286 - 21 ( PC-5T. Gilles
RAYMOND, 34, bd ST-Marcel, 75005 Paris. Tél. : (16-
1) 43.31.34.46

Vs joys « Quickjoy MS » pour PC neuf, val. - 200 Fox 120 F vds
its 0?50 4 78 7 F oce. Alexis RANGEARD, 3, rue du
Stade, 57170 Chateau-Salins.

Vids PC 1512 D 20 mo + houssas + man, + souris + tapis
+ by e pr: 2000F Loie BOURSON, 2, place Frangois
Rabelais, 95100 Argenteuil.

A6 5K 25 4 Moram 40 MODD EC. SV ct: HD nbox jx
y 4 Hook Gods etc + divers px: 5 500 F. Michaél
ESNAULT, 60, Grande Rue du 8 Mai 1945, 91430
Vauhallan, Tél. : (16-1) 69.41.86.50

Vds 385 5X 203 mo DD 330 mo SCS| SVGA 33 1/
Souris + imprim, jx utils ; 6500 F DD 330 +
Grégory LANG, 4, rue du Chateau d' Eau, ?8950
Voisins-le-Bretonneux, Tél, : (16-1) 30.64.00.71

Vas x PC el Amiga & bas px. Fabrice BAJOLAIS, 25, av.
des Chevrefeuilles, 93220 Gagny. Tél.: [16-
1) 43.30.79.59

Vs

5. B a\ler i

Nds PC 3:.19mc 0D 80 mo + Cos 6 + Win. + Works + Modem
+10gs px 5E00F (he. Bruno JACQUES, Le Bas
Mougard, 14480 St-Paul-du-Vernay. Tél, : 31.21.59.39

Vds ou éch. jx orig. sur PC ; Elemam, Monkey Island, Laura Bow
2 180 F pce. Guy DUBOIS, 9, rue du Chateau d'Eau,
33210 Toulenne, Tél, : 56.63.00.01

Vds pc PC : Dunz 2, Syndicate, KGB Ulima Underworld, 140 F
oce. Dominigque CHUPIN, 273, rue Jim Sevellec,
29800 Landerneau. Tél : 98.21.68.09

enith 386 5X 16, DO 40, 3 mo Ram, éoran LCD VGA mono,
px: 6000F TTC & déb, Jean MARCOULIS, bat. DS,
Lurian, 13300 Salon.de-Provence.

rés,
Tél, : 80.53.10.43

s 386 DX 33 4 mo Ram | 80 mo 0D ; SYGA & Sound
mpri; 24 zig,, Word, Windows, eto. Px: 8000 F 4 déb, Cédric
JAVAULT, 38, av. Galilé, 94100 St-Maur, Tél. : (16-
1) 69.33.51.62 (répondeur)

s Po 386 Alfaskon 4 mo Ram + 0D 120 mo + mant. YGA +
] + Windows 3.1 + souris o : 6800 F. Christophe VAN
DAMME, 5, allée des Primevéres, 78300 Poissy. Tél. :
(16-1} 39.65.42.15

Vs P 286 IBM écran coul, DD 32 me + DD ext sans cartouche
+ fillre goran = lecl. 5~ px: 50 F. Nicolas LIPARI, Quartier
Ste Croix, n’ 3, 13390 Auriol. Tél. : 42.04.36.11

Wids oo ach, jorig. sur PC, cher. Wargames. Joél LAGAUDE,
102 bis, rue Stalingrad, 78500 Satrouville.

s orig. sur PC : Lands of L r} 250 F, Utima Undenvord
P 175 F, ¥-Wing px: 200 F. Thlerry COLOMBA, La Forét,

58500 Clamecy. Tél. : 86.27.24.51

). Franck ROSSION,
54710 Ludres.

Vids x sur PC 2 petits prix (fairs
207, rue de la Justice,
Tél. : B3.25.74.56

Vids carte infel. 486 DX 33
D’: 2450 F val. . 3
01300 Belley. Tél. :

ar LG 24/201 900 F
mo S00F, Jean

21" mulfi 5
me1500F &

Pierre TOMASSO, 26, rue Henri Dunant, 89100 Paron.
Tél, : 86.64.52.16

Vs PC 486 DX 266 8 Ram DD 250 M, Dos 6.0, carte son, joys
Gra -‘\'r.m" « Uti's. Dominique AGMNES, 6, rue Neuve
Pierre-Curie, 93400 Saint-Ouen. Tél.: (16-
1) 40.11.26. 32

Vs 386 DX 20 DD 210 mo 256 k. écran SVGA coul, 4 mo Ram +
imorl, + nb fx et logs, ox 4 déb. Romain REBIARD, 8»9, av.
des I{ameanx 91130 Ris-Orangis. Tél : [16-
1) 69.25.98.97

Vels PG XT coul. 5 DD px: 800F PC 80288 mono 312 00 + &
carie son Adlib. ox: 3000 F, Michel POTIER, 42, rue
Voltaire, 94190 Villeneuve-5t-Georges. Tél. : (16-
1) 43.89.62.44

Vs jxsur PC & patit prix. Christophe GRALL, 16, place de
I'Orangerie, 93390 Clichy-sous-Bois. Tél. : (16-
1) 43.30.90.95

Vs ix arig. PC < Space Hulk. Stunt lsland, 30 Construct, Kit 2,
Strest Fighter 2 efc.. 100 2 200 F poe. Philippe MONJA-
RET, 2, villa Sisley, 92500 Rueil-Malmalson.
Tél. : (16-1) 47.32.06.44

Vds PC 386 SX 25, 0D 40 maf2 ma ¢ 3 12 moni
VGA + 1 joy pr: 5000 F + Dos 5 + nbx jx et utils 1be, Frédéric
GOSSON, 12, square des Chénes, 33990 Hourtin. Tél,
1 56.09.24.50

Vds care modem Keorizx 1200 pour PC 286 + logs + doc px;
350 F. Didier NOULET, 19, rés. des Cottages, 77250
Veneux:les-Sablons. Tél. : (16-1) 60.70.85.86

Vo= 385 DX 25, 4 mo, SYGA. carta son, DD 40 ma: 4 500 F vds
0u Ech jx arig. pas cher. Charles CASASSUS, 100, rue du
Faubourg du Temple, 75011 Paris. TéL : (16-
1) 48.06.38.12

Vds port 286-16 1 'n DD 20 VGA 31/2 px: 35
Adiit. + enceint j px 2 BODF (neui 990 F). Robert
VIGEAN, 11420 Ilelpech. Tél. : 68.60.67.13

0 F care son

de PC 386 25 mo DD 85 mo + double DR DD, gcran et carte
SVGA. 1 ma, Dos 5, Win. 3.1 sound Blaster nb % prog. imp.
Gilles FLEURY, 106, rue Cardinet, 75017 Paris.
Tél. : (16-1) 40. 54 05.20

i PC orig. 200F pee Xwing Shadow Caster Privater KQ §
. Jean-Luc OLLIVIER, La Grande Plaine, bat. 3,
bld des Armaris, 83100 Toulon. Tél. : 94.27.44.76

Vds jx PC & 725 bas prix. Michel CHEN, 12, place des
Dominos, 92400 Courbevoie. TéL : (16-1) 47.76.14.31

\ds

rs Doms Pubs sur PC, liste cire un fimore: Willy
FOLLIN, 29, rue des Grés, 02200 Pernant.

Vds ong. sur PG 200 F pee: Day of the Tentacle, Alone in tha
Dark. Indy 4, Syndicate, Legacy, Epic. Laurent DA COSTA,
63, rue de I'Eg]lse, 88380 Archettes.
Tél. : 29.32,63.26

Vids ou ech, jx PC: Etemam : 150 F Alone in the Dark: 200F.
Hecher Monkey lsland 2 Florent GENOUX, Chemin de
Sainte Héléne, Clos de Contes, 06390 Contes.
Tél. : 93.79.01.59

Vs jx PC 3" 1/2: Lozt in Time 18t 2, KG 6 (VF) ; LOst Vikings ;
Indy 4 (VF}, Civilization : 200F pce. Olivier MARCEL, « La
Gahéte », Mondonville, 31700 Blagnac.
Tél, : 61.85.25.83

Vs PC 386 SX + 5 mo + DD 100 o+ Capre + SVGA anchid. +
gcran MEC multisync. + nbx jx px : 10 000 F 2 déb. Jean-
Michel PAULI, 130, chemin des Tulipes, La
Moutonne, 83260 La Crau. Tél. : 94.38.69.40

Vds Crilizaticn. A10, Fis, Age, B 17, Chuck Yeager, Croisigre,
Gobling, EO.8. 2. Lure, Robin Hood, 100 & 200 F. Jean-
Charles FACCIO, 17, rue Raynal, 12000 Rodez.
Tél. : 65.68.41.11

Vids PC 386 DX 20 + Copro =5 Maths + 4 Moram 00 80 mo 4
VIGA coul. Dos 6.0 ufils. j¢ B4 K Cache. oy - 6000 F. Sébastien
BOURGINE, 6 B, Maradas Orange, 95000 Cergy. Tél :
[16-1) 34.25.96.59

v

ix P - Veil of Darkness, Day of the Tantacle, King Quest 6

IManzel, Slespnalker 150 F. Chantal HIEST, 16,
rés. Bois Comptois, 62880 Annay sous-Lens.
Tél. : 21.28.53.17

Vs nox [x (Wing Commander orig. 99 F) &t CM 386)0X-25 +
387, |2 t 500 F. Samuel QUELIN, 30, rue Royale, 62100
Calais. Tél. : 21.96.99.23 ap. 18 h.

FC 286-12 + u..pm"?suur Arithemétique 2 mo Ram DD 65
2ct 3 1/2, 44 mo VG e
RIVET, 93, rue Leplc, 75018 Paris. Tél. : (186-
1) 42.55.77.13

Vids FC 386 85X 4 mo Ram DD 40 mo écran VEA + lsct, 31/2 et
57 + s0Uns + Ioa' oy EG“IJF & déb. Olivier LEGER, 33,
villa Al . 77390 C| en-Brie. Tél, : (16-
1) 64.06.13.54

Vds PC 286 15 MHZ DD 40 mo 2 mo Ram &oran VBA leal, 312
+ 5" Dos § + souris + nib logs jx p: 4000 F. Matthieu
COCHINI, 81, rue Sophie Rodrigues, 92500 Rueil-
Malmaison. Tél. : {16-1) 47.51.15.84

Vs jx orig. 3 “1/2 (Alone in the Dark-Kyrandia-Xwing-Flemam-
Ultima UMderworld 1) 800 F. Yannick WEISS, 37, rue
Vauban, 67000 Strasbourg. Tél. : 88.60.31.70

x orig.-sur PC de 30 & 100F, listz contre env. timbres cu
ielaphoner. Alain GODIN, 4, rue du Hohenbourg, 67800
Hoenheim. Tél. : 88.83.30.79

Vs PC 386 SX 840 ko de Ram, écran Tandy + fecl, 3.5+ 525 ¢



AMIGA

Vids jx & bas prix sur A120004500. Jimmy BROUCKE, 5, av.
Jean Moulin, 13580 La Fare-les-Oliviers.

Vds pour AB00-1200 x et utils, liste sur demande. Gérard
CONCHE, 33, rue André Maurois, 19100 Brive,
Tél. : 55.24.40.34

Vds ¥ sur AS00 et 1200, David ROSELL, 31, chemin
Vieux, 82350 Albias.

Vs A200 B + 1084 5 + jx i : 3000F DD GVP 30 : 1 500F éch,
1% PC-AM env. liste rach. j)t an. P\, faire offre Florent
LEFORT, 1 86 Noi
Tél..l15-1]848l}.41 ?8

\ds jx sur Amiga st PC & prix sympas. Franck RISTAT, 24,
rue du 11 Novembre, bat. 4, 93330 Neuilly-sur-Marne,
Tél. : [16-1) 43.08.15.53

Vds AS00 + 1 maoni. 1084 S + 2 jovs + souris optigue + 100 jx +
disks vierges + bte da rangt 3000 F. Mikaél BENGIOAR, 3,
bd Jules Peltier, 92210 St-Cloud. Tél.: (16-
1) 47.71.39.14

\ds jx sur Amiga & bas px. Stéphane CAZABONNE, 60,
rue du 11 Novembre, Pav. 40, 93330 Neuilly-sur-
Mame,

\/ds i & bas px sUr ASOD et A1200. Christian FOURNIER,
28 D, 17, rue E. Dolet, 59260 Hellemmes-Lille.
Tél. : 20.33.45.60

Vos AS00 + 1 mo + joys + souris + i + péritel px: 1500 F
Emmanuel DESSENDIER, 202, av. Jean-Jaurés,
75019 Paris, Tél. : (16-1) 42.40.83.92

Vs AS00 + ext 512 ke + péritel + [x + moni. + nbx jx px :
2600 F, rég. Andnes Alpes et Bourgogne. Tal : 72.04.26.58

Vs ASD0 1 mo + lect + Rom 2.0 + Dom. Pub + fablewr + PAD
+ C. Cheg. + Amos + 30 jx orig. + joy px: 2000 F. Jean-
Frangois LEFORT, Les 3 Muriers, 84110 Rasteau.
Tél. : 90.46.12.81

Vs AS00 1 meéga + mani. coul. 1084 S + 300 disks + 10 orig. +
| joy + sowris + livres px: 2 500F. Marc DUPIRE, 11, rue
Bridaine, 75017 Paris. Tél. : (16-1) 42.93.94,67

Vds ABOD + 1085 S + joys + nbx ju orig. (Cap, Suparfrog,
Soccer Kid, Chaos Engine...) 55 gar, px : 3000F. Paul FREY,
16, rue Auguste Daix, 94260 Fresnes. Tél. : [16-
1) 49.84.21.47

Ydls Amiga 2000 B + 2 lect, émulateur XT 640 ko + Drive 57, jx,
ulils, démos px : 3 500 F. Pascal DELIOT, 7, rue des
Vignes, 91410 Dourdan. Tél. : (16-1) 64.59.61.04

Vds jx & bas prix sur Amiga. Olivier CHEBBI, 20, rue
Lucien Sampaix, %5010 Paris. Tel.: (16-
1) 40.03.09.17

Vds &ch. x ABDD, 600, 1200, 188 bas DX (lshar 2, Arabian,
Superfrog, yo jo . stc.) Fabien GAILLARD, 5, rue des
Roses, 69008 Lyon.

Vds logs orig. pour Amiga + impr. the px sympa. Frangois
BABIK, 6, allée Jean-Bart, 93270 Sevran. Tél. : (16-1)
43,85.05.24 ap, 19 h.

Vs jx et utils sur Amiga & bes px. Farid BELLILI, 20, place
des 4 Vents, 78570 Chanteloup-les-Vignes, Tél, : [16-
1) 39.70.58.03

Vds pt genial arig. pour plusiewrs jousurs sur Amiga, defire et
fous rires assurés pr: 50 F les 31 Pascal BALLET, B, rue
Jean-Bart, 29200 Brest. Tél. : 98.45.77.97

Vs sur AB00 - Street Fighter S 2
Lord of the Ring, 120 F ete. (neufs avec notics), i
COUTELLIER, 10, rés. de I'Orangerie, 77310
Ponthierry. Tél. : (16-1) 60.65.53.58

150F, Heimdall

Vds jx Amiga & px sacrifies (Genesia, Turrican 3, Space Hulk,
Hir Ed Guns...). Didier PEDRENO, 8, av. de la Lodola,
06190 Roquebrune-Cap-Martin.

Vs jx & bas px sur Amiga, demander liste, Patrick COIN, 54,
rue de Franceville, 93220 Gagny.

Wds 45001 mo + monk 1084 stéréo + lect ext. + 150 jx +
notices + démos + botes + souris + joy + revuss 3 800 F
Christophe VAN DAMME, 5, allé des Primevéres,
78300 Poissy. Tél. : [16-1) 39.65.42.15

Vs nbx orig, pour AS00 de 100 2 80 F. Christophe MARTIN,
86, bd G. Clémenceau, 89100 Sens. Tél. : 86.65.54.68

Vidg Amiga 1200 {35 gar) + écran coul. 1084 5 + impri. coul
Star LG 10 + [ivres ulll, + sours + joys px: 3700F, Julien
DOMBRET, 29, av. du Chater, 69340 Francheville,
Tél. : 78.34.44.74

oz AS00 + 512 ko + lectrext. + 2 joy + nby jx px: 2000F.
Frédéric DUFOURD, 104, rue de la Sagerie, 37550
Saint-Avertin, Tél. : 47.28.24,02

Vs jx pour A500 et 1200 px sympas. Georges AZEVDO, 15,
rue St-Pierre, 79140 Bretignolles. Tél, : 49.81.07.58

Vds ASOD t mo + joy + nbx jx et ulils (Dune 2, Syndicate,
Superforg, Flashb., Amos, Fropage) px: 2 000 F. Nicolas
RULLEAU, 18, rue Lescure, 85000 La Roche-sur-Yon.
TEL : 51.62.13.92 (W.E.)

Vs jx ASC0-1200 trés bas prix (Uste sur demande). Laurent

MOERENHOUT, 124, place St-Léger, 73000
Chambéry. Tél. : 79.85.61.32

Vds AS00 1 mo + action Replay 3 + 40 jx px: 2 T00F, vds .
Jean-Luc BURCHI, 3, hd Plierre Menard, rés. les
Coudriers, bat. B 4, 13011 Marssllle.
Tél. : 91.35.99.21

Vds AS00 1, 500 m® + souris + joys + nbx jx : Syndicale, SF 2
afc.. + qu:Iay"’s loe px : 2500 F. Erwan JEZEQI.IEL 12,
rue Berthe Morisot Gargenville, 78440 \'vailnas.
Tél. : (16-1) 30.93.71.26

Vs jx, démos sur ASDO & bas px eny, tore pour liste, Micka@l
TABOUILLOT, 18, allée Prudot d'Avigny, 54400
Longny-Haut, Tél, : 82,25,50.12ap. 18 h

Vs ext. méme 2 me (extensible 8 ma) pour Amiga 2000, vds
souUris gptiaue, [ Mook, Rémy PLANCHE, 4, rue Honoré
de Balzac, 58640 Varennes-Vauzelles.
Tél. : 86.38.01.02

Vs pour Goal, Data-disk équipés Reactualisée + 180 x (Pays-
Am. Sud-Asie, Club : Sui, Por, Bel, D2...). px: 20°F. Erie
JORIS. 3, rue de la Mediterranée, 6A, 51100 Reims.
Tél. : 26.82.95.92

Vds orig. Amiga the Patrician, Genesiz (150 F, Llopn Merchant
Colony : 120F, Robocop, Explora 2 50 F port 20 F. Alain
POUCHAIN, ‘64 bis, av. de ngny, 94360 Bry-sur-
Marne. Tél. : (16-1) 49.31.87.58

Vds AZ000 B + moni. coul, 10835 + ext. 4 mo + Joy + 2 lecl.
3°4/2 int, + utils + jx, val.: 10500F px: 4 700F. Christoph
ANTOINE, 3, rue Cavallotti, 75018 Paris. Tél. : (16-
1) 45.22.86.44

Vs ASDO 1 méga + moni. coul. + lact. ext + souris + 2 joys +
100 disk jx et ubils + ble rang. px: 2 900 F. Eric ROZIER, 14,
rue Eugéne Lamarre, 95170 Deuilla-Barre, Tél. : (16-
1) 39.84.23.71

Yds v sur Amiga el PC, px sympas, demandez liste, Christian
TURLAN, 59, rue de Franceville, 93220 Gagny.
Tél. : (16-1) 43.88.60.5%

Vs ou ch. jx sur ASD0 px super sympas, rech. simuiation Golf,
vds caloulatrice Casio Graphigue. Karl TICHANNE, imp.
Guy Bourrier, 85000 La Roche-sur-Yon.
Tél.: 51.46.04.14

Ach. ju sur A500, plus docs + aides jx de rdle, cher. doc
Fa Christophe MAUME, 28. rue J. Chaptal,
appl n° 22, 31400 Toulouse. Teél. : 61.20.73.10 ap. 19

Vs [x sur Amiga 500 et 1200 liste conire env. timbrée. Joe
MARQUES, Ecole de Lacourt, 5t-Pierre, 82290
Lacourt-St-Pierre.

Vds 30 logs orig, sur Amiga : Patrician, Dune 2, |shar 2,
Robocop 3, Bat.. etc px: 2000F. Benoit LEDUC, 88, rue

Porte Mouvelle, 49260 Montreuil-Bellay.

Tél, : 41.52.39.36

Vds A500 1 mo + TV 66 cm + jx 2 000 F imp. Epson LX-800 :
750F - Imp. coul. Citizen Swift 24 : 1 500F, Albert LY, 19,
rue du 14 Juillet, Ch. 219, 69100 Villeurbanne.
Tél, : 78.03.84.10

\ids A2000 + M 1084 5 + souris + joy et nbx jx the px: 5500 F
Jiirgen STRITT, Ecole de St-Maudet, 29360 Clohars-
Carnoet. Tél. : 98.39.97.33

Vs AS00 + 1 ma + disks (DP4) + Drive ext. + moni. 10835 px
3000F {Joy & souris). Fabien BOUGREAU, 235, rue
Vercingetorix, 75014 Paris. Tél. : (16-1) 45.45.49.34

Vels ASDD + 2 lect. + ext. mem. + lvres + impri. MT B0 + divers
0% 3500 F. Fabien LENORMAND, 16, bd de la Liberté,
92320 Chatillon. Tél. : (16-1) 47.46.10.79

Vds % sur AS00 & bas px, liste sur demande. Stéphane
SCOTTO, 34, rue Marcel Pagnol, 63100 Clermont-
Ferrand. Tél, : 73.24,77.22

Vs [x sur AS00 4 bas px. Liste sur demande {Genes, A,
Overdrive, Saccer Kid, Gozl). Anthony JOUETRE, 2, allée
des P 29600 Pl les-Morlaix.

\ds & patits px nbx x sur Amiga S00/ECC. Philippe DIEUZAI-
DE, 07, rue Jean Giono, 31170 Tournefeuille.
Tél. : 61.30.24.58

Vs jx Amiga et Atar orig. 40 & 120 F et K7 SMS el MD px env,
100 F, Frédéric BOU SAHIJ. 36, rue Chabot Charny,
21000 Dijon. Tél. : 80.58.98,30

Vs ASD0 1 ma + monl, coul. + souris + oy + j« - 2 800 F. Samy
MECELLAH, 23, av. Salvador Allendé, 93270 Sevran.
TéL : (16-1) 43.85.22.19

\ios ABOO ss par, + Sours + oy + Workbench + nbx jx px - 1500
F. Rémi GOUTHERET, 1, place du Bois de la Grange,
77186 Noisiel. Tél. : (16-1) 64.62.98.94

Vs ASD0 1 mo + 1084 8 + Interface Sampler + 1 joy + 2 souris
+ rb progr, px: 3000 F. Fabrice POLINE, 12, rue des
Ajoncs, 91640 Briis-sous-Forges. Tél. : [16-
1) 64.90.78.32 le soir.

Vs Amiga 2000 KT + DD 20 mo + Ram 3 mo + mode PC + car.
te passerelle + Lec 57 + 2 lect. 3712 + 8oran + DEBE p - 3000

BOUTIQUE
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Tél au 43 57 48 20

LES NOUVEAUX OBJETS DE DESIR

" L'OBJET CACHE

Chaque semaine, nous proposons aux téléspectateurs de reconnaitre un objet.

Pour I' aider, nous lui donnons trois indices :

- Le PREMIER, dans I'émission, est visuel : I'objet est mi caché, mi dévoile.
- Le DEUXIEME est sur le 3615 CODE PARIS PREMIERE.
- Le TROISIEME est dans TILT sous la forme de phrases.

Les joueurs ont 15 jours pour répondre.

EMISSION N°13 / SEMAINE 52

INDICE : DERN!ER CRI DES ORGANIZERS ET PORTABLES DE POCHE
Bulletin réponse (jeu de I' émission n°13 - semaine 52 ) :
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Vous avez jusqu'au lundi 10 janvier pour répondre
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EMISSION N°14 / SEMAINE 01

INDICE : PORTABLE QUI VOUS PROPOSE LA QUALITE NUMERIQUE mais sans CD
Bulletin réponse (jeu de I' émission n°14 - semaine 01 ):
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Vous avez jusqu'au lundi 17 janvier pour répondre
Pour répondre : LES NOUVEAUX OBJETS DE DESIR

CNIT - 2,Place de la Défense - BP 202 . 92053 PARIS - LA DEFENSE CEDEX




'PETITES ANNONCES

'

F_Christian KOCHALSKI, Le Panoramic B, 179, voie
Julia, 06250 Mougins. Tél.: 93,69.55.48 ou
93,69.92.34

Vds ASDO + ext. + 2 lect + soft Amiga et ST + revues + impri.
olc... Sébastien RAMBAULT, M 109, 82, rue Paul
Maurin, 92000 Nanterre. Tél, : (16-1) 47.29.08.42

Vds orig. sur Amiga & bas px (Sporis-Aventure...|. Pascal
uma%‘ Groupe Lorilleux, bat. R esc. AD, n° 1170,
92800 Puteaux. Tél. : {16-1} 47.76.00.17

ds ASOD + ext 512 + moni. + nbx j: Dune [, Il, Civikisalion,
IerPrI iI, Projet X.., + joys + souris px - 2500 F. Xavier FOR-
TUNATO, 37, Cote de Beule, 78580 Maule. Tél. : (16-
1) 30.90.87.67

Vs Amiga 600 HD + DD + 1083 5 + 200 Disks | . Util...
4000 F. Eric PETION, 53, av. A. France, 94600 cmlsy
le-Roi. Tél : (16-1) 48.53.54.92

Vs A500 1 mo + leck ext. + access. (13'\: htes + Cuadrup.) +
100 jx + utils # 4Emas + manue’s g 2000 F Gilles BUI, 19,
rue St- Exupem 93360 Neuilly-Plaisance. Tél. : [16 1)
43.09.82

Vds AZ00091 the + M. coul. + souris + 99 jx qrig, + 2
ble + 15 Konix the + not Stéphane. Tél : 29.25.95.23

s 13 i sur ABOD 500 F ou 80 F poe. Christophe JEANNE,
34 rue de Lorraine, 92300 Levallois-Perret.
Tél.: (16-1) 47.56.04.75

Vds jx 500 et 41200, Pascal BARBERO. Tél. : {16-
1) 45.73.01.11

s A500 1 mo + 1 Drives + moni, 1083 5 + souris + joys + 12
disks + démos px..3 200 F Jean-Pierre GIHAI.IDO, 3,
allée des Jonquilles, 78390 Bais d'Arcy. Tél ; (16-
1) 30.58.20.00 ap. 18 h.

Vds Amiga 1000 + joys + sourls + Jx (Syndical..) px & déb
Lilian LALARDIE, 12, av. Mazarin, 84000 Avignon.
Tél. : 90.88.14.41

Vels 500 + ext. 512 ko + lect ext. + moni. coul. + digl. sen midi
+ nbx_ |;c 4 souris + rangt tos px - 2000 F. Lionel SAMSON,
11, rue Léon Bloy, 92260 Fontenay-aux-Roses.
Tél, : (16-1) 46.83.96.66

Wds ABDD + moni coul + |L‘<l| 8Kl + seurs + joy
vds [ orig. (Dune 1 et 2, Syndicate, Flast) maoitié pri
Sﬁhaslien MERCIER, 23 rue de la Sente, 1‘-’800
Pans. Tél. : 46.94.01. 45

‘.I’[I A500, 1

/. hous i G 200F. pp
DEBHDISE lluartm les i’errages. 13250 Caornillon-
Confoux. Tél :90.50.43.46

Vds 2000 C 1 mo Uh Systeme 2 px: 2500 F + impri. MPS
12302 1200 F + data/ 13 200 F. Etienne SCHNEI.
DER, 5, rue des Sapins, 67760 Gambsheim.
Tél. : 88.96.92.23 ap. 19 h.

Vids A2000 + moni. 1083 5 + souris + joy + x (Eobe, Chacs,
Engine, UB) px - 3500 F. Jean-Marie GARMIER, 2, rue
Eugéne Helary, 22500 Paimpol. Tél. : 96.20. 71.1]6

& 2000 + moni. + carte PC + 2 lsch int, + sounis + 100
aint 4 + Real 30. Benoit GAUDIN, Les Baups,

L SR
Villars, 84400 Apt. Tél. : 90.75.46.80

Vs ASD0 plus + 2 mo de Chip + care V¥L-30 + 2
Ham 32 bits Burst + 68882 + goran 1084 + jx
Stéphane GABILLAT, 39, rue Blanqu!, 18000
Bourges. Tél : 48.50. 28.35

Vds jx Amiga orig. Epic Alrain Powermongar Gens r
Dgune efc... ABO0/1200 demandez ste, Jean-Fran;ols
GUERAULT, 1, le Champ du Chéne, 50600 Parigny.
Tél, : 33.40,23.27

Vds x orig. Amiga {15 11, Wing Ce Thunderhawk...
3 cempils) px: 100F pee + m SO0 F .Iean-
Christophe BOSTOEN 56 A, 82 hd Kellermann,
75013 Paris. Tél, : (16- 'l} 45.88.53. 41

|de

Vds A1200, moni coul. imori; & et d'encre ef DD 80 mo,
4500F. Benoit VANDANGEOM, Chiteau de Montramé,
77650 Longueville, Tél. : (16:1) 64.60.21.11

Vs AS00 + 1 ma + 2joys + 4 bles de rangt + 190 x, démos,

+ 50UrS + Xeopy 3, 5 et 6 + Deluxe P4 the pr: 2500 F
Samuel MELCHIOR, 2, rue Lenotre, 38100 Grenoble.
Tél. : 76.25.14.20

rgenl, cause chomage ves AS00 + 2 mo, 1.3 &1 2.0 o«
2200F, HD 124 mo, 2 mo, Alim,, W5 2.1, 55 gar. px: _DCO. i

gl Syiwaln BAIL, 4, rue des Fresnes, 44730 Tharon-
Plage. Tél. : 40.27.86.57

Vs AS(0 + solrs et tapis + nbu i, the, 1 joy. pr & déb. px:
2500 F, Cyrille EVERTSE, 30 bd de la Résistance,
95100 Argenteuil. Tél. : |1E-1] 39.80.11.56

Vs AS00 + exl, 512 ki + l2ct, exl, + éoran 1083 S + impri. matr-
cielle + now jx el ulils px; 3500 F. Frédéric DUVARRY, 8,
rue Emile Eudes, 94140 Alfortville. Tél. : [16-
1) 43.68.08.55

Vs AS00 + 3 mega Ram + kickstart 2.0 + meni. + DO + lect,
2kl 4 [vres + disks pi 4000F Fabrice PAGE, 5, sente
de la Brenne, 78310 Maurepas. Tél : (16-
1) 30.51.53.58

Vds Amiga 2000 3 mo, 2 legl, inteme 3°1/2 1084 5

150 + oy - lbe 4000 F & déb. Jean-Marie LE IIOBH, 9.
av. Charles Gide, 77270 Villeparisis. Tél. ; (16-
1) 64.27.31.91

Vs ABOD + 2 mo + sourls + joy + I
Kyrandia, Body Blo ils, emul. ABQO, dém

, 30380

Saint-Christal-les-Ales. Tél, : 66.60.94.93

\ds scanner pour ASODD Handy Scanner Nib de Camercn 500 F.
Jean-Marc MARQUE, 36, rue de Cronborouga, 45200
Montargis. Tél. : 38.98.37.75

kg + souns + 2 joys + jx et utils (civil.. T,
te % tvins). Nicolas LEPROUST, 1, rue
1410 Dourdan. Tél. : (16-1) 64.59.54.95

100, coul, + 15 x + 12 démos + SM5 2 + 4 fxel
die the px - 2400 F Damien BRUMET, 08, place
d'Armes, 80300 Albert. Tél, ; 22,75.05.22

00 + fact

nox poopx: 25
59156 Lourches.

i, coul. + HO 52 mo + jay + Aam 2
Bruno LARDE, 58, rue Carnot,
. :27.44.,18.37

mema + ¢+ OO+ man. pe: 2 800 F Georges
DE BDRTOI.I, N° 1360, av. de Milly, 74500
Neuvecelle. Tél, : 50.75.63.14

- 0TS +
| 1800°F.
Stephane GUTH, 10, rue du Genéral Itnguet. 92110
Clichy. Tél. : (16- 1] 47.39.45.03

1 mo + lect. ext. +Tv 36 om - 300 disks + 3foys +
|+ nofices doc px: 3 500 F & déb. Christophe VAL-
LDT allée des Platanes, bat. C1, 77177 Brou-sur-
Chantereme. Tél : (16-1) 64.26.45. 96

MoK 4+

Tils pic 3 80 Chrlstophe BM!UON, 3\'.!, av. du Bois
de la Marcha, 92420 Vaucresson. Tél.: (16-
1) 47.41.78.60 =

cantact pour ASO0 + 600 1200 500 CD TV 2000 +
an =t PC. Rolland BOGMNER, 6, rue des Bouvreuils,
57150 Creutzwald. Tél. : 87.82.16.26 ap. 16 h,

0 = 1 mo + monl. coul. + joys + scurs + nbx i + bte
manue's px: 2000 F. Fredéric CASTALIAN, 77,
allée des Clématites, 94510 La Queue-en-Brie.
Tél. : [16-1) 45.94,52.59

= BO0-1200 & rés bas pric Jean-Francis LOPEZ, 58,
cité du Chateau d’Eau, 62970 Courcelles-les-Lens.

00 + 512 ko + éc

10835 + 0 m“ +
1x: 1990 F vds

jx (Fiashback,
0’\

imiga 1200 je ofig. : Body Blows, Ishar-Rome 150F
ooz et Deluxe Paint IV Aga - 300 F Benjamin LLUCHA, 21 A,
rue Saint:Paul, 75004 Paris. Tél. : [16-1) 42.72.50.17

Wids ASO0, 2 mo 1.3, 2.0 + Jx uldls, souris, pértel px 180
dizh. David FELIX, 11 rue Ernest Chesneau, 91310
Montimery. Tél. : (16 'I} 69.01.28.67

Wils jx ASOD tbe. Pierre NOVOTNY, 17, rue d'Estienne
d'Orves, 95340 Persan, Tél. : (16-1) 39.37.07.56

Vs ABOD 55 gar. 4 nbw x el ulils, Stéphane OTTAVI, 10,
square du Cerf Valant, 78000 Versailles. Tél. :[16-
1} 39.02.16.03

Vels AS00 1 mo -+ manuels + souris + joy + péritel + 100 j lbe.
P 2500 F & deb, Frédéric LECOMTE, 68, rue Muret,
62320 Rouvroy. Tél, : 21.76.26.00 ap. 18 h 30

Vids 8500 + ext. 512 ko + moni. coul stéréo + joys + lives +
«r 2 1be pr: 2 200F. Pierre CHAPUS, 51, rue
Boileau, 91560 Crosne, Tél, : (16-1) 69.83.31.46

Vids A2000 + 10845 + impa. + DD 100 M + 5 M Ram + digit. +
5000 disks + doc. 4+ 2 lect, 356 000F, Frédéric CDT'I'ENS.
220, rue de Belloy, 60490 Ressons-sur-Matz,
Tel. : 44.42.61.33

03 +1ma +2 fect, R + écran 10 + impri. coul

0 C + midl + Séquenceur + disks, joys, man. cédé
i) Sylvain DELAGE, 4, rue des Tllleuls, 5t-
SquTce. 41000 Blois. Tél. ! 54.43.16.49

Vds AS00 12 ez 1100 F: 2 73 orig.
(KGB, Du‘s ore px: 70 2 180 F. Fabrice TEL-
LIER, 28, rue du Vert Gaznn, 59300 Valenciennes.

ds AZCO0 B + moni. 1084 5 + G+ 2 joys + Bom 2.0 et
1.3 + 100 disks + manusls ps: 4 5 00F. lllchard THIBAULT,
87, rue Emilhe Pa!adllhe, 93150 Le Blanc-Mesnil.
Tél, : (16-1) 48.65.20.67

ASO0 + 'wmi 1085 5 coul. + jx + souns + 2 joys + boltes +
+ oxt. T modbe 3 000F & déb. Nicolas CULIOLI, 7
bls, bid Mmse. 13012 Marseille. Tél. : 91.85.33.87

01 ma + joys + sours (lapis) + jx + boite rangl + 1083
S loé i 2000F Matthieu DESBOIS, 14, bd du Midi,
92000 Nanterre. Tél. : (16-1) 47.24.77.76

;2 600 F PC 1512 4 impri. px ; 2300 F
7 i%: 1100F. Philippe SOULIE, 8, rue
Victor Basch, 94320 Thiais. Tél, : (16-1) 48, 90.44.12

512 SOUMS + nbx jx el ulils
F. Yoan BAIIMS 5, Eugéne Carriére,
[16-1) 30.43.00.. 34

78114 ﬁagny les-Hameaux. Tél

“lash-Ba ic ! 1,5
ER L EJEF 'Marc UZAN 1 Imp dll Chef de la
Ville, 75013 Paris. Tél : (16-1) 45 82.07.67

2 160 F + port the ach. (% orig. de straté-
gl ||
Ten-enolrn 421!}0 Saint-Etienne. Tél. : 77.33.05.98

Vds ABDD + DD 30 Meg. + ext. 1 Meg + jx +
Gullhem FERIIIEH 2 his, rue Lachevardi

Fabien COUDEYRE, 29, h de Caval

y-enBri Tel..l15—1]459l!ﬁ1 57

Vs AS00 + moni. + DD 52 mo 3 mo mém,, 2 ket + souris +
joys elc 4 déb José DAS NEVES, 11, rue Louise
Adélaide, 94350 Villiers-sur- Marna. TélL : (16-
1) 49.30.05.86

‘-'(‘a p:.r miga sours sans Tl infrarouge + Boat sélecteur OFD.
1,23 + interface Midi = Digfaliseur de son. Taip MERSIMI,
i1, allée Georges Bl:st, 78130 Les Mureaux.

Tél,: (16-1) 30.99.50.88

ST

Vds Unite centrale 520°5TF et souris + 10 jx. Px- 1400 F
Franck JOURDAN, 49, rue des Trois territoires,
93100 Montreuil. Te'l. :1(16-1) 48.70.94.72. de 20 h a
22 h,

Jdds 1040 STF, mani, coul., foys, souris, nbx [x orig. 2 000 F
Dnmlmque DURY, 9'.", rue du Chateau, 92602
Asniéres. Tél. : (16-1) 47.93.35.32.

20 STE + écran co 1425 + B0 jx + scuris + lapis + 1
oy + bte rang. Px 2 000 F David ZAOUI, 36, bd Anatole
France, 93300 Aubervilliers. Tél. : (16.1) 43.52.61.21.

. paur STE & bas py. Liste cire env. timbrés (Kicks
ar, Age, Dominium, Aobocop 3, elc.. ). Pascal
LEOI.EHC, 12, rue Calvin Enfer, 95420 Wy-Dit-Joli-
Village. Tél. -[13—1] 34.67.36.27.

Vs 520.5TE + impri. + &cran mono + cabls t8e coul. : 3000F
Dldmr VALETTE, 3, place d’nllemagne, 91300 Massy.
Tél. : (16-1) 60.1 1.79.29.

STF + monl. codl. + ik + Uiils + disks vierges + joy
s + bie, THE : 2500 F Catherine PIGUET, 5, allée
Maurlce Ravel, 93160 Moisy-le-Grand. Tél. : (16-
1) 43.03.10.34.

Afari 520 STF 1Mo + moni. coul. + b jx + impri. coul,
700 F. Yann PETON, 53, rue de I'Avre, 92210 Saint.
Cloud, Tél, : |16-1) 46,02.40.32.

TE + mone. coul, + 5ouns + 2 joys + 140 disks (et

|||s\ + Freebool + cdbles + bles + toe: 2500 F.
Pierre-Edouard LABARRE, 66, hﬂ Sénard, 92210
Saint-Cloud. Tél. : (16-1) 46.02,51.68,

Vs it ufils pour ST 3 bas
33990 Naujac-sur Mer.

Vds 1040 STE + Blitz Tue UM Rippar + nbx jx orig. + 2 legt,
+div. Joys = CFA + MNTL - 2600 F. Jéréme DUBOUX, 27,
rue Ancienne Mairie, 92100 Boulogne. Tél : (16-
1) 41.10.96.50.

Vds 1040 STF moni. coul. et
10ys + Hard Copisur + 3
Tel. : [16-1) 46.64.79.65.

: v Stéphane LIBERT, La Gare,

0+ lect, exl disc. + Docs +
&lc... Dominique BRACQ.

-a'd., 520 5TF + zouris + + revues - 900 F. Vds Populous,

\F, Stuntcar, Barbarian : 90 F Stos Basic VF 200F. Grégory
BONDU, 50, rue Rochebrune, 91220 Bretigny-sur-
Orge. Tel. : (16.1) 60.84.24.83.

fils, éducs sur STE & PG & bas pa. Liste sur demande.
Vds revues PC. Philippe MAZARS, route de Glanes,
46130 Bretenoux.

Vs 1040 moni, coul. Philips + mpr. Ciiizen + tapis +
souris + cale Madem + nbx jx el | disks + doc + div. Py :

3500 F Freﬂem: SCHMEIDER, L'Orée d'Antony, rue du
Bms Charlet, 91320 Wissous. Tél.: [16.
1) 60.11.81.58.

Vs 1040 STF coul. + nibs jx + joys + impr. Epson LXBOO the :
3700F, Laurent COUSTES, 15, rue Lafont, 33290
Ludun Medoc. Tél, : 56,30,49.16.

Vs nl e et uils s 5T & pu ridicules. Xavier PANGHEVRE,
Les Mauvrets, 49800 Brain-sur-I'Authion.

Vds [x STE/F & pas pe. Eric KONSTANTY, 42, rue
d'Haussignemont, 51340 Blesme. Tél. : 26.73.768.12.

Vds Megaste 4Mo 16 Mhz + moni. mono SM124 + sour
arig. + Utils + livies (GRA) + 200 dk. Px: 4500
COLOMBANI, 8, parc Jean Mermoz, 13000 Marseille,
Tél : 91.77. 55 04

Vds pour Atari DD 40 Mo Protar + écran monochrome + dis-
quettas + souris + jx, Ulils - 2 500F. Lotc SAVY, 7, place
des Thébaudiéres, 44800 Sl-Hsrhlain.
TéL : 40.94.88.54.

Vs 520 STE + mani, coul. + joys + souris + iapis + jo: 1 500 F
Yves COMBARIEU, 11, av. des Roses, 95260 Soisy-
sous-Montmorency. Tél. ; (16-1) 39.64.89.60.

Vs aTF’ 1040 + nbx jx, log &cran codl., sours, joy, divers
2400F + table . 500F. Matthieu VIAL, 10, rue Henri
Becque, 75013 Paris. Tél. : (16-1) 45.89.03.57.

s 520 3TF + ext. 1 Mo + souris + péritel + lect int, the - 1000
F. a déb. Mickaél CHAMPROUX, 5, allée de Friboug,
54500 Vandeeuvre-les-Nancy.

Vas STE 2Mo + souris + ¢
emb. diorig. the : 1 100 F.
1) 39.54.66.46.

les + Ward Up {tdet) + not. et
me BEAUDEAU, Tél. : (16-

Wds 520 STF + man. + souris + jx + disquettes: 1000 F
Olivier TORDJMAN, 161, rue Flament Reboux, 39130
Lambersart. Tél. : 20.93.07.05. Ap. 19 h 30,

Vs 520 STF double facs. meni. coul. SC1425, Free-Boot, nbix jx

et utils - 2000 F. Rémi DERASSE, Mas de I'Hebrard,
34800 Octon. Tél. : 67.96.39.01.

Wels 1040 5TE + moni. coul. 4+ lect ext. tbe 4 000 F & déb. + x
Aari el Ar d dés 100 F. Fabrice ROUX, 7, allée des
Bleuets, 38670 Chasse-sur-Rhéne. Tél. : 78.07.13.73.

Vds 520 8T + moni. coul. SC1425 + 2 jays + 12 jx orig. + disks
vierges + lvres + 1 bureau. Px: 2 300F, Pascal VALLEE,
16, grande Allée le Notre, 77185 Lognes. Tél. : (161)
60.17.31.04.

srgon Atack : 100 F. Special Force 100F. Les
venture 150 F. 5T Compte 2 120 F. Gilles
GﬁB\' 1 allée André Rivoire, 93260 Les Lilas.
Tél.: |15-1] 48.45.62.14.

Vids
1A

vds‘?"b'lz' -"cn"ll+|ovsr\0un~rszF0
Indy, etc. u eléchargmt : 2 000 F. Damien
GREGOIHE GOI.B!H, 32. rue Popincourt, 75011 Paris.
Tél, : (16-1) 48.06.00.35.

Wdls 520 5T + moni, coul. = 1 500 F. No x (Réle, Avanture]
Lisle clre env, limorée, Pascal MARTIN, Les Cerisiers,
38200 Serpaize.

/dls 1040 STF + moni. 301224 + GFA Basic 3.0 + nbx jx +
"OUSSES + |OYS + SOUrS. 7000F, Py 2000 F. Estienne
DOUCET, 36, rue de Font , 94300 Vi

Tél, : (16-1) 43.65.93.58,

Wis pour ST/STE, educ. et i« ong. a px intér. Jof TEIGNY,
ﬁii. av. des Grands Godets, 94500 Champigny-sur-
arne.

Vels 1040 STE 2o moni "0J 3C1435 is opliq :

nix log. Delure Paint, disco copie. Px 00 F Jean-Luc
CLERC, rue Pierre I.nti 47110 St-Livrade-sur-Lot.
Tél.: 53 01.38.35.

Vs 1040 STF coul. + 140 x4 utils (dessin. anim, music) + 10
disks vieroes + | joy + sours + tapis + malletle : 3500 F.
Nicolas RUCINE, 27, rue Cambon, 92250 La
Garenne-Colombes. Tél. : (16-1) 47.85.66.29.

Jds 1040 STE the + emb. dorig. + disqueties + lvres: 2300 F
Jean-Luc CLAEREBOUT, 2 bis, rue de Sainte-
Catherine, 62770 Willeman. Tél. : 21.47.94.58.

Vs 520 STE mani, coul, Philips + impr. Canon BJ 10 EX + lect
ext + [ + utlls - 3500 F, David DUMONT, 8, rue Georges
Laroque, 76300 Sotteville-les-Rouen.
Tél, : 35.73.96.99,

Vs jx et ulils pour T, P drés rais. Liste sur cemande. Layachi
MEDJEBAR, 26, rue Contamine, 08600 Givet.
Tél : 24.42.07.41.

Vds 1040 STF + jx (Fobogop 3) + 2 joys + souris, P 1500 F. &
aeéb. Laurence CHRIQUI, 14, av. Centrale, 92700
Colombes. Tél. : (16.1) 47.81.25.14.

Vs jx 5T - Gantlet 2 + Double Dragon + Hard drivin + Karale
Kid 2 = man. Hunter 195 F. {btes + dacs). Ju-Frangeis RUIU,
20, rue Roseaux, 67400 lllkirch. Tél : B8.67.20.14.

‘s, ach. ach, log. sur 5T, David QUILLON, 31, rue
Marino Simonetti, 69150 Decines, Tél. : 78.49.57.51.

Vil 520 STE exl. 1 Mo + joys + souris + i (40) orig. + tapis. Px:
| 500F. Olivier CAUDRELIER, 12, les Metames, 26740
Saint-Marcel-les-Sauzet. Tél. : 75.46.72.72,

Vds 520 STF + moni. coul. + souris + joy + nbx jx + lect, ext,
P 2000F. Thierry BELLUT. TéL : {16-1) 34,22.18.16,
ou Tél, : [16-1) 45.69.37.44.

Vds jx 1040 STE (Heimdall ; Epic; S.F 2, Dominium ; Gads) 4
bas px + Soluces (D.M. ; Chaos ; Ishar ; Robocop 3...)
Christophe IMBERT, lot. La Pinéde Peipin, 04200
Sisteron. Tél. : 92.62.44.53.

Vs 1040 STF + moni, coul. + impri. Citizen 120 D + nbx log.
l::hristnphe PASQUIER, 11, rue de la Seine, 77178
Saint-Pathus. Tél. : (16-1) 60.01,02.30, Ap. 20 h.

Vais 1040 STF + écran SC 1425 coul. + moni, NB + sours + joy
+ nby juorig. Py - 3500 F. Laurent GILBERT, 16, rue
Edmond Roger, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 45.77.53.60.

Vas jx ong. sur ST @ bas px. Reynald BIAU, 14 bis, rue
Guy Mogquet, 94500 Champigny-sur-Mame.

Vds 1040 STF + joys + Trackball + nbx jr &1 uils + btes rang, Px
: 2000 F. Henri EE MALET, Chemin du Fort de Saint-
E[me. 83500 La Seyne-sur-Mer. Tél : 94.30.62.26.

Vs 520 5TE 1 mega éoran coul. 501435 + 400 disk « joys. TBE
2800 F, Jean-Pierre DAL MOLIN, Le Verdier, 47320
Clairac. Tél. : 53.84.33.21.

Vds 50 orig. sur ST TBE de 50 & 150F, Port compris. Remise
par lots. MICHEL, Tél, : 53.09.81.59.

Wls 520 5T + 100 jx + 3 joys + lecl. doutle et smple face +
souris - 900 F & déb. Julien PHILIPPE, 16, impasse
Mouillas, 13008 Marseille. Tél. : 91.73.60. 25.

1 £ + mani, NB + % + souns + joys + utlls + mage-
BE : 2900F, Jean-Yves DELOIRE, 6, square des
Neer!amlals, 91300 Massy. Tél.: (16-1) 60.11.11.02.

Vds jx, 520/1040 STE. Liste sur demande. Gérard
CONCHE, 33, rue André Maurois, 19100 Brive.

Vds 1040 STE + écran SM 124 NB + écran Philips coul. + 3 joys
+ 50uris + nbx jx &t utils musique : 2500 F. Frédéric GROET-
SCHELL, 8, rue Victor Hugo, 92270 Bois-Colombes.
TEL : (16-1) 42.42.06.22.

Vds pour Atari Dom-Pubs, Liste contre un timbrg. Cher. DD
52Mo bas px. Serge WENDLING, impasse des Oliviers,
30190 Sauzet.



Vs 1040 STE 4 moni. coul. + souris + 3 joys + 400 dsk [
demo, utils) + i or Pu: 2500 F. Christophe Lejeune,
Les Sables Perigord, 323, rue Emile Zola, 60600
Clermont. Tél. : 44.78.45.23.

\ids 520 STE + cran coul, + jx (Isher, Kick Off, Extension, Ut}
+man : 25005 Michel STEINMANN, 92, rue Jeanne
d'Arc, 75013 Paris. Tél. : (16-1) 44.24.89.95.

Vds 1040 ST 1 Mo + mani. coul, + 2 oys + souris oplique + jx +
ulils peu senv, TBE s souns 3 000 F, Olivier LABBE, 19,
rue Oudry, 75013 Paris. Tél. ; (16-1) 45.35,79.48.

Vs 520 STE 1Mo + souris + joys + éoran + 68 i + lect HS. P
3500 F Fabrice KAEDER, 10, chemin de Savigny,
93270 Sevran. Tél. : (16-1] 43.83.47.71.

Vs STE. 2 Mo, lect. ext., SM 146, 300 diks, joys, bie. revues. Px
- 3900F & déb. Laurent MACHURA, 1, allée des
Boutons d'Or, 79230 Pramecq. Tél. : 49.26.03.15. Ap.
18 h.

Vids 1040 STF + nbix (Epic, the Shokigrey, Monkey | )
1600 F. THE. Alexandre ROUX, 148, chemin de
Bacchus, Sanary/mer, 83110 \I’ar. Tél. : 94.74.45.20.
Ap.18h,

ids 1040 ST pel servi + p + man, 2 000 F. Man. Simul val. < 200
F. Fabrice MEERT, 10, rue de Nancy, aaono
Charleville-Meziéres. Tél. : 24.33.56.52,

Vds 520 STF + mon. coul. + 2 Joys + souris + Softs + docs
2000 F. Philippe GUERRIN, rés. Maryse Bastie, 5, rue
A. de Musset, 91220 Bretigny sur Orge. Tél: (16-
1) 60.84.85.41. Le soir.

Yels 1040 STF + 50 revues + 200 jx + 2 man. + souris + moni
coul, + lect ext. 6000 F, Ronnan GLET, Kervaux, 22170
Plouagat. Tél. : 96.74.17.68. L

Yds jx sur ST & bas px. Christophe OLIVO, 2, square
coriDBIi:. 77100 Meaux. Tél. : (16-1) 60.25.12.06.
Ap. 18 h.

Vs 520 STE 1Mo + 300 disks + Kit de tlecharg, + 2 joys +
sours. P 2 000 F Jol ABRASSART, 27, cours Suchet.
69002 Lyon. Tél. : 72.40.92.72.

Vas 520 STF + moni. coul. + 100 j« + 2 joys + souris + GFA
Basic + 20 gemos, Px: 1000 F, Olivier CORNU, La Vue,
42600 Précieux. Tél, : 77.76.62.53.

Vs 520 STE, 1 mega + 100 jx + joys + sourls, Px: 1500 F
Ludovic KNITTEL, 10, rue Charles Baudelaire, 93130
Noisy-le-Sec. Tél. 1 (16:1) 48.91.29.22,

Vds 1040 5T écran mono + joys + 40 disquelles + docs
1800 F. Régis COSTELLO, 70, av. Picasso, Domaine
de Calas, 13480 Calas. Tél. : 42,69.17.13.

\ds 520 STF + monl. coul. + souris optique + 2 joys + 200 jx +
uilz. : 2400F. Laurent BOSVIEL, 28, rue de la Croix du
Val, 92190 Meudon. Tél. : (16-1) 46.26.59.46.

Vids Mega ST mon, coul, SC1425 + Megale 30 + 22 jx 4 joy +
nbx mag. : 5000 F Stéphane POSPIECH, 50, rue Rodier,
75009 Paris. Tél. : (161) 42.85.28,61.

Vds 1040 5TF + &cran coul. + souris + joys + 30 jx {Maupi ||
Gods, Lem. 1 + DCK + Del. Paint). TBE : 2950 F. Thomas
DUHIN, 14, route d'Ardres, 62370 Nortkerque.
Tél. : 24.85.72.93.

Vds jx- Atar] 2600 : Hero Pitfall, 2 Moon Patrol, Boing, elc. - 50 F
pee. Christophe GUIOT, 1, av. de la Fontaine Douce,
77450 Esbly. Tél, : (16-1) 60.04.53.69.

\ds STE 5201 Mo + moni. coul. SC 1435 + 120 jx: 3500 F.
Edmond VIPERAL 10, allée des Violettes, 84130 Le
Pontet. Tél, : 90.32.54,29,

\/os STF 5201 Mo + x. Px 4 déo. Emmanuel DUTREMEZ,
6, rue Carnot, 54110 Varangeville. Tél, : 83.46.59.71.

Vg 1040 STF + mani. coul-+ 80 + 2man. + souris - 2700 F &
déb. Yannick DE LOZ, 56, rue de Margnolles, 69300
Caluire, Tél, : 78.08.74.52,

Vds 1040 STE 1 Mo de Ham + moni. coul. + nbx fog. : 3500 F &
déb. David NAMAN, 2, av. de I'Hatel de Ville,
95130 Franconville. Tel. 1{16-1) 34.14.04.58.

Vs Mega 5T2 + moni, SM124 + impd, Star NB 2410 + l2cy, 57
Px: 2500F, Olivier BOUCHE, 9, rue Victo Hugo, 94220
Charenton. Tél. : (16-1) 48.93.20.16,

Vids 1040 STF -+ meni. coul. + impri, Star NL1O + logs orig. +

disks + joy. Px: 4 000 F. Philippe BORNE, 2, square Léon

Eul!‘lgthi 75015 Paris, Tel.: (16-1) 48.28.38.41.
P ]

Vds 520-8TE + mani. cout. SC 1435 + sourks + joys + 50k +
Worde + Degas + démos. Px: 2500F, 4 déb. Antoine BEL-
POIS, 8, mail de la Justice, 94440 Marolles-en-Brie.
Tél. : [16-1) 45.98.33.37.

Vds orig. pour ST 50 & 100°F. ; Vroom + Data Caesar, Esvana
92, Sensible Soccer, Lemmings, etc. Guy LEBUF, 9, rue
Jeanne chauvln. 77160 Provins. Tél : [16-
1) 60.67.65.74.

ids TBE 520 STF + 5C 1425 + nbw i + ulils = souris + 2 Joys +
livres 4 lable info. Val - 9000 F Px: 2200F, Laurent PAR-
NOIS, 9, rue Fagon, 75013 Paris. Tél.: (16-
1) 45,84.53.03.

Vds jx 1040 ST Street Fighter 2 150 F Smuson 150 F
Christophe BERNARD, 49, route de Nice, 06650 Le
Rouret. Tél. : 93,77.22.65.

Vds 520 STF 1Mo + moni. coul, SC1224 + 120 jx + nbx ing.
music + utils + joys, 1be, Px; 2500F, Alain MARGMRE, :i,

, 91580 Chautf

rue des Templi

1 (16-1) 90 80,51, 24,
't-':5|: nox jx 50 a 80 F poe + imori, Panasonic
900 ny Pariner 200F Philippe ROUVREAU,

les-Etrechy. Tél.

Scanner b

7, impasse Maison Dieu, 79200 Chatillon-sur-Thouet.
Tél. : 49.95,28.54.

ano SM124e 850 F. Lect. ext 1
Specire 128 - 200 F. Uttimate Ripper 200 F. Citizen 120D
600 F. Eric TRANNOY, 19, lot., Ste-Victoire, 04130
Volx. Tél. : 92.79.32. 31

ega + util + jx + souns + péritel; 1000 F
Thumas FROST, 28, rue des Etats Généraux, ?BD[IO
Versailles. Tél. : {16-1) 39.50,74.60.

Vs 520 8TF + nb ju + joys + -_4
DUBOIS. Tél. : (16-1) 39.86.39.91,

1100 F Sylvain

: £ i ay, Jx, utils (20 ok) :
3500 F ou sép. Lionel THDM&S 1925, rte de St
Romain-la-Motte, 42155 Po#.ully -les-Nonains.
Tél. : 77.66.93.73.

Vs pour 520/1040 STE, jx, &d utits. Bas px. Liste sur
demande, Pierre SCHNEIDER 1, impasse Jean
Lecomte, 60000 Beauveais.

0 F. Sorcerer Lord 75 F. Wargame
Bertrand MERLIER, 154, rue
d'Ardennes, 62570 Wizernes.

du Pont
Tél. : 21.93.24.35.

Vds 520 STE 2 Mo, moni. coul, Phi ., impr. Cancn
BJ10 EX, joy, jx. util. Px: 4500 Da\rid DUMONT, 8, rue
Georges La Rogue, 76300 Sotteville-les-Rouen.
Tél. : 35.73.96.99,

Vs 1040 STE + moni. coul. Commando + 80 disks + bts rgt:
2200F Eric LEGROS, 5, rue Léontine Sohier, 91160
Longjumeau, Tél, : (16-1) 69.34.04.77. Ap, 18 h,

Vds jx ST 100F ber, Simpson, Robocop, Tortues,
Rambo 3, EIraLcr -‘-lil, . Stéphane BEILLIARD,
Aérod Valence-Chabeuil, 26120 Chabeuil.
Tél, : 75.85. 29.32. Le soir.

Vds sur 3T agmo construction kit Faire offre. TBE. Sylvain
JONAS, 332 chaussée de Tournai, 7812 Ligne.
Balglque.

Yds BO0ML + lect. diequettes + lres + Basic ot Pascal 800F a
dzo. Didier LAGREVE, 2, rue M. Sangnier, 92330
Sceaux. Tél. : (16-1) 46.61.97.75. Ap. 19 h.

Vs 520 STF 1Mo + moni. coul, + mani. mona + joy + ni jx +
util (Seript Signumj etc. + cable impr. 4500. Christian
HUBERT, 9, av. de la Liberté, 85190 Goussainville.
Tél, : (16-1) 39.88.17.53.

ds 520 5TE + souris + jx {Bat | et Sim City, Populous, etc.,.) +
livras | 000 F & déb. Laurent CAMAX, 174, rue de

GO0 F

Vaugirard, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 47.34.59.04.

Vds 1040 STE + joys + sourls + peri 4 disks (x. ulils) Px:
1 500 F. Olivier NITSCHKE, 62, rue du Général
Leclerc, 95600 Eaubonne. Tél : (16-1) 34.16.40.29.

Yds 520 STE Mo + oy + souris + nb pt+ manuel et dis-
ouette Basic, Fx: 1900F Jean-Christophe THEMIOT, 46,
bd Mnntaigne, 95200 Sarcelles. Tél : (16-
1) 39.93.84.09,

Vs 1040 5TE = 2 joy + souris + % onig. Peo 1900 F Jean-
Francois STANGUENNEC, 13, rue des Fauvettes,
56240 Plouay. Tél. : 97.33.. 21.56,

\ds 520 STE 2 Mo + jx (GP, Uttima 5, Sim Cily, elc..}, Px;
| 540 F. Olivier TETU, 26, rue de Sévres, 91540
Mennecy. TéL : (16-1) 64.99,51 02,

Vs jx orig. STE : Yroom, Croisitre, Pop.|l, Epic. Full Mtal, Psion
Chess ou gch, cire D Master, lshar |, Dominium. Philipp
COMELLO, 42, bd F.-Faure, 93300 Aubervilliers. Tél. :
(16-1) 43.52.35.74.

a5 sur ST arig. Power Monger, Uitima |, Rick Dangerous,
Drakkuan, Dungeon Master, stc. 50 F pee + port. Jean-
Claude BOISSIERE, 30, rue du Paont, 56300 Pontivy.

Vds 520 STF, souris, 2 joys, nbx |x, bte rang. TBE 1700 F.
Jérémy FEILLET, 16, av. d' Orsay, 91400 Orsay.
Tél. : (16-1) 69.28.40.12. Le soir.

Vs 1040 STF + oys + souris + écran coul. + nbx jx. Px ;
3000 F. Philippe BﬂSSALER, 19:25, rue de Fleury,
92140 Clamart, Tél, : (16-1) 40.95.15.53.

Veds 1040 STE complet + rallonges + tapis sours + 20 jx
1500F. Nicolas BARDOUL, 5, impasse du Ru, 94500
Champigny. Tél. ; (16-1) 48.80.46.19.

20 5TE + GFA Basic 3.0, compit. 30, assembleur + Deluxe
Pant + F19 + livres + 50 d 2000F Stéphane COR-
NEC, 38, allée de la Henaudiere, 35510 Cesson
Sévigne. Tél. : 99.83.14.01.

Charche [Graph, Zicos, Codeurs sic..) pour élaboration Demas
Fanzine elc sur Amiga. Jérémie FESTE, 3, rue Saint-
Joseph, 84000 Avignon. Tél, : 90.86.11.01.

Rech Club sur PC (Rouen ef 52 2 | Youssef ZERQUAK,
10, allée Paul Gauguin, Apt. 174, 76140 Petit-
Quevilly. Tél. : 35.03.11.41,

-

ange, vds demo, gom. publ., rech

i i Swap de démo. ONLY PG AMIGA
AGONIE IJElTH, 71, rue Lakanal, 34000 Montpellier.
Tél. : 67.22.09.49,

Nava Club pour AS0D, vis Utlls, sérieux et rapide. deb, bienve-
rus. Cyrille LOUISET (NOVA CLUB), 73, rue de
I'Avenir, 76620 Le Havre, Tél. : 35.44.87.83.

Amiga, groupe de Démo char, journalisies, Cadar, Grafx
A1200 (méme débutan:). SEBASTIEN. Tél. : 46.94.41.88
{ap. 19 h).

3112 ef alogue AD
\'IL!.E, Tears Hecoﬂi cfo Didier M!BOUIH, 22, rue

Marie Chaubard, 77520 D ie Dontil.

Le grouee Kreators ch
da démo (Suissa u

codar en ASM (Amiga) pour créaton
quzment), Erik GUOLIANDOLO,
2000 Neuchatel Sui
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sur Falean, 1200,
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daoc contre 1 tore. Didier REMOND, 233, rue de Nantes,
35200 Rennes.
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Vds Mangas jap. s genes - Ken, Ball, Spriggan, RG
Veda et Weekly Jump. Habdo de 450 pages. Sébastien
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Crier, musicer sur 41200 (Reck) Amaud DEPLAND, 41,
rue de Moulin Bas, 11110 Armissan.
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Falcon - Amige 4000 - FC

Super Famicam. Game Gear, PC Enging GT

o118,

107, 110
N 87,0 B2

EVENEMENT DU MOIS

3615 Ludigues

Carles graphiques
CDROM

Comparatif Amiga 600
Démos

Fanzines

Jewx de rdles

M face au PC & 2w 32 bils
Micre Kid's

Micros et camescopes
Qrigin : reporiags

PC

Realits vitullz
Scénarnio de jeux

Tilt 10 ans

Virus

TESTS

Ne108, 0.102
Ne106, p 112
N° 98 p. o4
Ne103, p.102
Mgl p 94
NE10G, p.118
NE105, 112
NETID, p. 82
Ne 99 p, 90
Ne 96, p. 42
NP 121, p.30
102, p. 98
hF 92.p. 96

N° 96, p. 100N 94, p. 93
MO0, 2.116 N7101, p.106

N* 95, p.108

1469

5 Train
8§ Aces of tha paciiic
Aces Over Europe

8} Addams Family, The

8 Battle =

Advantags Tennis

B Al Qadim
& Alien Bread 92, spacial edition

Alien Bread |l
Alien Bread
Along It the Dark |1

§ Aoldya

8l Aquaveniura

Nighis
Ashes of Empire
Assassin
ATAC

& AV Harrier Assaul

817

& 5-Wing
§ B17

Batile Chass 4000
Battls f=le 83

BC Kid

B Bestof the Basl, Championship Karate
§ Big Run

Bill's Tomato game
Billard Americain

Bioforge

Birds of Prey

8 Dlastar

Blch
Bady Blows
Brainies, The

N*116, p. 85
N*104, p. 62

N*105, p: 52
N*121, p.
N°108, p. 70
N° 99, p. 48
N° 121, p.40
N°110, 3, 52
N° 121, . 86
IN* 88, p. 61
N*121, p. 132
N*102, p. 68
N104, p. B4
N114, p. 78
N7, p. 78
108, p. 64
N°108, p. 52
hei11, p. B4
Ne114: g. 80
N°119, p.98
NE105, p. 78
N112, . B8
N°116, p, 68
N*101, p. 66
N°110, p. 66
N*110, p. 60

NE113, p, 76

IN* 85, p. 68

Complétez

votre collection

Car and driver
Cardiaxx

of Or. Brain

Castles 2, S#ge & Conguest
Castles

Celtic Legends

Chacs Engne

Charrizr Strike

s Master 3000

Chess Master 4000 Turoa
Chuck Rock 2, Sonaof Chuck
Comanche Mission disk 1
Comanche

Complete criess sysie
Conlraptions

Crazy Cars

Crespers

Crespy Casts
Cyoerace
Cyoerpunks

Cyiron

C-Day

D-Generation (PC)
E-Generation (3T)
Dark Legend

David Leadbetier s Goft
Dediverance

Desert Strike

Dautercs

Dime's Guest
[Cispozable Hero

Dominum
Doodlebug
Double Dragon 3
Dracula Unleashed
Dung

Dungeon Hack
Dungeon Master ||
Diog (Amiga. PC)
Dylan Dog (PC)

Dyna Bl
Eignt Ball Dafuxe

El-Fish

Elt

Enity

Epic (PC)

ic {ST)

F-15 Strike Eagle 3
FI174

F17 Challenge

Falean 3.0

Fantasia Empres

Fields of Glory

Fire and ke

First Samurai (PC)

First Samural

Flashiback

Flight Simulator 5

Formula One Grand Prix
Front Page Sports Foatball
Frantier (Elite 2}

Fury of the Furias
Gauntlet 3

Genesia

Genesia

18

W18, p130

WE100, p. 71
Ne 124, p. 8D
N°113,p: 93
W11, . A00
N*108, p. 50
We110, . 74

N#121, .92

N*t10.p. T
N™108, p. 58
N°102, p. 80
We105, p. 64
Ne 121, p. 36

it}

61
ME114, . 8D
N 93, p: 60

N8,
e 121
M4,
N2106

B = = < = e = e S ~ = = = = =

W12t i

p:

P

e
p. 76
5090
N113, p. 84
N 04 b 68
N°113, . 72
N*04, p. 58
N0, p. 78

N=121, 0. 98
116, p.90
NE102. p- 68
| P72
N 96, p. 46

p: 126
N 121, p. 124
N*-83, p, 61

N° 121, p. 100
NP7, 1

Glol
Glaid:
Goal

Gobiliiing

Gunship 2000
Hare Raising Havoe
Harlequin

Heroes of te 357th
Hong Keng Mahjong Pro
Hudscn Hawk
Humanz, The
Hyperspeed

Teons
Indy Car Racing
Jaguar ¥.J-220
Jim Pawes

Jim Power

iy White's Whislwind Snoaker (PC1

Jimmy White's Whirlwing Snooker
Jardarvin fEght

Jurassi

Py

Hasparov's Gambit

Killerball

Kingmaker

L Aigle d'Cr 2

L'Ange et l2 Déman

L& Bande & Plogou - laruge vers lor
Last Minja 3

Leander

Legend of Myra, The

Lotus I
Lunar Cammand

Mad Dog Mag Cree

Izzl

WHL Hockey

L beom

Migel Mansell's WC 1200
Niged Mansell's WC

Mo secand prize

Obd Suger Footoall

W106, p. 64
e 121, p. 116
116, p. 72
N* 98:p. 50
WE108: p- 56
h1149, pigB
N*103, p. 68
N 98, p. 53
N°106. p. 78
N°116, p. 83
N7 94, p. 58
N° 98, p. 58
N100, p: 64
N*103, p. 58
N*105, p. 66
N* 96,0, 42
N°110. p. 58
W99, p. 55
W7 121, p Aty
Nt 8
Ne 121, p. 54
N=121p. 166
N°104, p. 53
N 121D, 47
N*103, p. 78
NE107, . 74
W 96, p. 40
W14, p, 66
N*119,

NG, .96
Ne118, p.92
N 69, o 51
h°118, p.96
N* 08 p. 59
118, pio2
N00, p. 72
N 96, p. 50
N° 94, p. B6

Ne118, p.106
N115, p. 72
Ne 84, p. 62
07, p. 63
W03 p. 58
NF 03, 55
NFIEB, p. T3
W95 p 72

N° 85, p. 64
N 95, p. 78
118, p.140

Omar Sharif's Bridge
One Step Beyond
Onslaught

Ork

Osoar

Chverdrive

Coyed

Pacific Strike
Paragliding Simulation
Parasol Slars

Patrict

Perfact General, Tr
Pinball Dreams
Pinball Fantasies
Pirates Gold !
Populous 2
Prehistari« |
Preistari«

Premier Manager
Pramigre

Primz Mover

Prince of Parsia (MAC)
Prince of Persia
Privatear

Project-X

Pughayer

Puty

Quast For Glory
Qwak

R Type?2

Raguy

cad Tycoon D,
Rampart

Raveniot

HBI 2 Baseral
Heach for the skiss
RAzaims

Rebel Assaull
Risky Woods

Road and track
Aoad Rash
Robecod

Robecop 3 (Amiga)
Robocap 3 (ST)
Rocketear
Rogland

Roling Ranny
Rugey The Warld Cup
S.C-Out

Seal Team
Secrel Mission

Secret Weapons of the Luftwaifa
Sansible soccer

Shadiow of the Beast 3

Shuttle

Siege

Sink or Swim

Sleepwalker

Soocer Kid

Son Shu Si

Soniic the Edgefiog

Space Crusads; The voyage beyond

N0, p. B2
NeT17, p122
e 83, p. 55
N0, p. 80
1119, p 104
W18, p.102
MACE, o 74
W2, poa2
100, p. 74
Hed02, p. 72
HETTT, p.9d
N103, p. 66
N117, p.106
NF108, p. 68
W17, pi14
N100, p. 76
N°113, p. B7
Ne 82, p 57
WE118, p.135

N4, p 65
N*116, p. 68
N*118, p.8a
N*02, p. 56
118, p. 76
W*104, p. 50
hP107, p, 68
W 121, p. 48
N*118, p.92
N° 83 p. 59
N° 85, p. 63
N7, p87
NA03, p. 80
he 121, p. 52
N 93, p. 57
W08, p. 82
WN* 99, p; 56
121, p.i08
N*104, p. 74
N*105, p. 55
N*108, p. 70
N°100, p. 67
N* 98, p. 52
N°102, p, 78
N°100, p. B4
N° 34 p 56
e 85, p. 48
e 88, p 3
N=108, p. 62
N9, pad
N°118, p.122
N 121, p. 48
N* 95, p. 66
W06, p. 65
W08, p. 54
Ne101, p. 72
N*106, p. 74
N*115. 0. 76
W12, p, 80
W17, pu1gs
N 88, p 54
N 83, p. 68
N3, pi100
W15, p. 94
W19, p.9d
N 96, p. 34
N1, . 4B
N*115, p. 68
N*105, p. 74
N117, pB2




Stunt lsland
Supaplex

Superfrog
Superski2
Superskid
Swilchblade 2
Teenage Mutant Hero Turtles
Tege!'s Mercenaries
Teminator 2
Terminalor 2029
TRX

The Cartoons

p.76

Tha Chaos Enging
Theatre of war

Think Cross

Tt

Triles, The

Tip Off

Tomado
Transarctica

Trex Warriar (Amiga)
Trex Warrior (ST}
Troddlers

Troils

Turrican 3

p.80

Utirra VIl

Ulonia

Vroom (Amiga)
Vroom Multi-player
Vroom

Walkar

War in the Gulf
Warbirds

Wardner

Whale's Yoyane
Wilsan Prosiaff Gold
Wing Commander 2
Wing Commander - Secret Missions 2
Wing Commander Academy
Wizkict

Wollchild

fenstein 30

World Class Chess
World Class Rughy
\Wreckers

VW

¥enobats

Yeager Alr Combat
Yal Joel

Zero Wing

ool 1200

Zool

SOS AVENTURE
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N7, p.A30
N=10_=. p. B0
¢ 98, p. 62
rv 9,052

‘l‘ 95, p. 80

N101, p. 60
N‘114. p. &7
N° 94, p. 50
N*13; p. 80
N*116, p. 96
N 129, p. 34
M 92 p.5l
N°116, p. 82
N°118, p.136
N°® 05, p. 60
N° 92:p.b2
Ke118, pl 14
NE1O4, p. 56
Ne 99, p. 4
I»«'\ﬁ p .)8
120
104, p. TG
N° 99, p. 58
N° 98, p. 65
N* 93, p. 64
MN® 98, p. 64
W13, p. 98
M 93, p. 52
N°117, p.80
Ne 83, p. 53
N*113, p. 90
N106, p. 70

(LES MAITRES DE L'AVENTURE)

Abandoned Places 2
Adventures of Robin Hood, The
AGE

Alena in he dark

Amazon : Guardizns of Eden
Amberstar

Another World

Armasth 1

Bandit Kings of ancient China
Bard's Tale Construction Sat
Bargan Attack

Bat 2 (Amigs)

Bat 2 (PC)

Baiman retums

Battle lek

Beirayal at Krondor

Betrayal

Black Crypt

Blade of Destiny

Blade of destiny, Realms of Arkania
Blug Force

Campaign

Chevalier du fabyrinthe; Le
Civilization (mac)

Civilization
Civilization

Canan the Cimmerian
Conguest of the Longbow
Croisire pour un cadavre

W15, p 108
M 94 p 104
N* 96, p 105
NA07, p.124
N*108, p.136

Dark Ha'f

Datk queen of Keynn

Dark Seed

Dark Sun

Darkdands

Dune 2 "
Dungeon Master (PC)

Eco Quest

Eric the unraady
Efernam

Eye of the Baholder 2

Fate-Gates of dawn
Freddy Pharkas
Frederick Ponl's gateway
Full Matal Planete

Heart of Ching

Heimaall

Hero Quest

Hero Quast

Hu:\_r\' Lne 1914-1218
Hook
Hunter

diana Jones and fhe Fates of Alantis
innocent Until Caught

Joumeyman Project

KGH

King's Quest 6

King's Quest VI (Mac)

Kyrandia

Lands of Lare

Laura Bow 2, The dagger of Amaon Rz

Leather goodesses of Phcbos 2

Legacy, The
Legend (Amiga)
Legend (PG}

Lege

Legend of Kyrandia
Legens of Valour

Lord ot the Hi rgs Vol. 2 The: bwo lowers
Lost files of Sherlock Holmes, The
Lostin'tima
cret of the rainforest
Lure of the tempirass
Magic candie 3. The

tizn Memorandum
land
Megak Mania
Megair ;
Marcenary 3 ; The Di
Might & Magic 3,
Might and Magiz 3 (Amiga)
WMight and Magic 3 (PC)
WMight and Magic Clouds of Xean

P'i',."lxﬂ 5 eoge
Police Ou.;. 3

N*107, p.132
Ne112, p 112
N° 84, p.102
N*116, p. 100
e 80, p. 107
NE100, p.143
117, p.1a2
N°113, p.102
NE117, pi13B
M08, p.116
102, p. 113
NEH13, p. 10
N 98, p 103
N114,p. 118
N*116, p. 110
N° 96, p.110
N° 98, p.113
he 93 p17
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Princs of Persia |l

Quest for Glary 3

Return of the Prantom

Rewrn To Zork

Rex Nebular and the gender bender
Ringwarld, Revenge of the patriarch
Roma Ad 92

Shadow Caster

Shadow of the comel

Shadow Sorcerer

Shadowlands

Sherlock Holmes Consuling Detective Il
Sherlock Holmes

Shertgrey, The

Sim Ant

Simon The Sorcerar

Simpsons, The ; Bart VS the Space Mutants

Space 1889
Space Quest 4
Space Quast 5 the next mutation

[ darkmoon, The, Eye of the behoider 2

NEt19, p.112
MN*105, o1

N*02, g

N°118, p.110
NE105, o

N 98
N106, 0.134
N*102, p.120
N 59, p 106
NET12, pild
NEA03, pa10

h=1

HE 83, p 10t
W15, p 04
4

W10, pald
Ne132, p. 3?
N°118, p.116
W17, p148
NE108, p120
Ne115, p122
W15, p.id
l\‘l[‘ﬂ. 0.138

o112

N102, p.110
N114, p. 116
N° 96 p.116
N°101, p126
W® 93, p.108
N 98, p.103
W?100, p. 46
N4, p. 112
hF103, p122
N 95.p. 23
N7, p. 28
N*1186, p. 116
N° 89 p.104
N* 94, p.106
N*113, p. 106
N* 83, p. 113
N* 85, p.122
ME103,p. 118
N 08, p.104
N0, p.i14
NE 95,121
N'118, p.162
w108, p.118
=116, p, 106
W19, p127
W07, poi22
W12, p. 100
N*11%, p.108
NE11G, p 114
N112, p. 108
H° 95, p.126
N*101, p.128

N° 98, p. 108
N 30, p.106
N2, p. 92

Spaceship Warlock Ey of tha Beholder N 43, pad
Star Trek 25th Anniversary Fascination N°108. p.152
Fetiche Maya N* T8, p116

N°114, p. 120
N113, p.112

Flzsnback, =z plans 2émea
Flzshback, =z plans

Flashback | le= codes hE121, p: 149

Summening, The Gaisha NE168, p. 148
Suspicious Cargo e 96, Gabliing 1103, p 134
Task Force 1942 N°108, p.1 Heart of China NE106, p.142
i N119, History Line N 121, p 148

N, . Hook W12, p.130

Treasure of the savaga frontier N*103, p.1 Imperial Pursuit NE117, p.156
Ultima 7 NEOD, ¢ Indizna Jones (Indy 4), The fate of Atiantis Ne105, p.128
Ultima 7 the Forge of vitue N7, p. 1%4 N°110, p.116
Ultima Underwarid 2, Labyrinth of worlds Nt p.104 Inciana Jones et la demiére croisade N*02, p.124
Ultima Underworid P00, p 137 Kirg's Quest 5 N01, p.138
Vel of darkness N°114, p.102 King's Quest & N*111, p.11B
Waxworks N°108, p 120 Laura Bowll N*118, p.166
‘Ween the Prophecy W07, po130 Leizure suil Larry 3 N B9, p.112
I"|II,- Beamish (MAC) NA0E; p.140 Lemmings (codas) M 91, p. 113
Willy Bearmish N* 98, p.106 Loom NE 80, p.113
Wizardry 6 - B e Cosmic Farge Ne 91, pii0d  Lordof theting N*104, p.124

World of Adve
Worlds of Legend

NA110, p 126
N*121, p. 150

2 2 Martian Dreams e 83 pitd

N°115; p.112

Lord of the fing, complémant
Lost In Time, partie |
Lure of the Templress N107, p.138
Maniac Mansion N* 85, p. 32
Maupiti |sland N*100, p-155
HORS SERIES Might and Magic 3 N°110, p.122
Monkey sland 2 N°101, p.134
Operation Stealth ; Secret Defenss Ne 87, p.120

Glide1202 N*87TH  Qutolthe Blues Brothers Ne100. p.152
PC Revizw N3 Police Quest? I 95, p.133
PC Review M 4 Polica Quest 3 N°100. p.160
Super Plus N1H  Popubous N* 78, p.1id
Tl Guide 1933 Ne109H \°80, p. 120

NG5, p. 130
Net12, po 116
112, . 128

Crusst for Glory 3
Fex Mebular

SOLUTIONS |MESSAGE IN A

Robacop 3 N*107, p.14B

Bo“LE, Secret of the Monkey lsland N*g4, p. 11D
Serpan Net21, o140

Shadow of the Beast NT5, p. 106

Addams Fa-'.—-lly Space Ouest 2 N113, p. 120
Alone in the dark Space Cuest N°G0, p. 110
Anatner World Space Quest 4 Ne110, p. 124
Bargon Attack | Syndicate NI4T, o160
Bai2 N°105, p. 140 The Maze Echo N"108, p.150
W oo pi0d  Wlimas NGB, p. 116

W& 121,.p.149 Ullima 6 N3, p. 114

NE101, p.153 Hlima 7 N105, p. 128

& pour Un cadavre W02, p.133 ima Undenwarks (en attiendant {a solution) NF105, p. 138

Diark Seed N*108, p.145 e VIl The Serpant lsle N°119, p.136
Darklord N Undeswarld 2, les plans 1 N°114, p. 124,

Dune N=108 Underworld 2, les plans 2 he115.p. 124
Elvira, Mistrass of the Dark WY g2 pit2  Underworkd 2, les plans 3 N°118, p. 122
Eternam W08, p.142 Wenn W10 p_ 129
Eye of the Behelder 2 NE10G, pi24 Willy Beamish NEi1t, g 127
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